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Thales Technische Komponenten s soand bepnie

Thales ist eine Visuelle-Komponenten-Bibliothek (VCL) fiir Borland Delphi®

Echte Delphi-VCL's, keine VBX'e, keine DLL's, keine Run-Time Lizenzen.
Ohne Source Code.

Thales gibt dem Software-Entwickler aus dem technisch-wissenschaftlichen und
industriellen Bereich eine leistungsfahige und komplette Resource zur Erstellung

von Programmen in der Messdaten-Erfassung und Auswertung als auch fur
Maschinensteuerung und Uberwachung in die Hand.

Thales enthalt weit tiber 50 Instrumente und Schalter Komponenten.
Die Komponenten sind diverse Taster, Schiebeschalter, Drehschalter, Potis,
Spin-Elemente fur Text, Zahlen und Graphik, Digitale Displays, Analoge
Instrumente in mehreren Ausfuhrungen (Linear/logarithmisch, rund/panel),
Serielle Schnittstellen Verwaltung, 8-Wege-Spin (grafische Maus),
Maus-bedienbare Tastatur , INI-File Editor, numerische Ein/Ausgaben.

Thales enthalt weitere 9 Graphik Komponenten. Das sind: ein Curve Synthesizer,
ein kompletter Logic-Analyzer bzw. Digitales Display, ein HPGL-Interpreter mit
komfortablen Print-Funktionen, ein y/t Schreiber, ein x/y Schreiber, ein
Oszilloscop, ein Daten-Logger (analog) und ein skalierbares Reissbrett.

Thalesistin der derzeitigen Form !nur! ein sogenanntes Back-End fiir den o.a.
Anwendungsbereich, d.h. die Komponenten bilden das Interface zwischen dem
Datenerfassungsteil und dem Verarbeitungsteil einerseits und dem Bediener
andererseits. Die einzige "Signalverarbeitung” in den einzelnen Komponenten
besteht aus der Eigenschaft (Property) "Damp”. Dies ist eine Signal-Dampfung
bzw. Integration.

Thales Griechischer Philosoph und Mathematiker 625-547 v.Ch (Satz des Thales / Thales-Kreis)
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Ubersicht der Instrumente und Schalter

__|| Bevel3D Basis-Element, einsetzbar als Hintergrund, als Schalter mit Rast- oder
Tastfunktion, oder als Textschild.

. BackGround Hintergrund fur Formulare und Panels etc. Einstellbarer Farbverlauf
und Farben. (Gradient Fill).

i MultiBmp Graphisches Element einstellbar als Leinwand fir Multi-BitMaps mit div.
Schalterfunktionen. Geeignet zum abspielen von Bildsequenzen und als
Animated Button.

2| RotLabel In 1°-Schritten drehbarer Schriftzug mit beliebigen Fonts, Farben und
Textgrossen. Als Schattenschrift, vertieft, normal oder erhéht.

LedButton runde oder rechteckige Led, aus, ein und blinkend, mit/ohne Text, als
Schalter mit Rast- bzw. Tastfunktion.

e

SlideButton Schiebeschalter mit beliebiger Beschriftung und Farben.

PictButton Leuchtfeld auch als Schalter bzw. Taste verwendbar. Mit 1, 2 oder 3
Textzeilen oder altern. BitMap. Blinkend.

G| |mm

LedCheck Schalter, als Ersatz fir CheckBox und RadioButton. Led Farbe, Grosse
und Erscheinungsbild sowie Textposition in weiten Grenzen wéahlbar.

&

TextSpin SpinElement mit bel. vielen Texten. Automatische String - Numerik
Konvertierung. Mit/ohne Anschlag.

E
oz

@l CombiSpin mit bel. vielen Texten, BitMaps, Integers und Floats
e

SerieSpin Anreihbares Spinelement mit bel. vielen Texten. Automatische String -
Numerik Konvertierung. Mit/ohne Anschlag.

Joystick Graphischer Joystick mit 8 Richtungen zur Bedienung mit der Maus.
Mit Rast, Tast und Repeatfunktionen. Repeatrate einstellbar.

UpDown Zum Joystick passende Doppeltaste mit Rast, Tast und Repeatfunktion

ArrowBtn Pfeiltaste mit 4 Richtungen, mehreren Formen. Rast, Tast und
Repeatfunktion

@ LeftRight Zum Joystick passende Doppeltaste mit Rast, Tast und Repeatfunktion
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Slider Schieberegler oder Schalter mit/ohne Raststellungen, beliebige Anfangs
und Endwerten. Horizontal und vertikal. Erscheinungsbild in weiten
Grenzen &nderbar: Farben, Réander, Knopf etc.

SelectSlide Schiebeschalter mit bis zu 20 Raststellungen. Frei beschriftbar.

Selector270 Drehschalter mit bis zu 20 Raststellungen. Frei beschriftbar.

PotiSlide SchiebePoti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalen-
teilung. Frei beschriftbar. Umschaltbar linear/logarithmisch.

Poti270  Dreh-Poti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalen-
teilung. Frei beschriftbar.

AlphaBar Dient als einfacher Tastaturersatz fur tastaturlose Systeme oder Aus-
wahl Element fiir Sonderzeichen usw.

FiFo Text Ein/Ausgabefeld mit FiFo Funktion. Bei Ausgabe erfolgt ein Durch-
schieben des Textes von rechts nach links (Laufschrift). Bei der Eingabe
erfolgt ebenfalls ein Schieben von rechts nach links. 255 Zeichen Buffer

NumEdit Numerisches Ein/Ausgabefeld. Einsetzbar als Digitales Instrument, Daten-
Anzeige und Eingabefeld. Bei der numerischen Eingabe ist ein Min und
ein Max-Wert einstellbar. Ebenfalls die Anzahl der Vor- und Nachkomma-
Stellen als auch Integerformat. Text, Int oder Floatwerte vorgebbar und
rucklesbar. Eingabelberwachung.

Spin7Seg Daumenradschalter mit 7-Segment Anzeige. Anzeige umschaltbar
Vorzeichen, Hex, dezimal, alphanumerisch.

Disp7Seg 1 bis 8-stelliges 7-Segment Display. Alphanum. Ansteuerung. 2 abschalt-
bare Leds mit Blinkfunktion.

MagicEye Spezial BarGraph mit einstellbaren Anfangs- und Endwerten. Geeignet
z.B. fur einfache Spektrum-Anzeige usw.

GaugeGp Universeller BarGraph. Steuerbar in Prozent und realen Werten. Bar-
und Meter-Mode. Windows 95 Stil. Erscheinungsbild frei gestaltbar.

MeterPanelH Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstell-
bare Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch
blinken der entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare
Leds. Alle Kolorierungen frei wéhlbar. Einstellbare Skalenteilung.
Schleppzeiger und Over/Underange Event.

IL
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MeterPanelV Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstell-
bare Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch
blinken der entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare
Leds. Alle Kolorierungen frei wéahlbar. Einstellbare Skalenteilung.
Anzeige wahlbar: simpleMeter, BarGraph oder LedBar. Zusatzliche, ab-
schaltbare digitale Anzeige. Schleppzeiger und Over/Underange Event.

o] Meterl20 Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstell-
bare Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch
blinken der entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare
Leds. Alle Kolorierungen frei wéahlbar. Einstellbare Skalenteilung.
Zusatzliche, abschaltbare digitale Anzeige. In 90grad-Schritten drehbar.
Schleppzeiger und Over/Underange Event.

a Meterl80 Panel Meter mit 180grad Skala. Einstellbare Dampfung/Integration von
0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der entsprechenden
Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei
wahlbar. Einstellbare Skalenteilung. Zusatzliche, abschaltbare digitale
Anzeige. In 90grad-Schritten drehbar. Schleppzeiger und Over-

Underange Event.

EI Meter270 Panel Meter mit 270grad Skala. Einstellbare Dampfung/Integration von
0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der entsprechenden
Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei
wahlbar. Einstellbare Skalenteilung. Zusatzliche, abschaltbare digitale
Anzeige. Schleppzeiger und Over/Underange Event.

@ Meter360 Panel Meter mit 360grad Skala. Zwei unabhéngige Skalen und Zeiger.
Separat einstellbare Dampfung/Integration von 0..10. Frei beschriftbar.
Vier abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei wahlbar. Einstellbare
Skalenteilung. Schleppzeiger. Linear/Logarithmisch separat wahlbar.
Schleppzeiger und Over/Underange Event.

:l AlarmClock Uhr mit Weckfunktion. Abschaltbare digitale Uhrzeit- und Datum
Anzeige.

N Compass mit digitaler Anzeige von Ist-Kurs und Abweichung

= | CtrlTimer Zeitschaltuhr zum steuern von maschinellen Ablaufen, wie z.B. Brenn -
Ofen, Fiillvorgangen, Dosierungen usw. Fast beliebig konfigurierbar:
hhmmss, hhmm, mmss, hh, mm, ss. Vier Schaltpunkte (Events), drei davon

mit frei wahlbarer Zeit, einer nach Ablauf auf 0. Alle Parameter vom
Anwender einstellbar.

Potil0T Dreh-Poti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalen-
teilung. Frei beschriftbar. Ausserer Knopf mit 270grad Weg, innerer mit 10
Gangen bzw. 3600Grad. Digitale Anzeige des eingestellten Werts. Preset Knopf.
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BoxLine Anzeige Einheit zur Darstellung von binaren Informationen z.B. Ports,

Bytes etc. Horizontale und vertikale Darstellung. Reihenfolge der Bits um-
kehrbar. Jedes Bit ist mit einem separaten Bitmap darstellbar.

BitWin Kleines ToolWindow &hnlich ,Hint, zum Anzeigen von Mouse Cursor ab-

hangigen Informationen. Beispiel in CurveDemo und Thales_T/TextScroll

Sir

Stroke  Vektor Zeichensatz zur Verwendung bei allen Canvas-Objekten.

Beliebig rotierbar, skalierbar, spiegelbar, komfortable Align-Funktionen.

RoliBar Kleine auf und abrollbare Panels. Menueleiste und Buttons sowie Gesamt-
grosse und Farben in weiten Grenzen verstellbar.

%I PickBox ldentisch mit der Delphi-ListBox, besitzt aber fiir jeden String eine zu-

satzliche, beschriftbare Schalt- bzw. Infoflache.

T
com

ComPortT Dialog zum Einstellen einer seriellen Schnittstelle. Ubernimmt das

komplette Handling von Status, Senden und Empfangen der seriellen
Schnittstelle. XON-XOFF Protokoll, abschaltbar. Error handling

[T

COm

ComPort Dialog zum Einstellen bzw. Auswahl von 4 Schnittstellen. Ubernimmt das

komplette Handling von Status, Senden und Empfangen der 4 seriellen
Schnittstellen. XON-XOFF Protokoll, abschaltbar.

g GamePort Nicht-visuelle Komponente zur Auswertung von bis zu 2 GamePort-

Schnittstellen. Ubernimmt das komplette Handling.

PlaySnd Nicht-visuelle Komponente zur Ausgabe von Wave-Dateien Uiber Sound-
Blaster etc. Geeignet zur programmgesteuerten Sprachausgabe und
Ansage von Meldungen und Warnungen in Wave-Files.

IniEdit  Nicht-visuelle Komponente zum Lesen und Schreiben von Windows-
INI-Files. Unterstitzt den Programmierer beim Erstellen, Auslesen und
Verandern des programme-eigenen INI-Files.

SmartTime Nicht-visuelle Timer-Komponente. Benutzt nur einen der wenigen
Windows-Timer, stellt aber eine praktisch fast unbegrenzte Zahl von
Timerkanalen zur Verfugung. OneShot, Blink und Dauerlauf.

&)

PrecTime Nicht-visuelle Timer-Komponente. Benutzt einen speziellen praezisen

=

Windows-Timer. Einstellbare Genauigkeit 1msec. Minimal Tick 1msec.

FormSize Nicht-visuelle Komponente. Einstellbare Grossenbegrenzung fur
Formulare. Minimal- und Maximalwerte unabhéngig wahlbar.

LR EEE
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Doublelnst Nicht-visuelle Komponente. Verhindert den mehrfach Aufruf einer
Application. Wird auf die MainForm plaziert.

SysiInfo Nicht-visuelle Komponente. Liefert Daten tber vorhandene Resourcen,
Laufwerke, CPU, Interrupts, Speicher, Betriebssystem etc.

@ DataStrings Nicht-visuelle Komponente. Kleine Datenbank. Ablegen, suchen und
finden von Daten Uber einen Namen. Schreiben und Lesen aus Datei.

#| ExecExe Nicht-visuelle Komponente. Zum komfortablen Aufruf einer Exe- oder Com
Datei aus dem Programm heraus, mit Wartefunktion.

Iconize Nicht-visuelle Komponente. Startet das Programm als Icon in der Taskleiste
oder ganz unsichtbar.

E Stack Nicht-visuelle Komponente. Dient als Softwarestack fur fast beliebige Daten-
typen, zur Unterstitzung z.B. komplexen Rekursionen.

Spy Gag-Komponente. Die Augen folgen immer dem Mauskursor.

VerInfo Nicht-visuelle Komponente. Dient zum erfassen, editieren und einbauen der
sog. Versioninfo (Copyright, Versionsnummer, Company etc.) in das Exe-file.
Enthalt weiterhin einen Dialog, der diese Daten zur Laufzeit anzeigen kann.

ProcPriority Komponente zum Einstellen der Prioritéat eines Programmes, auch
zur Laufzeit.

‘.3‘1 SreenSaver Komponente zur Manipulation des Windows Screensaver. Der Screen
Saver kann ganz abgeschaltet werden oder die Einschaltverzogerung in weiten
Grenzen manipuliert werden.

Hint  Property-Editor Implementiert mehrzeilige Hints. Eigener Dialog.
String Property-Editor Verbesserter Stringlisten Editor fir TStrings und TStringList
BitMap Property-Editor Komfortabler BitMap/Picture Editor mit History etc.

IREIEEERSBRNE
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Ubersicht der Schreiber und Displays

RecCtrl Komponente zur Steuerung der Aufnahme und Wiedergabe der graph.
@ Komponenten wie z.B. xyGraph oder ytGraph.

Logic Umfangreiche und leistungsfahige Komponente zum Darstellen und

EI Untersuchen bzw. Analysieren von digitalen Daten. Einstellbar von einer
einfachen graphischen binar-Anzeige bis zum Logic-Analyzer. Buffer fur

16000 32bit-Worte. Patternsuche.

Plotter HPGL-Interpreter mit komfortablen Druckmdglichkeiten. Kann die
[ wesentlichen HPGL-Plotterbefehle graphisch auf dem Bildschirm oder
jedem Windows-tauglichen Drucker ausgeben. Einstellbare
Blattformate,
Stiftstarken und Farben. Keine Beschrénkung in der Dateigrosse.

gl DrawWin Skalierbares Reissbrett mit bis zu 10 eigenstandigen Koordinaten-
Systemen im Float(double) Format. Samtliche Graphikfunktionen integriert.

Oscillo Komponente mit allen Funktionen eines SpeicherOszilloskops.

4 Kanéle, Zoomfunktion, Speichern, Laden und Drucken der Daten.
Sehr leistungsfahig und komfortabel. Einstellbar von einfacher Kurven-
Ausgabe bis zum kompletten Oszillographen.

xyGraph Komponente zur graphischen Darstellung von bis zu 4 Messreihen
mit jeweils bis zu 8000 xy-Koordinaten in einem frei wahlbaren
Koordinatensystem. Die x und y-Achsen sind unabh&ngig voneinander
Linear oder Logarithmisch einstellbar. Alle Parameter Uber Properties
zugéanglich. Eingebaute Datei-Operationen (Laden, Speichern, BitMap).
Mehrere Printer/Hardcopy Funktionen. Zoom und Messfunktionen.

| xyGraphN Komponente zur graphischen Darstellung von bis zu 16 Messreihen
mit jeweils bis zu 8000 xy-Koordinaten. Jeder Kanal hat sein eigenes frei
wéahlbares Koordinatensystem. Die x und y-Achsen sind unabhangig
voneinander Linear oder Logarithmisch einstellbar. Alle Parameter Gber
Properties zuganglich. Eingebaute Datei-Operationen (Laden, Speichern,
BitMap). Mehrere Printer/Hardcopy Funktionen. Zoom und Messfunktionen.

% ytGraph Fortlaufende graphische Darstellung ankommender Daten/Messwerte.
Bis zu einer gewissen Geschwindigkeit echtzeitfahig. Auch abspielen von
gespeicherten Daten. Zoom, Print und Messfunktionen. 4 Kandle. Y-Achse
lin/log. Eingebaute Datei-Operationen (Laden, Speichern, BitMap).

]| CurvSynth Stellt Kurven aus bis 40 Punkten durch Interpolation dar.
Lineare, Bezier und Spline Interpolation.

IL
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il ChartBar Bargraph Element zum graphischen Darstellen von Daten wie bei Spread-
Sheets. Umrandung, Farben und Transparenz einstellbar.

@ ChartBase Basiselement zum plazieren und steuern der ChartBars.

% TextScroll Textanzeige/Editor. Umschaltbar von Ascii in Hexmodus. Umfangreiche
Manipulations-Mdglichkeiten des Erscheinungsbildes. Diverse Highlights.

Zukunftige Komponenten

ytGraphN 16-Kanal yt-Graph
xtGraph Wie ytGraph, jedoch wie Papierschreiber senkrechte Darstellung
Loggger 16-Kanal Datenlogger ahnlich ytGraph, jedoch optisch getrennte Kanale
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Allgemeine Prozeduren und Funktionen
Unit Thales.dcu

function ConvertTine(cTinme : double; rest : boolean) : string;
function Get Col Pos(Col : TColor) : integer;
Procedure RotatePnt (Al : double; pp, pl : TPoint; Var p2 : TPoint);
Procedure RotatePntF(Al : double; pp, pl : rxyCoord; Var p2 : rxyCoord);
{RotatePnt will rotate a point (pl) through angle Al

about the pivot point (pp) and return the rotated point in p2.}

Function ArcSin(X : double) : double;
Function ArcCos(X : double) : double;
Function ATan(X, Y : double) : double;
function CosA(w : double) : double;
function SinA(w : double) : double;
procedure Swaplnt(var i1, i2 : Longlnt);

Functi on CheckVal (val : double) : integer;
Functi on CheckDecimal (val : double) : integer;
Functi on CheckLength(val 1, val 2 : double; canv : TCanvas) : integer;

Procedure Font Aut oSi ze(canv : TCanvas; fRect : TRect; str : string);
Functi on Next NonLi near (Val : double) : double;

Function ExplO(Val : double) : double;

Function LoglO(Val : double) : double;

Procedure LogVal Text(Val : double; posx, posy : integer; canv : TCanvas);

function Format Ei nh(val : double; BasisStr : string; decinmals, zeros : bool ean)
string;

function Format Basi s(val 1, val2 : double; var res : double; BasisStr : string)
string;

Function GetFloatFrontr(str : string) : double;

function GetLongFronftr(str : string) : Longlnt;

function GetCol FronStr(str : string) : TColor;

function GetStrFronStr(str : string) : string;

procedure DrawButtonUp(canv : TCanvas; r : TRect);

procedure DrawButtonDown(canv : TCanvas; r : TRect);

procedure DrawButtonFirst(canv : TCanvas; Var r : TRect);
procedure Pfeil Right(Canv : TCanvas; r : TRect; strich : bool ean);
procedure PfeilLeft(Canv : TCanvas; r : TRect; strich : bool ean);
procedure Pfeil Down(Canv : TCanvas; r : TRect; strich : bool ean);
procedure Pfeil Up(Canv : TCanvas; r : TRect; strich : bool ean);
functi on DoWwrdWap(canv : TCanvas; len : integer; var |IStr : string) : integer;
function Del Space(Var pValue : String) : string;

function BinaryWord(W: Wrd) : String;

function BinaryLong(L : Longlnt) : String;

function BinaryByte(B : Byte) : String;

function Get ShortPath(path : string) : string;
(* convert a win95 path/filenanme type to a DOS-conpati bl e and executabl e path *)

function LimtPathStr(const Filenanme: string; MaxLen: Integer): string;
(* shorten a very long path to MaxLen chars. Not executable *)

Ej.
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Basis Klassen der Komponenten
Unit Thales.dcu

type

TRahmen = cl ass(TCust onControl )

private
{ Private-Dekl arationen }
FFr aned . bool ean;
FDr awMode : TDr awvbde;
Procedure SetBevelIn (pValue : TPanel Bevel );
Procedure Set Bevel Qut (pVal ue : TPanel Bevel );
procedure Set Border Wdth(pValue : |nteger);
procedure SetBevel Wdth(pValue : |nteger);
procedure SetBordRi ght (pVal ue : Bool ean);
procedure Set Franmed(pVal ue : Bool ean);
procedure SetBordLeft (pVal ue : Bool ean);
procedure SetBordTop(pVal ue : Bool ean);
procedur e Set BordBottom(pVal ue : Bool ean);
procedure DrawBevel s(thick : integer; colorl, color2 : TCol or);
procedure SetBorders(thick : integer);
Procedure Set Aut 0Si ze(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Bgnd(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);
procedure SetSchalter(pVvalue : TTastStyle);
procedure Set Col Bt nBord(pVal ue : TCol or);
procedure Set State(pValue : bool ean);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
FOnd i ck . TNoti fyEvent;
FOnRepaint : TNotifyEvent;
FOnDown . TNoti fyEvent;
FOnUp . TNoti fyEvent;
FAut 0Si ze . Bool ean
FCol Bt nBord : TCol or;
FCol Bgnd . TCol or;
FCol Back . TCol or
FTast Style : TTastStyl e;
Bt nFr ane . bool ean

procedure Inverse(inv : bool ean);
procedure MouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState;

X, Y: Integer); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

overri de;

procedure Paint; override;
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;

public
{ Public-Deklarationen }
FBevel I n . TPanel Bevel ;
FBevel Qut . TPanel Bevel ;
FBevW dt h . Integer;
FBordWdth : |nteger;
bRect . TRect;
FBor dRi ght : Bool ean
FBor dLef t . Bool ean
FBor dTop . Bool ean
FBor dBott om : Bool ean
i sDown . Bool ean

property CanVas;
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property Col Back TCol or read FCol Back write SetCol Back;
Property Font Aut om bool ean read FAutoSize wite SetAutoSi ze;
Property Franed bool ean read FFranmed write SetFraned,;
Property Col BtnBord : TCol or read FCol BtnBord wite Set Col Bt nBord;
Property ButtonStyle : TTastStyle read FTastStyle wite SetSchalter;
property Ondick . TNotifyEvent read FOnd i ck wite FOnd i ck;
property OnDown TNoti fyEvent read FOnDown write FOnDown;
property OnUp TNoti fyEvent read FOnUp wite FOnUp;
property Status bool ean read i sDown wite SetState;
property Drawivbde TDr awvbde read FDrawivbde wite FDraw\bde;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Enabl ed;
property Visible;
property Parent ShowH nt;
property ShowH nt;
property DragMde;
property DragCursor;
property OnDragOver;
property OnDragDrop;
property OnEndDr ag;
property OnRepai nt TNoti fyEvent read FOnRepaint wite FOnRepaint;
property Bevelln TPanel Bevel read FBevelln wite SetBevelln;
property Bevel Cut TPanel Bevel read FBevel Qut write SetBevel CQut;
property BevWdth : integer read FBevWdth write SetBevel W dt h;
property BordWdth : integer read FBordWdth wite SetBorderW dth;
property BordRi ght Bool ean read FBordRi ght wite SetBordR ght;
property BordLeft Bool ean read FBordLeft wite SetBordLeft;
property BordTop . Bool ean read FBordTop write SetBordTop;
property BordBottom Bool ean read FBordBottom wite SetBordBottom
property Col Bgnd TCol or read FCol Bgnd wite SetCol Bgnd;

end;

type

TThal esBase = cl ass(TCust omControl)

private
{ Private-Dekl arationen }
FFr amed . bool ean;
FDr awivbde : TDr awivbde;
Procedure SetBevelIn (pValue : TPanel Bevel );
Procedure Set Bevel Qut (pVal ue : TPanel Bevel );
procedure SetBorder Wdth(pValue : Integer);
procedure SetBevel Wdt h(pValue : Integer);
procedure Set BordRi ght (pVal ue : Bool ean);
procedure Set Franmed(pVal ue : Bool ean);
procedure SetBordLeft (pVal ue : Bool ean);
procedure SetBordTop(pVal ue : Bool ean);
procedur e Set BordBottom(pVal ue : Bool ean);
procedure DrawBevel s(thick : integer; colorl, color2 : TColor);
procedure SetBorders(thick : integer);
Procedure Set Aut 0Si ze(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Bgnd(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);
procedure SetSchalter(pValue : TTastStyle);
procedure Set Col Bt nBord(pVal ue : TCol or);
procedure Set State(pValue : bool ean);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
FOnd i ck TNot i f yEvent ;
FOnRepai nt TNot i f yEvent ;
FOnDown TNot i f yEvent ;
FOnUp TNot i f yEvent ;
FAut 0Si ze . Bool ean;
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FCol Bt nBord :
FCol Bgnd :
FCol Back
FTastStyl e

Bt nFr anme

pai nt ed

procedure | nverse(inv :

TCol or;

TCol or;

TCol or;

TTast Styl e;

bool ean;

Bool ean;

bool ean) ;

procedure MouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState;
X, Y: Integer); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FBevel I n . TPanel Bevel ;
FBevel Qut TPanel Bevel ;
FBevW dt h I nt eger;
FBor dW dt h I nt eger;
bRect TRect ;
FBor dRi ght Bool ean;
FBor dLef t Bool ean;
FBor dTop . Bool ean;
FBor dBott om : Bool ean;
Bl it Bmp TBi t Map;
O gBmp TBi t Map;
i sDown . Bool ean;
property Canvas;
property Col Back TCol or read FCol Back write SetCol Back;
Property Font Aut om bool ean read FAutoSize wite SetAutoSi ze;
Property Franed bool ean read FFramed wite SetFraned;
Property Col BtnBord : TCol or read FCol BtnBord wite Set Col Bt nBord;
Property ButtonStyle : TTastStyle read FTastStyle wite SetSchalter;
property Ondick . TNotifyEvent read FOnd i ck wite FOnd i ck;
property OnDown TNot i fyEvent read FOnDown write FOnDown;
property OnUp TNoti fyEvent read FOnUp wite FOnUp;
property Status bool ean read i sDown wite SetState;
property Drawibde TDr awivbde read FDrawibde wite FDrawVbde;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Enabl ed;
property Visible;
property Parent ShowH nt;
property ShowH nt;
property DragMde;
property DragCursor;
property OnDragOver;
property OnDragDrop;
property OnEndDr ag;
property OnRepai nt TNoti f yEvent read FOnRepaint wite FOnRepaint;
property Bevelln TPanel Bevel read FBevelln wite SetBevelln;
property Bevel Cut TPanel Bevel read FBevel Qut wite SetBevel CQut;
property BevWdth : integer read FBevW dth write SetBevel Wdt h;
property BordWdth : integer read FBordWdth wite SetBorderW dth;
property BordRi ght Bool ean read FBordRi ght wite SetBordR ght;
property BordLeft Bool ean read FBordLeft wite SetBordLeft;
property BordTop . Bool ean read FBordTop write SetBordTop;
property BordBottom Bool ean read FBordBottom wite SetBordBottom
property Col Bgnd TCol or read FCol Bgnd wite SetCol Bgnd;
end;
: : " [ = | o
BEREEEREREEEEEEHSERLNE




Thales by E-LAB Computers seie1

Beschreibung der Komponenten

=

Bevel3D

Basis-Element, einsetzbar als Hintergrund, als Schalter mit Rast- oder Tastfunktion, oder

als Textschild.
Komponenten Deklaration

type
TBevel 3D = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }

Repeat Ti mer: i nteger

FCapt i on String;

FCaptionl : String;

FTextStyle : tTextStyl e;

FCol Capt TCol or;

FCol Capt 1 TCol or;

FCol Back TCol or;

FCapt Ena . Bool ean

FCapt Bl i nk : Bool ean

FWor dW ap Bool ean

FCapt Bevel TPanel Bevel ;

FG oupl dx i nteger;

FAl | owlp bool ean;

textR TRect ;

pai nt ed bool ean

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);

procedure Set Groupldx(pVal ue : integer);

Procedur e Set Bt nDown(pVal ue : bool ean);

Procedure SetCaption(pValue : string);

Procedure SetCaptionl(pValue : string);

Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Capt 1(pVal ue : TCol or);

Procedur e Set Capt Ena(pVal ue : Bool ean);

Procedure Set Capt Bl i nk(pVal ue : Bool ean);

Procedure Set WrdW ap(pVal ue : Bool ean);

Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;

Procedure Set Text Styl e(pValue : TTextStyle);

Procedure DrawText (TextOn : bool ean);

procedur e Updat eExcl usive

procedure CMButtonPressed(var Message: TMessage); nessage CM BUTTONPRESSED

procedure WWDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage WV DRAW/ALUE
pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

procedure MouseDown(Button:

I nt eger);

procedure MuseUp(Button:
overri de;

procedure Paint;
public

{ Public-Deklarationen }

overri de;

TMouseButton; Shift: TShiftState; X, VY:
overri de;
TMbuseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
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constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Caption String read FCaption wite SetCaption;
property Captionl . String read FCaptionl wite SetCaptionil;
property Col Capt Back : TCol or read FCol Back write Set Col Back;
property Col Caption : TCol or read FCol Capt wite SetCol Capt;
property Col Captionl : TCol or read FCol Captl wite Set Col Capt1l;
Property CaptEnable : Boolean read FCaptEna wite Set CaptEna;
property CaptBevel : TPanel Bevel read FCaptBevel wite Set CaptBevel;
property Text Adjust: TTextStyle read FTextStyle wite SetText Style;
property Down . bool ean read i sDown write Set Bt nDown;
property WordWap bool ean read FWrdWap wite SetWrdW ap;
Property Al owAl I Up boolean read FAllowp wite FA I owlp;
Property CaptBlink bool ean read FCaptBlink wite SetCaptBlink;
property G oupl ndex integer read FGoupldx wite SetG oupldx;
Property Col Bt nBord;
property OnDown;
property OnUp;
property Ond i ck;
Property ButtonStyl e;
Property Font Aut om
Property Font;
Property Parent Col or;
Property Parent Font;
Property Franed;
end;
: : " [ = | o
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’i BackGround

Hintergrund fur Formulare und Panels etc. Einstellbarer Farbverlauf und Farben.
(Gradient Fill).

Komponenten Deklaration

TBackG ound = cl ass(TG aphi cControl)
private
FDirection: TFillDirection;
FBegi nCol or: TCol or;
FEndCol or: TCol or;
FAut 0Si ze: Bool ean;
FReal i ze: Bool ean;
FNunber O Col ors: TNunber O Col or s;
FNunCol ors: TNunber O Col or s;
FPi cture: TBit map;
FLogPal : PLogPal ette; {Pointer to a TLogPal ette}
FPal Si ze: Longl nt; {Used to calculate nenory to allocate for TLogPal ett e}
FPal ette : HPalette; {Used to store Palette created with LogPal}
procedure SetFillDirection(Value: TFillDirection);
procedure Set Aut oSi ze(Val ue: Bool ean);
procedure SetRealize(Val ue: Bool ean);
procedur e Set Begi nCol or (Val ue: TCol or);
procedure Set EndCol or (Val ue: TCol or);
procedur e Set Nunber O Col or s(Val ue: TNunber O Col ors) ;
pr ot ect ed
procedure Paint; override;
procedure MakePal ette(Begi nRed, Begi nGreen, Begi nBl ue: Byte;
RedDi fference, G eenDifference, BlueDifference: |nteger);
public
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
property Picture: TBitmap read FPicture;
property Pal etteHandl e: HPal ette read FPal ette;
publ i shed
property AutoSize: Bool ean read FAutoSi ze wite SetAutoSize default Fal se;
property Begi nCol or: TCol or read FBegi nCol or wite SetBegi nCol or
defaul t cl Bl ue;
property EndCol or: TCol or read FEndCol or wite Set EndCol or default cl Bl ack;
property FillDirection: TFillDirection read FDi rection
wite SetFillDirection default fdTopToBottom
property Nunber O Col ors: TNunber O Col ors read FNuntCol ors
wite SetNumber Of Col ors default 16;
property Realize: Bool ean read FRealize wite SetRealize default True;
property Align;
property DragCursor;
property DragMde;
property Enabl ed;
property Parent ShowH nt;
property ShowH nt;
property Visible;
end;
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4] MultiBmp

Graphisches Element einstellbar als Leinwand fur Multi-BitMaps mit div. Schalter-
funktionen. Geeignet zum abspielen von Bildsequenzen und als Animated Button.

Komponenten Deklaration

type
t Ani nSpeed = (anlOTi cks, an9Ti cks, an8Ti cks, an7Ti cks, an6Ti cks,
an5Ti cks, an4Ti cks, an3Ticks, an2Ti cks, anlTi cks);
TMul ti Bmp = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti mer: i nteger;
FOnEndAni m : TNoti f yEvent;
FAni mnSpeed : t Ani nSpeed;
FG yph TBi t Map;
Wor kBnp TBi t Map;
FBl i nkOn . Bool ean;
FG yphNuns : integer;
FG yphSel : integer;
FAut 0Si ze : bool ean;
FG yphMode : bool ean;
FG oupldx : integer;
FAl | owlp bool ean;
FAni mat e : bool ean;
FCol Transp : TCol or;
FG yphDis : integer;
pai nt ed Bool ean;
SRect TRect ;
dRect TRect ;
saved yph i nteger;

procedure Ti ner Expi red(Sender: Thject);

procedure Set Ani nSpeed(pVal ue : t Ani nSpeed);
procedure Setd yphNuns(pVal ue : integer);
procedure Setd yphSel (pVal ue : integer);
procedure Set Groupldx(pVal ue : integer);
Procedur e Set Bt nDown(pVal ue : bool ean);
Procedure Setd yphMode(pVal ue : bool ean);
Procedure Set Aut oSi ze(pVal ue : bool ean);
procedure DrawTaste(blink : bool ean);
Procedure SetBlinkOn(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Ani mat e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Transp(pVal ue : TCol or);
procedure Setd yphDi s(pVal ue : integer);

function Getdyph : TBitnmap;

procedure Setd yph(pVal ue: TBitnap);

procedure Drawd yph;

procedure WVDr aw@ yph(Var Message :

procedur e Updat eExcl usi ve;

procedure CMEnabl edChanged(var Message: TMessage);
CM_ENABL EDCHANGED;

procedure CMButtonPressed(var Message: TMessage);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }

TMessage) ;

procedure MouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState;

I nteger); override;

message

message VW _DRAW/AL UE;

nmessage CM BUTTONPRESSED;
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procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftSt
overri de;

procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
procedure Next d yph;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Col Back;
Property ButtonStyl e;
property Ond i ck;
property OnDown;
property OnUp;
Property Col Bt nBord;
Property Col Transp TCol or read FCol Transp wite
Property 4 yph TBi t Map read Getdyph wite
Property BlinkOn bool ean read FBlinkOn wite
property Down bool ean read i sDown wite
property AutoSize bool ean read FAutoSize wite
property G yphhde bool ean read FG yphMbde wite
property Animate bool ean read FAnimate wite
property Ani nSpeed t Ani nSpeed read FAni nSpeed wite
property G yphNuns i nt eger read FA yphNunms wite
property G yphSel . integer read FA yphSel wite
property G yphDi sSel: integer read FA yphDis wite
Property AllowAl Il Up : bool ean read FAllowlp wite
property G ouplndex : integer read FGoupldx wite
property OnEndAnim TNotifyEvent read FOnEndAnimwite

end;

ate; X, Y. Integer);

Set Col Tr ansp;
Set d yph;

Set Bl i nkOn;
Set Bt nDown;
Set Aut 0Si ze;
Set d yphMode;
Set Ani mat e;
Set Ani nSpeed,;
Set d yphNuns;
Set d yphSel ;
Set d yphDi s;
FAl | owUp;

Set Gr oupl dx;
FOnEndAni m
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R

RotLabel

In 1°-Schritten drehbarer Schriftzug mit beliebigen Fonts, Farben und Textgréssen. Als
Schattenschrift, vertieft, normal oder erhéht.

Komponenten Deklaration

type
TRot Label = cl ass(TCust oniabel)
private
f Angl e : longint;
F3DEf f ect . T3DEffect;
FhOr f Set ,
FvOF f Set . integer;
FShadowCol : TCol or;

procedure Set Angl e(Val ue: |ongint);
procedure set Styl eEffect(Value : T3DEffect);
procedur e Set ShadowCol or ( Val ue: TCol or);
procedure Set FhOFf Set (val ue: integer);
procedure Set FvOFf Set (val ue: integer);

pr ot ect ed

{ Protected declarations }
f DegToRad, fCosAngle, fSinAngle: double;
procedure Paint; override;

public

{ Public declarations }

f Transpar : bool ean;

constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;

procedure Styl eChanged(Sender: Thject);
procedure Set Transparent (val ue: bool ean) ;
procedure Direct Angl e(Val ue: longint);

publ i shed

{ Published declarations }

property rl Angl e : longint read fAngle wite SetAngle default O;

property rl Styl e3D . T3DEffect read F3DEffect wite setStyl eEffect
default rl Rai sed;

property rl ShCol or : TCol or read FShadowCol write Set ShadowCol or
default cl Gay;

property rl ShOfSetH : integer read FhOfSet wite Set FhOf f Set default 5;

property rI ShOfSetV : integer read FvOfSet wite Set FvOf f Set default -5;

property rl Transparent: bool ean read fTranspar wite SetTransparent

defaul t true;
property Align;
property Caption;
property Col or;
property DragCursor;
property DragMde;
property Enabl ed;
property FocusControl;
property Font;
property Parent Col or;
property Parent Font;
property Parent ShowH nt;
property PopupMenu;
property ShowAccel Char;
property ShowH nt;
property Visible;
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property Ond i ck;
property OnDbl di ck;
property OnDragDrop;
property OnDragOver;
property OnEndDr ag;
property OnMuseDown;
property OnMuseMve,
property OnMuseUp;
end;
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LedButton

Runde oder rechteckige Led, aus, ein und blinkend, mit/ohne Text, als Schalter mit Rast-
bzw. Tastfunktion.

Komponenten Deklaration
type
TLedBut t on = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti ner: i nteger;

FLedOn . Bool ean;
FLedBl i nk : Bool ean;
FCapti on . Stringlo;

FCaptionl : StringlO;
FCapt Bevel : TPanel Bevel ;
FLedShape : TLedShape;

FCol Led . TCol or;
FCapt Type : TCapt Type;
FCol Capt . TCol or;
FCol Capt1 : TCol or;
FG oupldx : integer;
FAl | owlp . bool ean;
pai nt ed . bool ean;
PosLed . TPoint;
LedRect . TRect;
LedSi ze . integer;

Text FRect : TRect;

procedure Set G oupl dx(pVal ue : integer);
Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;
Procedur e Set Bt nDown(pVal ue : bool ean);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt 1(pVal ue : TCol or);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
Procedure SetLedButtonShape(pVal ue : TLedShape);
Procedure Set Capt Type(pVal ue : TCapt Type);
Procedure SetlLedOn(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink(pValue : Bool ean);
Procedure SwitchLed(pVal ue : bool ean);
Procedure Set Col Led(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCaption(pValue : Stringl0);
Procedure SetCaptionl(pValue : StringlO);
Procedure DispString;
procedur e Updat eExcl usi ve;
procedure CMButtonPressed(var Message: TMessage); nessage CM BUTTONPRESSED;
procedure CMEnabl edChanged(var Message: TMessage); nessage
CM_ENABL EDCHANGED;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
Integer); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
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{ Published- Dekl arationen }
property Align;

procedure Styl eChanged( Sender
property Font;

Property Font Aut om

Property ButtonStyl e;
property Ond i ck;

property OnDown;

property OnUp;

Property Col Bt nBord;

property Parent Font;

Property AllowAl I Up : bool ean
property G ouplndex : integer

TObj ect) ;

read
read

Property Col Led : TCol or read
Property LedOn . Bool ean read
Property LedBlink . bool ean read
property LedShape . TLedShape read
Property Capt Type . TCapt Type read
property Caption : Stringl0 read
property Captionl : Stringl0 read
property Col Caption : TCol or read
property Col Captionl : TCol or read
property Capt Bevel . TPanel Bevel

property Down . bool ean read

end;

FAllowlp wite
FGoupldx wite
FCol Led wite
FLedOn wite
FLedBlink wite
FLedShape wite
FCapt Type wite
FCapti on wite
FCaptionl wite
FCol Capt wite
FCol Capt1l wite

read FCaptBevel writ

i sDown wite

FAl | owUp;

Set Gr oupl dx;
Set Col Led;

Set LedOn;

Set LedBl i nk;
Set LedBut t onShape;
Set Capt Type;
Set Capt i on;

Set Capti onl;
Set Col Capt ;

Set Col Capt 1;

e Set Capt Bevel ;
Set Bt nDown;
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B] SlideButton

Schiebeschalter mit beliebiger Beschriftung und Farben.

Komponenten Deklaration

type
sSWSt at us = (swPos2, swPosl);
TSI i deButton = cl ass( TRahmen)
private

{ Private-Dekl arationen }
FKeyChange : TNotifyEvent;

pai nt ed . bool ean;
Slide . TRect;

Bt nSi ze . Integer;
tSi zePosl : |nteger;
tSi zePos2 : |nteger;

FText Posl : Stringlo0;
FText Pos2 : Stringlo0;

FBnpPos1 : TBit Map;
FBnpPos2 . TBit Map;
FCol Pos1 . TCol or;
FCol Pos?2 . TCol or;

FCol Text Pos1 : TCol or;
FCol Text Pos2: TCol or;
FCol Button : TCol or;
FPosition : swStatus;
FBnpEnabl e : bool ean;

Procedur e Set BnpEnabl e(pVal ue : bool ean);
function GCetBnpPosl: TBitmap;
procedure SetBnpPosl(pVal ue: TBitmap);
function GCetBnpPos2 : TBitnap;
procedure SetBnpPos2(pVal ue: TBitmap);
Procedure Set Text Posl(pValue : Stringl0);
Procedure Set Text Pos2(pValue : Stringl0);
Procedure Set Col Text Posl(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Text Pos2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col or On(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col or Pos2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Button(pValue : TCol or);
Procedure SetPosition(pValue : swstatus);
Procedure DrawPosition;
Function CalcText(str : string) : integer;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X
Integer); override;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
property Font;
Property Font Aut om
Property Parent Font;
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property KeyChange : TNotifyEvent read FKeyChange wite FKeyChange;
Property Col Text Pos1l: TCol or read FCol Text Posl write Set Col Text Pos1;
Property Col Text Pos2: TCol or read FCol Text Pos2 write Set Col Text Pos2;
Property Col orPosl TCol or read FCol Posl wite SetCol or On;
Property Col or Pos2 TCol or read FCol Pos2 write SetCol or Pos2;
Property Col Button TCol or read FCol Button write SetCol Button;
property TextPosl Stringl0 read FTextPosl write SetText Posl;
property TextPos2 Stringl0 read FText Pos2 write Set Text Pos2;
Property BnpPosl TBit Map read GetBrpPos1 write SetBnpPosli;
Property BnpPos2 TBit Map read GetBrmpPos2 write SetBnpPos2;
property Position swStatus read FPosition wite SetPosition;
property BnpEnabl e bool ean read FBnpEnable wite SetBnpEnabl e;
end;
: : " = o
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PictButton

Leuchtfeld auch als Schalter bzw. Taste verwendbar. Mit 1, 2 oder 3 Textzeilen oder

altern. BitMap. Blinkend.

Komponenten Deklaration

type

(* Taster *)

TPi ct Butt on = cl ass( TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti mer: i nteger;
FSynbol TBi t Map;
pai nt ed Bool ean;
FFont 1 TFont ;
FFont 2 . TFont;
sel f Change : bool ean;
FText . string20;
FText 1 st ring20;
FText 2 . string20;
FPictStyle : TPictStyle;
FBl i nkOn Bool ean;
FCol Bor der TCol or;
FG oupl dx i nteger;
FAl | owlp bool ean;
TextR TRect ;
Text R1 TRect ;
Text R2 TRect ;
XStartP i nteger;
YStartP i nteger;
XAbsP i nteger;
YAbsP i nteger;
XStartlL I nt eger;
YStartL I nt eger;
XAbsL I nt eger;
YAbsL I nt eger;
Text X,
Text,
Text 1x,
Text 1Y,
Text 2x,
Text 2Y I nt eger;
procedure Set Groupldx(pVal ue : integer);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e Set Col Border (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Bt nDown(pVal ue : bool ean);
procedure DrawTaste(blink : bool ean);
Procedure SetBlinkOn(pVal ue . Bool ean);
Procedur e Set Shape(pVal ue TShapeTypeT) ;
Procedure SetFont1(pValue : TFont);
Procedure Set Font2(pValue : TFont);
Procedure Set Text (pValue : String20);
Procedure Set Text 1(pVal ue : String20);
Procedure Set Text 2(pVal ue : String20);
Procedure DrawText (txt Draw txtDel ete, txtSize : bool ean);
Procedure DrawText 1(txtDraw, txtDelete, txtSize : bool ean);
Procedure DrawText2(txtDraw, txtDelete, txtSize : bool ean);
Procedure SetPictStyle(pVvalue : TPRPictStyle);
function GetSynbol: TBitmap;

ale [ = o
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procedure Set Synbol (pVal ue:

Procedure Cal cTextStil;

procedure Scal ePnt (XL, YL :

procedur e Updat eExcl usi ve;

procedure CMBuUttonPressed(var

pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

I nt eger;

Message:

TBi t map) ;

var XP, YP :

TMessage) ;

i nteger);

message CM BUTTONPRESSED;

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FShape TShapeTypeT,;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property Align;
Property Font Aut om
Property Parent Font;
property Font;
property Col Back;
Property Col Bt nBord;
Property ButtonStyl e;
property Ond i ck;
property OnDown;
property OnUp;
Property Al owAl | Up : bool ean read FAllowp wite FA | owlp;
property G ouplndex : integer read FGoupldx wite SetG oupldx;
Property Font1l . TFont read FFont1l wite SetFontl;
Property Font2 TFont read FFont2 wite SetFont?2;
Property Synbol TBi t Map read Get Synbol wite SetSynbol;
Property Text String20 read FText wite SetText;
Property Text1l String20 read FText1l wite SetTextl,
Property Text2 String20 read FText2 wite SetText2;
property Shape TShapeTypeT read FShape write SetShape;
property PictStyle TPictStyle read FPictStyle wite SetPictStyle;
Property BlinkOn bool ean read FBlinkOn wite SetBlinkOn;
property Down bool ean read i sDown write Set Bt nDown;
property Col Border TCol or read FCol Border wite Set Col Border;
end;
: : " [ = | o
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@/1 LedCheck

Schalter, als Ersatz fir CheckBox und RadioButton. Led Farbe, Grosse und

Erscheinungsbild sowie Textposition in weiten Grenzen wahlbar.
Komponenten Deklaration

type
TLedCheck = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti mer: i nteger;
FLedBl i nk : Bool ean;
FLedShape : TLedShape;

FLedCol . TCol or;
FLedSi ze . integer;
FLedBevel : TPanel Bevel;

FCapt Franme : Bool ean;
FAut oFrame : Bool ean;
FCol Capt . TCol or;
FCol Capt Frm TCol or;
FCol Capt1 : TCol or;

FCapti on . String;
FCaptionl : String;

FG oupldx : integer;
FCapt Pos . TOrient Type;
FCheckMode : TCheckMode;
pai nt ed . Bool ean;
LedRect . TRect;
LedPosX . integer;
LedPosY . integer;
Ledsz . integer;
textR . TRect;

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure Set Groupldx(pVal ue : integer);
procedure SetlLedSi ze(pValue : integer);
procedure SetlLedBevel (pVal ue : TPanel Bevel );
Procedure Set Checked(pVal ue : bool ean);
Procedure SetLedBlink(pValue : bool ean);
procedure Set CheckMode(pVal ue : TCheckMbode);
Procedure Set Capt Pos(pValue : TOri ent Type);
procedure SetlLedShape(pVal ue : TLedShape);
procedure SetlLedCol (pValue : TCol or);
Procedure SetCaption(pValue : String);
Procedure SetCaptionl(pValue : String);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Capt Frane(pVal ue : bool ean);
Procedur e Set Aut oFrane(pVal ue : bool ean);
Procedur e Set Col Capt Frim(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt 1(pVal ue : TCol or);
procedur e Updat eExcl usi ve;

procedure DrawLed(lighted : bool ean);
procedure DrawText(lighted : bool ean);

procedure CMButtonPressed(var Message: TMessage); nessage CM BUTTONPRESSED;

procedure CMEnabl edChanged(var Message: TMessage); nessage

CM_ENABL EDCHANGED;
procedure WVSi ze(var Message: TWVSi ze); nessage WM S| ZE;
pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }
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procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V.

I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton

overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
procedure dick; override;

Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

constructor Create(AOmer : TConponent); override;

destructor Destroy; override
publ i shed

{ Published- Dekl arationen }

property Ond i ck;

property OnDown;

property OnUp;

Property Col Bt nBord;

Property Parent Col or;

Property Parent Font;

Property Franed;

Property Font;

Property CheckMbde : TCheckMode

property LedShape : TLedShape
property LedBevel . TPanel Bevel
Property LedCol : TCol or
Property LedBlink . bool ean
Property LedSi ze . integer
property Caption : String
property Captionl : String

property CaptionCol : TCol or
property CaptionCol 1: TCol or
property CaptFrntCol : TCol or
Property CaptFrame : bool ean

Property Capt Aut oFrm bool ean
property Checked . bool ean
property Capt Pos : TOrient Type

property G ouplndex : integer
end;

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

FCheckMbde write Set CheckMode;
FLedShape wite SetlLedShape;
FLedBevel wite SetlLedBevel;
FLedCol wite SetlLedCol
FLedBlink wite SetlLedBlink
FLedSize wite SetlLedSi ze;
FCaption wite SetCaption
FCaptionl wite SetCaptionl
FCol Capt write SetCol Capt;
FCol Capt1l wite SetCol Capt1;
FCol Capt Frm wri te Set Col Capt Frm
FCapt Franme write Set Capt Frane;
FAut oFrame write Set Aut oFrane
i sDown wite SetChecked;
FCapt Pos write SetCapt Pos;
FG oupldx wite SetG oupl dx;

:_}:_:
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TextSpin

SpinElement mit bel. vielen Texten. Automatische String - Numerik Konvertierung.

Mit/ohne Anschlag.

Komponenten Deklaration

type
TText Spi n
private

cl ass( TRahmnen)

{ Private-Dekl arationen }

FOnChangi ng:
FOnChanged
FPText e
Repeat Ti ner :
FRepSpeed

TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
TStringli st;
i nteger;
i nteger;

But t onUp,
But t onDown :
i sl nvBUp,

i sl nvBDown :
textR
pai nt ed
FPosi tion
FLi mter :
FText Styl e :
Text PosY :
hasChanged

TRect ;

Bool ean
TRect ;

bool ean;

I nt eger;
bool ean;
TText Styl e;
i nteger;
bool ean;

procedure
Procedure
Procedure
procedure
Procedure
Procedure
Procedure
function
Procedure
function
function
procedure
function
procedure
Procedur e DrawText;
procedur e CMEnabl edChanged(var
CM_ENABL EDCHANGED
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }

Ti mer Expi red( Sender: TQbj ect);

Set Col Di sabl e(pVal ue : TCol or);
Set Text Styl e(pVval ue : TText Styl e);
Set PText e(pVal ue: TStringLi st);
Set Col Back(pVal ue : TCol or);

Set Posi ti on(pVal ue : Integer);

Set PosLong(pVal ue : Integer);

Get PosLong : | nteger
Set PosCol or (pVal ue :
Get PosCol or TCol or
Get PosSt r string;
Set PosStr(pValue : string);
Get PosFl oat doubl e;
Set PosFl oat ( pVal ue

TCol or);

doubl e) ;

Message: TMessage);

message

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

procedure Paint; override;

public

{ Public-Deklarationen }

FCol Back . TCol or

FCol Di sable : tCol or

function Exi st Long(pVal ue : | nteger) bool ean

function Exi st Fl oat (pVal ue : doubl e) bool ean

procedure WitePosStr(pos : integer; insert bool ean; str string);

function Next Posi t i on( next bool ean) : bool ean
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constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng wite FOnChangi ng;
property onChanged : TNotifyEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property Col Txt Back : TCol or read FCol Back write SetCol Back;
property Col Di sabl ed: TCol or read FCol Di sable wite SetCol D sabl e;
property PosText TStringList read FPTexte wite SetPTexte;
property Position I nt eger read FPosition wite SetPosition;
property Posl nteger I nt eger read Get PosLong wite SetPoslLong;
property PosCol or TCol or read Get PosCol or wite SetPosCol or;
property PosString string read Get PosStr wite SetPosStr;
property PosFl oat doubl e read GetPosFloat wite SetPosFl oat;
property Limter bool ean read FLimter wite FLimter;
property Text Adj ust TText Styl e read FTextStyle wite SetText Style;
property RepSpeed i nt eger read FRepSpeed write FRepSpeed;
property Align;
Property Font;
Property Font Aut om
Property Parent Font;
end;
: : " [ = | o
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EB| CombiSpin

mit bel. vielen Texten, BitMaps, Integers und Floats

Komponenten Deklaration

type

TSpi nType = (tsBWMP, tsBMPText);

PSpi nRec = ~TSpi nRec;

TSpi nRec = record
brmp TBi t Map
str20 : string20
floatT : doubl e;
[ ongl I nt eger;

end;
TConbi Spin = cl ass( TRahnen)
private

{ Private-Dekl arationen }

FOnChangi ng: TNoti f yEvent;

FOnChanged : TNoti fyEvent;

Repeat Ti mer: i nteger

FRepSpeed i nt eger

Conbi Li st TLi st ;

But t onUp,

But t onDown : TRect;

i sl nvBUp,

i sl nvBDown : Bool ean;

textR TRect ;

brmpR TRect ;

FBVPRat i o doubl e;

pai nt ed bool ean

FPosi tion I nt eger;

FMaxPos I nt eger;

FLi mter bool ean

FSpi nType : TSpi nType

hasChanged : bool ean;

Text PosY : integer;

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);

function NewRecord : PSpi nRec;

Procedur e Set Col Back(pVal ue : TCol or);

Procedure Set MaxPos(pVal ue : Integer);

Procedure SetPosition(pValue : Integer);

function GetPosLong : |nteger

Procedure SetPosLong(pVal ue : Integer);

function GCetPosStr st ring20;

procedure SetPosStr(pValue : string20);

function CetPosFl oat doubl e;

procedure SetPosFl oat (pVal ue : double);

function GCetPosBWMP . TBit Map

procedure Set PosBMP(pVal ue : TBit Mp);

procedure Set Spi nType(pVal ue : TSpi nType);

procedure Set BMPRati o(pVal ue : double);

Procedur e DrawConbi ;

pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
Integer); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

procedure Paint; override;
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public
{ Public-Deklarationen }
FCol Back : TCol or;
function FindPosFl oat(pValue : doubl e) I nt eger;
function FindPosStr(pVvalue : string20) I nt eger;
function FindPosLong(pVal ue : |nteger) I nt eger;
function NextPosition(next : boolean) : bool ean;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng wite FOnChangi ng;
property onChanged TNoti f yEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property RepSpeed i nt eger read FRepSpeed write FRepSpeed;
property Col or Back TCol or read FCol Back write SetCol Back;
property Position I nt eger read FPosition wite SetPosition;
property MaxPos I nt eger read FMaxPos wite SetMaxPos;
property PosLong I nt eger read Get PosLong wite SetPoslLong;
property PosString string20 read Get PosStr wite SetPosStr;
property PosBitMp TBi t Map read Get PosBMP wite Set PosBMP,
property PosFl oat doubl e read GetPosFloat wite SetPosFl oat;
property Limter bool ean read FLimter wite FLimter;
property Spi nType TSpi nType read FSpi nType wite Set SpinType;
property BWMP_Ratio doubl e read FBMPRatio wite Set BMPRati o;
property Align;
Property Font;
Property Font Aut om
Property Parent Font;

end;

: : " [ = | o
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SerieSpin
Anreihbares Spinelement mit bel. vielen Texten. Automatische String - Numerik
Konvertierung. Mit/ohne Anschlag.

Komponenten Deklaration

type
TSeri eSpin = cl ass(TRahmen)
private
{ Private-Dekl arationen }

FOnChangi ng: TNoti f yEvent;
FOnChanged : TNoti fyEvent;
FPText e TStringli st;
Repeat Ti mer: i nteger
FRepSpeed i nt eger
But t onUp,

But t onDown : TRect;

i sl nvBUp,

i sl nvBDown : Bool ean;
textR TRect ;

pai nt ed bool ean

FPosi tion I nt eger;

FLi mter . bool ean

FText Style : TText Styl e;
Text PosY . integer
hasChanged : bool ean

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
Procedure Set Text Styl e(pValue : TTextStyle);
procedure SetPTexte(pValue: TStringList);

Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);
Procedure SetPosition(pValue : Integer);
Procedure SetPosLong(pVal ue : Integer);
function GetPosLong : |nteger
Procedure SetPosCol or (pVal ue : TCol or);
function GCetPosCol or TCol or

function GetPosStr string;

procedure SetPosStr(pValue : string);
function Get PosFl oat doubl e;
procedure SetPosFl oat (pVal ue : double);

Procedur e DrawText;

procedure WVSi ze(var Message: TWE ze);
pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

nmessage WM Sl ZE;

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

procedure Paint; override;

public

{ Public-Deklarationen }

FCol Back : TCol or;

function ExistLong(pValue : Integer) bool ean

function ExistFloat(pValue : double) bool ean

procedure WitePosStr(pos : integer; insert bool ean; str string);

function NextPosition(next bool ean) bool ean

constructor Create( AOmer TConponent); override;

destructor Destroy; override;
publ i shed
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{ Published- Dekl arationen }

procedure Styl eChanged( Sender

TObj ect) ;

property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;
property onChanged TNoti f yEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property Col Txt Back : TCol or read FCol Back write SetCol Back;
property PosText . TStringList read FPTexte wite SetPTexte;
property Position I nt eger read FPosition wite SetPosition;
property Posl nteger I nt eger read Get PosLong wite SetPoslLong;
property PosCol or TCol or read Get PosCol or wite SetPosCol or;
property PosString string read Get PosStr wite SetPosStr;
property PosFl oat doubl e read GetPosFloat wite SetPosFl oat;
property Limter bool ean read FLimter wite FLimter;
property Text Adj ust TText Styl e read FTextStyle wite SetText Style;
property RepSpeed i nt eger read FRepSpeed write FRepSpeed;
property Align;
Property Font;
Property Font Aut om
Property Parent Font;
end;
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BEREEEREREEEEEEHSERLNE




Thales by E-LAB Computers seiess

JoyStick

Graphischer Joystick mit 8 Richtungen zur Bedienung mit der Maus. Mit Rast, Tast und

Repeatfunktionen. Repeatrate einstellbar.
Komponenten Deklaration

type

TJoyStick = cl ass(TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti mer: i nteger;
FRepSpeed : integer;
pai nt ed . bool ean;
FSynbol Up : TBit Map;
FSynbol Dwmn : TBi t Map;
fAllowAl | Up : bool ean;
f LockMode : bool ean;
fAl owAl | UpC : bool ean;

f Col Mai n . TCol or;
f Col Sek . TCol or;
fCurrBtn . Char;
But t onNo . TRect;
But t onV\e . TRect;
But t onEa . TRect;
But t onSo . TRect;
But t onNE . TRect;
But t onSE . TRect;

ButtonNW : TRect;
ButtonSW : TRect;
But t onCe . TRect;
Bt nNWWDown : bool ean;
Bt nNoDown : bool ean;
Bt nNEDown : bool ean;
Bt nWeDown : bool ean;
Bt nCeDown : bool ean;

Bt nEaDown : bool ean;
Bt nSWbown : bool ean;
Bt nSoDown : bool ean;

Bt nSEDown : bool ean;
fBtnStatus : word;
pfwl, pfw2,

pf w3 . integer;

procedure Ti mer Expi red(Sender: TObject);
function ButtonsUp : bool ean;
function GetSynbol Up: TBit map;
procedure Set Synbol Up(pVal ue: TBit map);
function GCet Synbol Dmn: TBit map;
procedure Set Synbol Dwn( pVal ue: TBitnap);
procedure Set Col Mai n(pVal ue : TCol or);
procedure Set Col Sek(pVal ue : TCol or);
procedure SetBtnStatus(pValue : word);
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure DrawBt nNW down : bool ean);
procedure DrawBt nNo(down : bool ean);
procedur e DrawBt nNE(down : bool ean);
procedure DrawBt nW(down : bool ean);
procedure DrawBt nCe(down : bool ean);
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procedure DrawBt nEa(down : bool ean);
procedure DrawBt nSWdown : bool ean);
procedure DrawBt nSo(down : bool ean);
procedure DrawBt nSE(down : bool ean);
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
i sSRepeating : bool ean;
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property AllowAl lUp : boolean read fAIlowAl I Up wite fA I owAl Il Up;

property LockMode . bool ean read fLockMbde wite fLockMde;
property RastCenter : boolean read fA |l owA | UpC wite fAllowAl | UpC
Property Synbol Up . TBitMap read GetSynbol Up wite SetSynbol Up;
Property Synbol Down : TBitMap read Get Synbol Dwn wite Set Synbol Dwn;
property Col or Mai n . TCol or read FCol Mai n write SetCol Main;
property Col or Sek . TCol or read FCol Sek write SetCol Sek;
property ButtonStatus: word read FBtnStatus wite SetBtnStatus;
property Button . Char read FCurrBtn wite FCurrBtn;
property RepSpeed . integer read FRepSpeed wite FRepSpeed;

property OnDown;
property OnUp;
end;

Ej.
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UpDownT

Zum Joystick passende Doppeltaste mit Rast, Tast und Repeatfunktion
Komponenten Deklaration

type
TUpDownT = cl ass( TRahnen)

private

{ Private-Dekl arationen }

Repeat Ti mer: i nteger;

FRepSpeed i nteger;

pai nt ed . bool ean;

fAlowAl | Up : bool ean;

f LockMbde : bool ean;

FBt nSt at us : word;

f Col Up TCol or;

f Col Down TCol or;

fCurrBtn Char;

But t onUp TRect ;

But t onDwn TRect ;

Bt nUpDown : bool ean;

Bt nDwnDown : bool ean;

pfwl, pfw2,

pf w3 i nteger;

procedure Ti mer Expi red(Sender: TObject);

function ButtonsUp : bool ean;

procedure Set Col Up(pValue : TCol or);

procedure Set Col Down(pVal ue : TCol or);

procedure SetBtnStatus(pValue : word);
pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

procedure DrawBt nUp(down : bool ean);

procedure DrawBt nDwn(down : bool ean);

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

overri de;

procedure Paint;

public

overri de;

{ Public-Deklarationen }

i SRepeating :
constructor Create( AOwmner
Destroy;

destruct or
publ i shed

bool ean;
TConponent); override;

overri de;

{ Published- Dekl arationen }

property LockMode bool ean read fLockMbde wite fLockMde;
property Al owAl I Up bool ean read fAIlowAl I Up wite fAlIowAl | Up;
property Col or Up TCol or read FCol Up write SetCol Up;
property Col or Down . TCol or read FCol Down write Set Col Down;
property ButtonStatus: word read FBtnStatus wite SetBtnStatus;
property Button Char read FCurrBtn wite FCurrBtn;
property RepSpeed i nteger read FRepSpeed wite FRepSpeed;
property OnDown;
property OnUp;
end;
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= LeftRightT

Zum Joystick passende Doppeltaste mit Rast, Tast und Repeatfunktion
Komponenten Deklaration

type
TLeft Ri ght T = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }

Repeat Ti mer: i nteger;

FRepSpeed i nteger;

pai nt ed . bool ean;

fAlowAl | Up : bool ean;

f LockMbde : bool ean;

FBt nSt at us : word;

f Col Left TCol or;

f Col Ri ght TCol or;

fCurrBtn Char;

ButtonLeft : TRect;

Butt onRi ght: TRect;

Bt nLeft Dwn : bool ean;

Bt nRi ght Dwn: bool ean;

pfwl, pfw2,

pf w3 . integer;

procedure Ti mer Expi red(Sender: TObject);

function ButtonsUp : bool ean;

procedure Set Col Left(pValue : TCol or);

procedure Set Col Ri ght (pValue : TCol or);

procedure SetBtnStatus(pValue : word);
pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

procedure DrawBtnLeft (down : bool ean);

procedure DrawBt nRi ght (down : bool ean);

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

overri de;

procedure Paint;

public

overri de;

{ Public-Deklarationen }

i SRepeating :

bool ean;

constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property LockMode . bool ean read fLockMbde wite fLockMde;
property Al owAl I Up bool ean read fAIlowAl I Up wite fAlIowAl Il Up;
property Col orLeft TCol or read FCol Left wite SetCol Left;
property Col orRi ght TCol or read FCol Right wite SetCol R ght;
property ButtonStatus: word read FBtnStatus wite SetBtnStatus;
property Button Char read FCurrBtn wite FCurrBtn;
property RepSpeed i nteger read FRepSpeed wite FRepSpeed;
property OnDown;
property OnUp;

end;
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ArrowBtnT

Pfeiltaste mit 4 Richtungen, mehreren Formen. Rast, Tast und Repeatfunktion

Komponenten Deklaration
type
TArrowBtn =
private
{ Private-Dekl arationen }
Bl i nkTi nmer i nteger;
Repeat Ti ner i nt eger
FRepSpeed i nt eger
f Bt nMbde TBt nMbde;
f Down bool ean;
was Down bool ean;
FCol Up TCol or
FCol Down TCol or
FCol Bt n TCol or
fOrient TOri ent Type;
FG oupl dx i nt eger;
f Shape . TArr Bt nShape;
f ShapeBl i nk : bool ean
f ShapeOn bool ean;
Bl i nkOn bool ean;
But t onRect TRect ;
pai nt ed bool ean;

cl ass(TThal esBase)

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
procedure
Procedure
procedure

Ti mer Expi red( Sender: TQbj ect);
Bl i nkExpi red( Sender: TCObj ect);
Set Col Up(pVal ue : TCol or);

Set Col Down( pVal ue : TCol or);

Set Col Bt n(pVal ue : TCol or);

Set G oupl dx(pVal ue : integer);

Set Bt nDown( pVal ue : bool ean);

Set Shape( pVal ue

Set ShapeBl i nk( pVal ue

Set ShapeOn( pVal ue

Set Ori ent (pVal ue :

Dr awBt n;

Updat eExcl usi ve;
procedure CMButtonPressed(var
procedur e CMEnabl edChanged(var

CM_ENABL EDCHANGED,

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure MouseDown(Button:

bool ean) ;

Message
Message

I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton
overri de;
procedure Paint; override;
public

{ Public-Deklarationen }

i sSRepeating : bool ean

constructor Create( AOwmer

destructor Destroy;
publ i shed

{ Published-Dekl arati

Property Buttonhde

TConponent) ;
overri de;

onen }

TMessage) ;

ThouseBut t on;

TBt nMbde read f Bt nMbde

TAr r Bt nShape) ;
bool ean) ;

TOri ent Type) ;

TMessage) ;

Shift:

Shift:

overri de;

TShiftState

TShiftState

nmessage CM BUTTONPRESSED
nessage

X Y

X, Y: Integer);

wite fBtnMde;

property Col or Up TCol or read FCol Up wite SetCol Up
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property Col or Down . TCol or read FCol Down write Set Col Down;
property Col orButton : TCol or read FCol Bt n write SetCol Btn;
property Down . bool ean read fDown write Set Bt nDown;
property RepSpeed . integer read FRepSpeed write FRepSpeed;
property Grouplndex : integer read FG oupl dx wite Set Goupldx;
property Shape : TArr Bt nShape read f Shape wite Set Shape;
property ShapeBlink : boolean read fShapeBlink wite Set ShapeBli nk;
property ShapeOn . bool ean read fShapeOn write Set ShapeOn;

property Oientation : TOientType read fOient wite SetOrient;
property OnDown;
property OnUp;
property Ond i ck;
end;
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Slider

Schieberegler oder Schalter mit/ohne Raststellungen, beliebige Anfangs- und Endwerten.
Horizontal und vertikal. Erscheinungsbild in weiten Grenzen anderbar: Farben, Rander,

Knopf etc.
Komponenten Deklaration
type
TTrenchStyl e = TPanel Bevel ;
tBtnStyl e = TButtonStyl e;
TButtonDi r = (bt CrossWse, btlLengthWse, btSquare);
type
TSlider = cl ass(TThal esBase)
private
FSel ect or Bool ean;
FCapti on string;
FCapt Ena Bool ean;
FCapt O f set I nt eger;
FCapt Col or t Col or;
FAl i gnrent t Al'i gnnent ;
FVal ueMax,
FVal ueM n,
FVal ue . doubl e;
FOrientation : TOrientation;
FTrenchStyle : TTrenchStyl e;
FTrenchWdth : Integer;
FTr enchCol TCol or;
FBut t onCol TCol or;
FBut t onDi r TButtonDir;
FBtnStyl e TBt nStyl e;
FBt nSi ze I nt eger;
FScal aShow Bool ean;
FScal aPart I nt eger;
FScal aCol TCol or;
FPosition I nt eger;
FDr agDel ay I nt eger;
FOnChangi ng TNot i f yEvent ;
FOnChanged TNot i f yEvent ;
Repeat Ti ner i nteger;
pai nt ed Bool ean;
But t onBnp TBi t Map;
Bt nOf fs i nteger;
XStartP i nteger;
YStartP i nteger;
XAbsP i nteger;
YAbsP i nteger;
XStartL doubl e;
YStartL doubl e;
XAbsL doubl e;
YAbsL doubl e;
Bt nRect TRect ;
Capt Rect TRect ;
TenpDC HDC;
Or gCur sor HCur sor ;
changed Bool ean;
Val ueSol | . doubl e;
B R e EEEEE co|e=lE) QO[N]
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procedure SetAlignnent(pValue: tAlignnment);
procedur e Set Capt Col or (pVal ue : tColor);
procedure Set Capt Ena(pVal ue: bool ean);
procedure SetCaption(pVal ue: string);
procedure SetCapt O f set (pVal ue: integer);
procedure Set Sel ect or (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Val ueMax(pVal ue: doubl e);
procedure SetVal ueM n(pVal ue: doubl e);
procedure SetOrientation(pValue: TOrientation);
procedure SetVal ue(pVal ue: doubl e);
procedure SetTrenchStyl e(pVal ue: TTrenchStyle);
procedure SetTrenchW dt h(pVal ue: Integer);
procedure SetDragDel ay(pVal ue: Integer);
procedure SetButtonDir(pValue: TButtonDir);
procedure SetBtnStyl e(pVal ue: TBtnStyle);
procedure Set Scal aShow pVal ue: Bool ean);
procedure Set Scal aPart (pVal ue: Integer);
procedure SetPosition(pValue: Integer);
procedure Set Scal aCol (pVal ue: TCol or);
procedure SetButtonCol (pVal ue: TCol or);
procedure SetBtnSi ze(pVal ue: |nteger);
procedure Set TrenchCol (pVal ue: TCol or);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure WVSi ze(var Message: TWVSi ze); nessage WM S| ZE;
pr ot ect ed
LogRec TLOGFONT;
A dFont HFont ;
NewfFont HFONT;
procedure Paint; override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
function |IsVert: Bool ean;
Procedure Drawval ue(doDraw : bool ean);
Procedure DrawCapti on;
procedur e Dr awBt nBnp;
procedure Scal ePnt (XL, YL : double; var XP,YP : integer);
public
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
property Enabl ed;
property Parent ShowH nt;
property ShowH nt;
property Visible;
property Capt Ena bool ean read FCapt Ena write SetCaptEna;
property Caption string read FCaption wite SetCaption;
property Capt Col or t Col or read f Capt Col or write SetCapt Col or;
property Capt O f set i nt eger read FCaptOffset wite SetCaptOffset;
property Alignnment tAli gnnment read FAlignnent wite SetAlignnent;
property Sel ector Bool ean read FSel ector wite SetSel ector;
property Val ueMax doubl e read FVal ueMax write SetVal ueMax;
property Val ueMn doubl e read FVal ueM n write SetVal ueM n;
property Val ue . doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property TrenchWdth: | nteger read FTrenchWdth wite Set TrenchW dt h;
property Position I nt eger read FPosition wite SetPosition;
property DragDel ay I nt eger read FDragDel ay write SetDragDel ay;
property ButtonDir : TButtonDir read FButtonDir wite SetButtonDir;
LA L [=]
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property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

BtnStyl e

But t onSi ze :

Scal aShow
Scal aPart
Scal aCol or

But t onCol or:
TrenchCol or:
TrenchStyl e:
Orientation:
OnChangi ng :

OnChanged

TBtnStyl e read
I nt eger read
Bool ean r ead
I nt eger read
TCol or r ead
TCol or r ead
TCol or r ead

FBt nStyl e wite
FBt nSi ze wite
FScal aShow wite
FScal aPart wite
FScal aCol wite
FBut t onCol wite
FTr enchCol wite

Set Bt nStyl e;
Set Bt nSi ze;
Set Scal aShow,
Set Scal aPart ;
Set Scal aCol ;
Set But t onCol ;
Set Tr enchCol ;

TTrenchStyle read FTrenchStyle wite SetTrenchStyl e;
TOrientation read FOrientation wite SetOrientation;
TNoti fyEvent read FOnChanging wite FOnChangi ng;

TNoti fyEvent read FOnChanged

write FOnChanged,;
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%] SelectSlide

Schiebeschalter mit bis zu 20 Raststellungen. Frei beschriftbar.

Komponenten Deklaration

(* Selector Linear *)

TSel ectorSlide = class(TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }

FOnChanging : TNotifyEvent;
FOnChanged TNot i f yEvent ;
FOnPr eset TNot i f yEvent ;

FPresEnabl e : Bool ean;

FPText e . TStringlist;

FCapt Enabl e : Bool ean;

FCol Caption : TCol or;

FCol Preset : TCol or;

FCapt Bevel TPanel Bevel ;

changed bool ean;

preset bool ean;

But t onBnp TBi t Map;

SaveBnp TBi t Map;

pai nt ed Bool ean;

Pr esRect TRect ;

Text Pos TRect ;

MouseX,

MouseY I nt eger;

XStartP i nteger;

YStartP i nteger;

XAbsP i nteger;

YAbsP i nteger;

Poi nt er . TRect;

Poi nterSi ze : | nteger;

Procedure Set Col Preset (pVal ue : TCol or);
Procedure Set PosCol or (pVal ue : TCol or);
function GCetPosCol or TCol or;
function GCetPosStr string;

procedure SetPosStr(pValue : string);
Procedure SetPosLong(pVal ue : integer);
function GetPosLong : integer;
function CetPosFl oat doubl e;
procedure Set PosFl oat (pVal ue : double);
Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;
Procedure Set Col Capti on(pValue : TCol or);

procedure SetPTexte(pValue: TStringList);

Procedure Set Col Scal a(pVal ue :

Procedure Set Col Button(pVval ue :
Procedure Set Position(pVval ue :

Procedure Set Scal aPart (pVal ue :
Procedure Set Caption(pVal ue :
Procedur e Set Capt Enabl e(pVal ue :
Procedur e Set PresEnabl e(pVal ue :

TCol or);

TCol or);

i nteger);

i nteger);
stringlO0);
Bool ean) ;
Bool ean) ;

Procedure DrawPosition;
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
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public
{ Public-Deklarationen }
FCol Scala : TCol or;
FCol Button : TCol or;
FCaption : StringloO;
FScal aPart : integer;
FPosition : Integer;

procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

constructor Create(AOmer : TConponent); override;

destructor Destroy; override;

publ i shed

{ Published- Dekl arationen }

property Align;

procedure Styl eChanged(Sender : TObject);

property Font;

Property Font Aut om

property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;

property onChanged : TNotifyEvent read FOnChanged wite FOnChanged;

property onPreset : TNotifyEvent read FOnPreset wite FOnPreset;
property PosText : TStringLi st read FPTexte wite SetPTexte;
property Col Scal a : TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Button : TCol or read FCol Button wite SetCol Button;
property Position . integer read FPosition wite SetPosition;
property Scal aPart : integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Caption . stringlO read FCaption wite SetCaption;
property Capt Enabl e : Bool ean read FCaptEnable wite Set Capt Enabl e;
property Col Caption : TCol or read FCol Caption wite Set Col Caption;
property Col Preset : TCol or read FCol Preset wite SetCol Preset;
property CaptBevel : TPanel Bevel read FCaptBevel wite SetCaptBevel;
property PosCol or . TCol or read Get PosCol or wite SetPosCol or;
property Posinteger : integer read Get PosLong wite SetPoslLong;
property PosFl oat . doubl e read GetPosFloat wite SetPosFl oat;
property PosString : string read Get PosStr wite SetPosStr;
property PresEnabl e : Bool ean read FPresEnable wite SetPresEnabl e;
end;
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Selector270

Drehschalter mit bis zu 20 Raststellungen. Frei beschriftbar.

Komponenten Deklaration

(* Selector 270 *)

TSel ect or 270 = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }

FOnChangi ng :

FOnChanged
FOnPr eset

FPr esEnabl e :

FBt nSnal |
FPosi tion

FCapt Enabl e :
FCol Caption :

FCol Pr eset
FCapt Bevel
changed
Mttel P,
Poi nt er P,
Poi nt er PO
pai nt ed

Pr esRect

TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
Bool ean;

Bool ean;

I nt eger;

Bool ean;

TCol or;

TCol or;
TPanel Bevel ;
bool ean;

TPoi nt ;
Bool ean;
TRect ;

Text Pos
MouseX,
MouseY
FPText e
preset

TRect ;

I nt eger;
TStringli st;
bool ean;

Procedure Set Col Preset (pVal ue :

Procedur e Set PosCol or (pVal ue :
function GetPosCol or
function GetPosStr string;
procedure Set PosStr (pVal ue :

Procedur e Set PosLong(pVal ue :
function GetPosLong :
function Get PosFl oat

procedure Set PosFl oat (pVal ue :

Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue :

Procedure Set Col Caption(pVal ue :
Procedur e Set Capt Enabl e(pVal ue :
Procedur e Set PresEnabl e(pVal ue :

Procedure SetBtnSmal | (pVal ue :

TCol or;

TCol or);
TCol or);

string);

i nteger);
i nteger;

doubl e;

doubl e) ;
TPanel Bevel ) ;
TCol or);
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;

procedure SetPTexte(pValue: TStringList);

Procedur e Set Col Poi nt er (pVal ue :

Procedure Set Col Scal a(pVal ue :

Procedure Set Col Button(pVval ue :

Procedur e Set Col Li ght (pVal ue :
Procedur e Set Col Shade(pVal ue :
Procedure Set Position(pVval ue :

Procedure Set Scal aPart (pVal ue :
stringl0);

Procedure Set Caption(pVal ue :
Procedure DrawPosition;

pr ot ected

{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;

TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
I nt eger);
i nteger);
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public

{ Public-Deklarationen }
FCol Poi nter : TCol or;
FCol Scala : TCol or;

FCol Button : TCol or;

FCol Light : TCol or;

FCol Shade : TCol or;
FCaption : StringlO;
FScal aPart : integer;

procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

constructor Create(AOmer : TConponent); override;

destructor Destroy; override;

publ i shed

{ Published- Dekl arationen }

property Align;

procedure Styl eChanged(Sender : TObject);

property Font;

Property Font Aut om

property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;

property onChanged : TNotifyEvent read FOnChanged wite FOnChanged;

property onPreset : TNotifyEvent read FOnPreset wite FOnPreset;
property PosText : TStringList read FPTexte wite SetPTexte;
property Col Pointer : TCol or read FCol Pointer wite Set Col Pointer;
property Col Scal a : TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Button . TCol or read FCol Button wite SetCol Button;
property Col Li ght : TCol or read FCol Li ght write SetCol Light;
property Col Shade : TCol or read FCol Shade wite Set Col Shade;
property Col Caption : TCol or read FCol Caption wite Set Col Caption;
property Col Preset : TCol or read FCol Preset wite SetCol Preset;
property Scal aPart . integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Position . integer read FPosition wite SetPosition;
property Caption . stringlO read FCaption wite SetCaption;
property ButtonSmall : Boolean read FBtnSnall wite SetBtnSnall;

property Capt Enable : Boolean read FCaptEnable wite Set CaptEnabl e;
property CaptBevel : TPanel Bevel read FCaptBevel wite SetCaptBevel;

property PresEnable : Boolean read FPresEnable wite SetPresEnable;

property PosCol or . TCol or read Get PosCol or wite SetPosCol or;

property Posinteger . integer read GetPosLong wite SetPosLong;

property PosFl oat : doubl e read GetPosFloat wite SetPosFl oat;

property PosString . string read Get PosStr wite SetPosStr;
end;
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2 | PotiSlide

SchiebePoti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalenteilung. Frei

beschriftbar. Umschaltbar linear/logarithmisch.

Komponenten Deklaration

(* Poti Linear *)
TPoti Slide = class(TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
FOnChangi ng : TNoti fyEvent;
FOnChanged : TNotifyEvent;
FOnPr eset . TNoti fyEvent;
FPresEnabl e : Bool ean;
FCapt Enabl e : Bool ean;
FCol Caption : TCol or;
FCol Preset : TCol or;

FCapt Bevel : TPanel Bevel ;
Fval ue . doubl e;
FDragDel ay : Integer;
Repeat Ti mer : integer;
Val ueSol | . doubl e;
changed . bool ean;
But t onBnp . TBi t Map;
SaveBnp . TBi t Map;
pai nt ed . Bool ean;
LogSt art : doubl e;
LogEnd : doubl e;
Text Pos . TRect;
Pr esRect . TRect;
XStartP . integer;
YStartP i nteger;
XAbsP i nteger;
YAbsP i nteger;
XStartL i nteger;
YStartL i nteger;
XAbsL i nteger;
YAbsL . integer;
Poi nt er . TRect;
Poi nterSi ze : | nteger;
preset . bool ean;

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure SetDragDel ay(pVal ue: Integer);
Procedure Set Col Preset (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;
Procedure Set Col Caption(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Button(pVal ue : TCol or);
Procedure SetVal ue(pVal ue : doubl e);
Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEnd(pVal ue : double);
Procedure Set Scal aPart (pVal ue : integer);
Procedure SetCaption(pValue : stringlO);
Procedur e Set Capt Enabl e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set PresEnabl e(pVal ue : Bool ean);
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Procedure Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);
Procedur e Drawval ue;
procedure Scal ePnt(XL,YL : integer; var XP,YP : integer);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FCol Scala : TCol or;
FCol Button : TCol or;
FCaption : StringloO;
FScal aPart : integer;
FVal ueStart: doubl e;
FVval ueEnd : doubl e;
FNonLi near : Bool ean;
procedure MuseMve(Shift: TShiftState; X, Y. Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
property Font;
Property Font Aut om
property onChanging : TNotifyEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;
property onChanged : TNotifyEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property onPreset : TNotifyEvent read FOnPreset wite FOnPreset;
property Col Scal a : TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Button : TCol or read FCol Button wite Set Col Button;
property Col Caption : TCol or read FCol Caption wite SetCol Capti on;
property Col Preset : TCol or read FCol Preset wite SetCol Preset;
property Val ue . doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property ValueStart : double read FValueStart wite SetValueStart;
property Val ueknd . doubl e read FValueEnd wite SetVal ueEnd;
property Scal aPart . integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Caption : stringl0 read FCaption wite SetCaption;
property Capt Enable : Boolean read FCaptEnable wite SetCaptEnabl e;
property CaptBevel : TPanel Bevel read FCaptBevel wite Set CaptBevel;
property PresEnable : Boolean read FPresEnable wite SetPresEnable;
Property NonLi near . Boolean read FNonLinear wite SetNonLinear;
property DragDel ay : Integer read FDragDelay wite SetDragDel ay;
end;
: : " [ = | o
BEREEERAEREEREEEESERLNE




Thales by E-LAB Computers seiess

®] Poti270

Dreh-Poti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalenteilung. Frei

beschriftbar.
Komponenten Deklaration

type
(* Poti 270 *)
TPoti 270 = cl ass( TRahmnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
FOnChangi ng : TNoti fyEvent;
FOnChanged : TNotifyEvent;

FOnPr eset . TNoti fyEvent;
FBt nSmal | . Bool ean
Fval ue . doubl €;

FCapt Enabl e : Bool ean
FPresEnabl e : Bool ean
FCol Caption : TCol or;
FCol Preset : TCol or;

FCapt Bevel : TPanel Bevel ;
FDragDel ay : Integer;
Repeat Ti mer : integer
Val ueSol | . doubl e;
Mttel P,

Poi nt er P,

Poi nt er PO . TPoi nt;
pai nt ed . Bool ean
Text Pos . TRect;
Pr esRect . TRect;
MouseX

MouseY . Integer;
changed . bool ean
preset . bool ean

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure SetDragDel ay(pVal ue: Integer);
Procedur e Set Capt Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;
Procedure Set Col Preset (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Caption(pValue : TCol or);
Procedur e Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure SetBtnSmal | (pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set Capt Enabl e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set PresEnabl e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Button(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Li ght (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shade(pVal ue : TCol or);
Procedure SetVal ue(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEnd(pVal ue : double);
Procedure Set Scal aPart (pVal ue : integer);
Procedure SetCaption(pValue : stringlO);
Procedur e Drawval ue;

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
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procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FCol Poi nt er TCol or;
FCol Scala : TCol or;
FCol Button : TCol or;
FCol Li ght TCol or;
FCol Shade TCol or;
FCapti on StringlO;
FScal aPart : integer;
FVal ueStart: doubl e;
FVal ueEnd doubl e;
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;

procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property Font;
Property Font Aut om
property onChangi ng TNoti f yEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;
property onChanged TNoti f yEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property onPreset TNoti f yEvent read FOnPreset wite FOnPreset;
property Col Poi nter TCol or read FCol Pointer wite Set Col Pointer;
property Col Caption TCol or read FCol Caption wite Set Col Caption;
property Col Preset TCol or read FCol Preset wite SetCol Preset;
property Col Scal a TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Button TCol or read FCol Button wite Set Col Button;
property Col Li ght TCol or read FCol Li ght write SetCol Light;
property Col Shade TCol or read FCol Shade wite Set Col Shade;
property Val ue doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property Val ueStart doubl e read FValueStart wite SetValueStart;
property Val ueknd doubl e read FValueEnd wite SetVal ueEnd;
property Scal aPart integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Caption stringl0 read FCaption wite SetCaption;
property Capt Enable : Boolean read FCaptEnable wite SetCaptEnabl e;
property CaptBevel TPanel Bevel read FCaptBevel wite SetCaptBevel;
property PresEnable Bool ean read FPresEnable wite SetPresEnabl e;
property ButtonSnall Bool ean read FBt nSnal | wite SetBtnSnall;
property DragDel ay Integer read FDragDelay wite SetDragDel ay;
end;
: : " [ = | o
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ElEE

AlphaBar

Dient als einfacher Tastaturersatz fir tastaturlose Systeme oder Auswahl Element fir
Sonderzeichen usw.

Komponenten Deklaration

type

TAl phaBar = cl ass( TCust onPanel )

pr

f But

pr

pu

pu

i vate
{ Private-Dekl arationen }
fActiveButton : char;
f Al phaButtons : tStringList;
fButtonFont : tFont;
f Bl ankXSi ze, fBl ankYSi ze, fButtonHei ght, fButtonLeftMargin,
t onTopMar gi n,

fButtonWdth : word;
f But t onXSpaci ng, fButtonYSpacing : integer
fA |l owAl | Up, fRastButtons : bool ean
firstButton : t SpeedButton;
f OnVal ueChange : tNotifyEvent;
procedure Handl eButton(Sender :tQbject);
procedure SetActiveButton(val ue :char);
procedure Set Al | owAl | Up(val ue : bool ean);
procedure Set Al phaButtons(value :tStringList);
procedure Set Bl ankXSi ze(val ue :word);
procedure SetBl ankYSi ze(val ue :word);
procedure SetButtonFont(val ue :tFont);
procedure SetButtonHei ght(val ue :word);
procedure SetButtonLeftMrgi n(val ue :word);
procedure SetButtonTopMargin(val ue :word);
procedure SetButtonWdth(val ue :word);
procedure Set Rast St at es;
procedure SetRastButtons(val ue :bool ean);
procedure Set ButtonXSpaci ng(val ue :integer);
procedure SetButtonYSpaci ng(val ue :integer);
ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure AddLetterButtons; virtual
procedur e DestroyButtons;
procedure Loaded; override;
blic
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOaner :tConponent); override;
destructor Destroy; override;
function GetButton(value :char) :tSpeedButton
bl i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
property Bevel |l nner;
property Bevel Quter;
property BorderStyl e;
property Bevel W dt h;
property Col or;
property C1 3D
property Cursor;
property Enabl ed;
property Hei ght default 22;

IL
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property Locked;
property Parent Col or;
property Parent C| 3D;
property Parent ShowH nt;
property PopupMenu;
property ShowH nt;
property Wdth default 448;
property Visible;
property ActiveButton :char read fActiveButton wite SetActiveButton default
#0;
property AllowAl I Up :boolean read fAIlowAl lUp wite Set All owAl | Up defaul t
fal se;
property Al phaButtons :tStringList read fA phaButtons wite SetAl phaButtons;
property Bl ankXSi ze :word read fBl ankXSi ze wite SetBl ankXSi ze default 9;
property Bl ankYSi ze :word read fBl ankYSi ze wite SetBl ankYSi ze default 9;
property ButtonFont :tFont read fButtonFont wite SetButtonFont;
property ButtonHei ght :word read fButtonHeight wite SetButtonHei ght default
18;
property ButtonLeftMargin :word read fButtonLeftMargin wite
Set ButtonLeft Margi n default 2;
property ButtonTopMargin :word read fButtonTopMargin wite
Set Butt onTopMargi n default 2;
property ButtonWdth :word read fButtonWdth wite SetButtonWdth default
18;
property ButtonXSpacing :integer read fButtonXSpacing wite
Set But t onXSpaci ng default -1;
property ButtonYSpacing :integer read fButtonYSpacing wite
Set Butt onYSpaci ng default -1;
property RastButtons :bool ean read fRastButtons wite SetRastButtons;
property OnVal ueChange :tNotifyEvent read fOnVal ueChange wite
f OnVal ueChange;
end;

:_}:_:
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FiFo

Text Ein/Ausgabefeld mit FiFo Funktion. Bei Ausgabe erfolgt ein Durchschieben des
Textes von rechts nach links (Laufschrift). Bei der Eingabe erfolgt ebenfalls ein Schieben

von

rechts nach links. 255 Zeichen Buffer

Komponenten Deklaration

type

TFi Fo = cl ass( TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
f Text . String;
FReadOnl y bool ean;
FOnChange TNoti f yEvent;
textR TRect ;
pai nt ed bool ean;
i sExit . bool ean;
tx, ty, tw: integer;
Procedure Set Text(pValue : string);
Procedure Set Char(pValue : Char);

pr

Function GetChar : Char;

Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Text Bevel (pVal ue : TPanel Bevel ) ;
Procedur e DrawText;

ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

Procedure dick; override;
Procedure DoEnter; override;
Procedure DoExit; override;

procedure KeyPress(var Key: Char); override;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FCol Back : TCol or;
FText Bevel TPanel Bevel ;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Text String read f Text wite SetText;
property Text Char Char read Get Char wite SetChar;
property ReadOnly bool ean read FReadOnly wite FReadOnly;
property Col Txt Back TCol or read FCol Back write SetCol Back;
property Text Bevel TPanel Bevel read FTextBevel wite SetTextBevel;
property OnChange TNoti f yEvent read FOnChange wite FOnChange;
Property Font;
Property OnEnter;
Property OnExit;
Property TabSt op;
Property TabOrder;
end;
he o) = —
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=l NumEdit

Numerisches Ein/Ausgabefeld. Einsetzbar als Digitales Instrument, Daten-Anzeige und
Eingabefeld. Bei der numerischen Eingabe ist ein Min und ein Max-Wert einstellbar.

Ebenfalls die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen als auch Integerformat. Text, Int
oder Floatwerte vorgebbar und ricklesbar. Eingabelberwachung.

Komponenten Deklaration
type
TNuntEdit = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti ner: i nteger;

f Text . String;
fUnit . String;
Wor kSt r . String;

FReadOnly : bool ean;
FLedBl i nk : Bool ean;

FLedOn . Bool ean;
FLedEnabl e : Bool ean;

FCol Led . TCol or;

Fl nvert . bool ean;
FOnChange : TNotifyEvent;
fDigits . integer;
fPrecision : integer;

fval M n . doubl e;

f Val Max . doubl e;

fval | nt . longint;

fVal Fl oat : doubl €;
fErrorExit : bool ean;
f Error Show : bool ean;

textR . TRect;

LedRect . TRect;

Posi tion . integer;
max Pos . integer;
Text PosX : integer;
Text PosY : integer;
pai nt ed . bool ean;
pai nting . bool ean;
i sExit . bool ean;
i SEnt er . bool ean;

procedure Ti mer Expi red( Sender :
Procedure SetVal I nt(pVal ue :
Procedure Set Val Fl oat (pVal ue :
Procedure SetDigits(pVal ue :

Procedur e Set Val Max(pVal ue :
Procedure SetVal M n(pVal ue :

TObj ect) ;

[ ongi nt);

doubl e);

i nteger);
Procedure Set Preci sion(pVal ue :

Procedure Set Text(pValue : string);
Procedure Set Unit(pValue : string);
TCol or);
Procedur e Set Text Bevel (pVal ue :
procedure MoveCursor(x : integer);

Procedur e Set Col Back( pVal ue :

Procedure DrawText (first : bool ean);
Bool ean) ;
Bool ean) ;

Procedure SetLedOn(pVal ue :

Procedure SetLedBlink(pVal ue :

Procedure Set LedEnabl e(pVal ue :
bool ean) ;

Procedure SwitchLed(pVal ue :

i nteger);
doubl e) ;
doubl e) ;

Bool ean) ;

TPanel Bevel ) ;
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Procedure Set Col Led(pValue : TCol or);
Procedure Setlnvert(pVal ue : bool ean);
Procedur e DoChange;

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure KeyPress(var Key: Char); override;
Procedure DoEnter; override;
Procedure DoExit; override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FCol Back : TCol or;
FText Bevel : TPanel Bevel ;
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
Property LedCol : TCol or read FCol Led wite SetCol Led;
Property LedOn . Bool ean read FLedOn wite SetlLedOn;
Property LedEnabl e . Bool ean read FLedEnable wite SetlLedEnabl e;
Property LedBlink . bool ean read FLedBlink wite SetlLedBlink;
Property Displnvert : bool ean read Flnvert wite Setlnvert;
property Val ueText : String read f Text wite SetText;
property Unit Text : String read fUnit wite SetUnit;
property Val uel nt : longint read fVallnt wite SetVallnt;
property Val ueFl oat : double read fVal Float wite SetVal Fl oat;
property Digits : Integer read fDigits wite SetDigits;
property Precision : Integer read fPrecision wite SetPrecision;
property Val ueMn . doubl e read fVal M n wite SetVal M n;
property Val ueMax . doubl e read fVal Max wite SetVal Max;
property ReadOnly . bool ean read FReadOnly wite FReadOnly;
property ErrorExit : bool ean read fErrorExit wite fErrorExit;
property ErrorShow . bool ean read fErrorShow wite fErrorShow,
property Col TxtBack : TCol or read FCol Back write Set Col Back;
property TextBevel : TPanel Bevel read FTextBevel wite Set TextBevel;
property OnChange : TNotifyEvent read FOnChange wite FOnChange;
property OnDbl di ck;
Property Font;
Property Font Aut om
Property OnEnter;
Property OnExit;
Property TabSt op;
Property TabOrder;
end;
: : " [ = | o
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Spin7Seqg

Daumenradschalter mit 7-Segment Anzeige. Anzeige umschaltbar. Vorzeichen, Hex,
dezimal, alphanumerisch

Komponenten Deklaration

TSpi n7Seg = cl ass( TRahmnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
FOnChangi ng: TNoti f yEvent;
FOnChanged : TNoti fyEvent;
FOnWapCarry : TNotifyEvent;
FOnW apBorrow : TNoti fyEvent;
Repeat Ti ner: i nteger;

FRepSpeed : integer;
Spi n7 . Thigit;
Fval ueChr : char;
FVal uel nt : Integer;
FLimter . bool ean;
Fltalic . bool ean;
But t onUp,

Butt onDown : TRect;

i sl nvBUp,

i sl nvBDown : Bool ean;
hasChanged : Bool ean;

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);

Procedur e Set Shape(pVal ue : TnShapeType);

Procedure SetDi spTyp(pValue : TDi spType);

Procedure Set Col Segm(pVal ue : TCol or);

Procedure SetVal ueChr(pVvalue : char);

Procedure SetVal uel nt (pVal ue : Integer);

Procedure Setltalic(pValue : bool ean);

Procedure DispDigit;

pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
FDi spTyp . TDi spType;
FShape . TnBhapeType;

FCol Segm : TCol or;

constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
function NextVal ue(upw : bool ean; var Wap : integer) : bool ean;

procedure Styl eChanged(Sender : TObject);

property Align;

property Col Back;

property onChanged : TNotifyEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property onChangi ng: TNoti fyEvent read FOnChangi ng wite FOnChangi ng;
property onWapCarry : TNotifyEvent read FonWapCarry wite FonWapCarry;
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property

onW apBorrow. TNoti f yEvent

read FonW apBorrow wite FonW apBorrow,

property Di spTyp TDi spType read FDi spTyp wite SetD spTyp;
property Shape TnShapeType read FShape write SetShape;
property Col Segm : TCol or read FCol Segm wite Set Col Segm
property Val ueChar: char read FVal ueChr wite SetVal ueChr;
property Val uelnt : Integer read FValuelnt wite SetVal uelnt;
property RepSpeed : integer read FRepSpeed wite FRepSpeed;
property Limter bool ean read FLimter wite FLinmter;
property ltalic bool ean read Fltalic wite Setltalic;
end;
e = i
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Disp7Seg

1 bis 8-stelliges 7-Segment Display. Alphanum. Ansteuerung. 2 abschaltbare
Blinkfunktion.dezimal, alphanumerisch

Komponenten Deklaration

(* 7-Segnent
type

Di splay *)

TDi sp7Seg = cl ass( TRahmnen)

private
{ Private- Dekl arationen }
Di sp7 TDi gbi spl ay;
pai nt ed bool ean;
Repeat Ti mer: i nteger;
PoslLed1 TPoi nt ;
PoslLed?2 TPoi nt ;
LedSi ze i nteger;
PosText TPoi nt ;
Text FRect TRect ;
FLedOn1 Bool ean;
FLedOn2 . Bool ean;
FLedBl i nk1 : Bool ean;
FLedBl i nk2 : Bool ean;
Fval ueStr : String;
Fval ueChar Char;
FChar Pos I nt eger;
FVval uel nt Longl nt;
Fval ueFl oat: doubl e;
Fltalic Bool ean;

procedure Ti mer Expi red( Sender :
TnShapeType) ;
Procedure SetDi spSi ze(pVal ue :
Procedure SetDispltalic(pVal ue :

Procedur e Set Shape(pVal ue :

Procedur e Set Text Ena(pVal ue :

Procedur e Set Text Ei nh(pVal ue :

Procedure SetLedEna(pVal ue :
Procedure SetLedOnl(pVal ue :
Procedure SetLedOn2(pVal ue :

Procedure SetLedBlinkl(pValue :
Procedure SetlLedBlink2(pVal ue :

Procedure SwitchLedl(pVal ue
Procedure SwitchLed2(pVal ue :
Procedure Set Col Led1(pVal ue :
Procedure Set Col Led2( pVal ue :
Procedur e Set Col Segm( pVal ue

Procedure SetVal ueStr (pVval ue :
Procedur e Set Val uel nt (pVval ue :
Procedur e Set Val ueFl oat (pVal ue :
Procedur e Set Val ueChar (pVal ue :

Procedur e Set Char Pos(pVal ue :
Procedur e DrawEi nheit;
Procedure Di spString;
Procedure Di spChar;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public

TObj ect) ;
I nt eger);

Bool ean) ;
Stringl0);
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
bool ean) ;
bool ean) ;
TCol or);
TCol or);
TCol or);
String);
Longlnt);
doubl e) ;
Char) ;
I nt eger);

Bool ean) ;

Leds mit
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pu

en

{ Public-Deklarationen }

FShape . TnShapeType;
FDi spSi ze : Integer;
FCol Segm : TCol or;

FCol Ledl . TCol or;

FCol Led2 . TCol or;
FLedEna . Bool ean;
FText Ena . Bool ean;

FTextEinh : Stringl0;

constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;

bl i shed

{ Published- Dekl arationen }

property Align;

procedure Styl eChanged(Sender : TObject);

property Font;

property OnDbl di ck;

property Ond i ck;

property Col Back;

Property DispSize : Integer read FDispSize wite
Property Col Ledl : TCol or read FCol Ledl wite
Property Col Led2 : TCol or read FCol Led2 wite
Property LedEnable : Boolean read FLedEna wite
Property LedOnl : Boolean read FLedOnl wite
Property LedOn2 : Boolean read FLedOn2 wite

Property LedBlinkl : boolean read FLedBlinkl wite
Property LedBlink2 : boolean read FLedBlink2 wite

Set Di spSi ze;
Set Col Led1;
Set Col Led?2;
Set LedEna,;
Set LedOni;
Set LedOn2;
Set LedBl i nk1;
Set LedBl i nk2;

Property Text Enabl e : Bool ean read FText Ena wite SetTextEna;
Property TextEi nh . Stringl0 read FTextEi nh write SetTextEi nh;
Property Char Pos : Integer read FChar Pos wite SetChar Pos;
Property Displtalic: Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
property Shape : TntBhapeType read FShape write SetShape;
property Col Segm . TCol or read FCol Segm write Set Col Segm
property Val uel nt : Longlnt read Fval uelnt wite SetVal uelnt;
property Val ueFl oat : double read FVal ueFl oat wite SetVal ueFl oat;
property Val ueStr . String read FVal ueStr wite SetVal ueStr;
property ValueChar : char read FVal ueChar wite SetVal ueChar;
d;
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0| MagicEye

Spezial BarGraph mit einstellbaren Anfangs- und Endwerten. Geeignet z.B. fir einfache
Spektrum-Anzeige usw.

Komponenten Deklaration
(* Madic Eye / Gauge horizontal /vertikal *)
type
TMagi cEye = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
pai nt ed bool ean;
spRect TRect ;
FSt art Val doubl e;
FEndVal doubl e;
FSt art Pos doubl e;
FEndPos doubl e;
FO i ent TOrientation;
FCol Back TCol or;
FCol Eye . TCol or;
FCol Eyel nv : TCol or;
Procedure Set Col Back(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Eye(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Eyel nv(pVal ue : TCol or);
Procedure Set StartPos(pVal ue : double);
Procedure Set EndPos(pVal ue : double);
Procedure SetStartVal (pVal ue : double);
Procedure Set EndVal (pVal ue : doubl e);
Procedure SetOrient(pValue : TOrientation);
procedure Drawval ue;
procedure WVDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage VW DRAW/ALUE;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create( AOmer TConponent); override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Col or Back TCol or read FCol Back write SetCol Back;
property Col or Eye : TColor read FCol Eye wite SetCol Eye;
property Col or Eyel nv: TCol or read FCol Eyelnv wite Set Col Eyel nv;
property StartValue : double read FStartVal wite SetStartVal;
property EndVal ue . double read FEndVal write SetEndVal;
property StartPos double read FStartPos wite SetStart Pos;
property EndPos doubl e read FEndPos wite SetEndPos;
property Direction TOrientation read FOi ent wite SetOrient;
property Align;
end;
: : " [ = | o
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m| GaugeGP

Universeller BarGraph. Steuerbar in Prozent und realen Werten. Bar- und Meter-Mode.

Windows 95 Sti
Komponenten

Type

TGaugeG = ¢

private
DanpTi ner
Fval M n
FVal Max
FVal ue
FPer cent
FCol Back
FCol Bor der
FSegCol or
FSegW dt h
FSegGap
FOri ent
FSegnmBor d

FMet er Mode :

FPnt r Prcnt
FDanp
pai nt ed

i sSi zing
Cur Pos

Procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
pr ot ect ed
procedure
public
DanpVal ue
constructo
dest ruct or
publ i shed

|. Erscheinungsbild frei gestaltbar

Deklaration

| ass( TRahmen)

i nteger;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
TCol or;
TCol or;
Tcol or;
i nteger;
i nteger;
TOrientation;
bool ean;
bool ean;
doubl €;
I nt eger;
Bool ean
Bool ean
i nteger;

Set Danp( pVal ue :
DanpExpi r ed( Sender: TObj ect);
Setrientation(pValue : TOrientation);
Set SegnBor d( pVal ue : bool ean);

Set Met er Mode( pVal ue : bool ean);

Set Per cent (pVal ue : doubl e);

Set PntrPrcnt (pVal ue : doubl e);

Set Col Back(pVal ue : Tcol or);

Set Col Bor der (pVal ue : Tcol or);

Set SegCol or (pVal ue : Tcol or);

Set SegW dt h(pVal ue : | nteger);

Set SegGap(pVal ue : integer);

Set Val ue(pVal ue : doubl e);

Set Val M n(pVal ue : doubl e);

Set Val Max(pVal ue : doubl e);

Dr awval ue;

WVDr awval ue( Var
WVBI ze(var Message

i nteger);

Message : TMessage); nessage VW DRAWALUE
TWVSi ze); nmessage WM SI ZE;

Pai nt; Override;
doubl e;

r.Create(A(Mner: TConponent ) ;
Destroy; override;

overri de;

property Ond i ck;
property OnDbl dick
property OnMuseDown;
property OnMouseMve
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property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

OnMouseUp;
Val ueM n
Val ueMax
Val ue

Met er Mbde
SegnBor der
Segntap
Segmh dt h
SegmCol or
Col Back

Col Bor der
Per cent

Pnt r Per cent
Danpi ng
Orientation

:.T

doubl e
doubl e
doubl e
bool ean
bool ean
i nt eger
i nt eger
Tcol or
TCol or
TCol or
doubl e
doubl e
i nt eger

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

Fval M n
Fval Max
Fval ue
FMet er Mode
FSegnmBor d
FSegGap
FSegW dt h
FSegCol or
FCol Back
FCol Bor der
FPer cent
FPntr Prcnt
FDanp

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Val M n;
Set Val Max;
Set Val ue;

Set Met er Mbde;
Set SegnBor d;
Set SegGap;
Set SegW dt h;
Set SegCol or;
Set Col Back;
Set Col Bor der ;
Set Per cent ;
Set PntrPrcnt;
Set Danp

Oientation read FOient wite SetOientation;
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Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstellbare

MeterPanelH

Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der
entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei
wahlbar. Einstellbare Skalenteilung. Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration

(* Panel Meter rechteckig horizontal

type

TMet er Panel H

pr

ivate

{ Private-Dekl arationen }
TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;

FOnUpper Li m
FOnLower Li m
Repeat Ti ner :
DanpTi mer
PoslLed1
PoslLed?2
LedSi ze
XStartP
YStart P
XAbsP

YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL

YAbsL

Poi nter Si ze. :

PeakPt r P,
PeakPtr L,
PeakPtr R,

Poi nt er P,

Poi nterL,

Poi nterR

pai nt ed

Over Range
Under Range :
over On :
under On
ovrField
udrField
FLedOnl
FLedOn2 :
FLedBl i nk1 :
FLedBl i nk2 :
Fval ue

LogSt art
LogEnd
FDanp
FDanpPeak
FPeakMbde
FCol PeakPt r:
FScal aPsub :
FUpper Li m
FLowerLim :
Led1St at us :

cl ass(TThal esBase)

i nt eger;
i nt eger;
TPoi nt ;

TPoi nt ;

i nteger;
i nteger;
i nteger;
i nteger;
i nteger;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;

i nteger;

TPoi nt ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
TRect ;
TRect ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
doubl €;
doubl €;
doubl €;

I nt eger;
I nt eger;

TPeakPt r Mode;

TCol or;
I nt eger;
doubl €;
doubl €;
bool ean;

IL
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Led2St at us : bool ean;

Procedure Set Danp(pVal ue : integer);
Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);
Procedur e Set UpperLi n(pVal ue : double);
Procedure SetLowerLin(pVal ue : double);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TntShapeType);
Procedure SetCaption(pValue : String32);
Procedure Set Font Capt (pVval ue : TFont);
Procedure SetlLedEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOnl(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn2(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedBlinkl(pValue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink2(pValue : Bool ean);
Procedure DrawLedl;

Procedure DrawLed2;

Procedur e Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set PeakMbde(pVal ue : TPeakPtr Mode);
Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Led1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Led2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure SetVal ue(pVal ue : doubl e);
Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEnd(pVal ue : double);
Procedure Set Scal aPart (pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPsub(pVal ue : integer);
procedure DrawRange(dol nvert : bool ean);
procedure Drawval ue(doDraw : bool ean);

procedure WVDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage VW DRAW/ALUE;

procedure Scal ePnt(XL,YL : longint; var XP,YP : integer);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FShape . TnShapeType;
FCol Scala : TCol or;
FCol Shape : TCol or;
FCol Led1l . TCol or;
FCol Led2 . TCol or;
FCol Poi nter : TCol or;
FLedEna . Bool ean;
FNonLi near : Bool ean;
FVal ueStart: doubl e;
FVal ueend : doubl e;
FCaption : String32;
FFont Capt : TFont;
FScal aPart : Integer;
DanpVal ue : doubl e;
PeakVal ue : doubl e;
Procedure Reset PeakPtr;
constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
LA L [=]
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property
property
property
property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

TPeakPt r Mode read FPeakMode
read FOnUpperLimwite FOnUpperLim

FCol Led1
FCol Led2
FLedEna
FLedOn1
FLedOn2
FLedBl i nk1
FLedBl i nk2
FNonLi near
FCapti on
FFont Capt
FShape
FCol Scal a
FCol Shape

FCol Poi nt er

FUpper Li m
FLower Li m
Fval ue

FVal ueSt art
FVval ueEnd
FScal aPart
FScal aPsub
FDanp

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Col Led1;
Set Col Led?2;
Set LedEna;
Set LedOni;
Set LedOn2;
Set LedBl i nk1;
Set LedBl i nk2;
Set NonLi near ;
Set Capt i on;
Set Font Capt ;
Set Shape;

Set Col Scal a;
Set Col Shape;
Set Col Poi nt er;
Set Upper Li m
Set Lower Li m
Set Val ue;

Set Val ueStart;
Set Val ueEnd;
Set Scal aPart ;
Set Scal aPsub;
Set Danp;

read FCol PeakPtr wite Set Col PeakPtr;
read FDanpPeak write Set DanpPeak
write SetPeakMbde;

Font ;

OnDbl A i ck;

Ond i ck;

Col Back;

Col Led1l TCol or read
Col Led?2 TCol or read
LedEnabl e Bool ean read
LedOnl Bool ean read
LedOn2 Bool ean read
LedBl i nk1 bool ean read
LedBl i nk2 bool ean read
NonLi near Bool ean read
Capti on String32 read
Font Capt . TFont read
Shape . TntShapeType read
Col Scal a TCol or read
Col Shape TCol or read
Col Poi nt er TCol or read
Upper Lim t doubl e read
Lower Li m t doubl e read
Val ue doubl e read
Val ueSt art doubl e read
Val ueEnd doubl e read
Scal aPart Integer read
Scal aPsub Integer read
Danpi ng . integer read
Col PeakPtr: TCol or
DanpPeak i nt eger
PeakMode

OnUpperLim TNotifyEvent
OnLowerLim TNotifyEvent

read FOnLowerLimwite FOnLowerLi m
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MeterPanelV

Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstellbare

Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der
entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei

wéahlbar. Einstellbare Skalenteilung.

Anzeige wahlbar: simpleMeter, BarGraph oder LedBar.
Zusatzliche, abschaltbare digitale Anzeige. Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration

(* Panel Meter rechteckig vertikal

type

TMet er Panel V

pr

ivate

{ Private-Dekl arationen }
FOnUpperLim TNoti fyEvent;
FOnLower Lim TNoti f yEvent;

")

cl ass(TThal esBase)

Repeat Ti nmer: i nteger;
DanpTi ner i nteger;
Di spl ay TDi gDi spl ay;
Di sp,
Bar Rect ,
ei nhRect,
nanmeRect TRect ;
PoslLed1 TPoi nt ;
PoslLed?2 TPoi nt ;
LedSi ze i nteger;
XStartP i nteger;
YStart P i nteger;
XAbsP i nteger;
YAbsP i nteger;
XStartL Longl nt ;
YStartL Longl nt ;
XAbsL Longl nt;
YAbsL . Longlnt;
VM n, VM d,
Poi nterSi ze : integer;
PeakPt r P,
PeakPt r T,
PeakPt r B,
Poi nt er P,
Poi nterT,
Poi nter B TPoi nt ;
pai nt ed Bool ean;
Over Range : Bool ean;
Under Range : Bool ean;
over On . Bool ean;
under On Bool ean;
ovrField TRect ;
udrField TRect ;
FLedOn1 Bool ean;
FLedOn2 . Bool ean;
FLedBl i nk1 : Bool ean;
FLedBl i nk2 : Bool ean;
LogSt art : doubl e;
N B B EEE R EE == QO[N]
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LogEnd doubl e;

Fval ue doubl e;

FDanmp . Integer;
FDampPeak : Integer;
FPeakMbde : TPeakPtr Mode;
FScal aPsub : Integer;

FCol PeakPtr: TCol or;
Fltalic Bool ean;

FFi xPnt Bool ean;

FUpperLim : doubl e;
FLowerLim : doubl e;
Led1St atus : bool ean;
Led2St at us : bool ean;

Procedure Set Danp(pVal ue : integer);
Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);
Procedur e Set UpperLi n{pVal ue : double);
Procedure SetLowerLin(pVal ue : double);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TntShapeType);
Procedure SetCaption(pValue : string);
Procedure Set Font Capt (pVval ue : TFont);
Procedure Set Text Nane(pVal ue : string);
Procedure SetlLedEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOnl(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn2(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedBlinkl(pValue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink2(pValue : Bool ean);
Procedure DrawLedl;

Procedure DrawLed2;

Procedur e Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);
Procedure Set MeterStyl e(pValue : TMeterStyle);
Procedure Set Col Led1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Led2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col DRand(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col D sp(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set PeakMbde(pVal ue : TPeakPtr Mode);
Procedure SetD spEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetDispltalic(pValue : Bool ean);
Procedure Set Di spFi xPnt (pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure SetVal M n(pVal ue : double);
Procedure SetVal M d(pVal ue : double);
Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure Set Col M n(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col M d(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Max(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col And(pVal ue : TCol or);
Procedure SetVal ue(pVal ue : doubl e);
Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEnd(pVal ue : double);
Procedure Set Scal aPart (pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPsub(pVal ue : integer);
Procedure SetlLedZahl (pValue : integer);
procedure DrawRange(dol nvert : bool ean);
procedure Drawval ue(doDraw : bool ean);
procedure WWDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage WV DRAW/ALUE;

procedure Scal ePnt(XL,YL : longint; var XP,YP : integer);

pr ot ected
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Seite 72
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FShape TnShapeType;
FCol Shape TCol or;
FCol Scal a TCol or;
FCol Led1l TCol or;
FCol Led2 TCol or;
FCol Poi nt er TCol or;
FCol DBack TCol or;
FCol DRand TCol or;
FCol Di sp TCol or;
FLedEna Bool ean;
FNonLi near : Bool ean;
FVal ueStart: doubl e;
FVal ueEnd doubl e;
Fval M n doubl e;
Fval M d doubl e;
FCol M n TCol or;
FCol M d TCol or;
FCol Max TCol or;
FCol And . TCol or;
FCaption : string;
FText Nane : string;
FFont Capt TFont ;
FScal aPart I nt eger;
FLedZahl . Integer;
FMeter Style: TMeter Styl e;
FDi spEna Bool ean;
DanpVal ue doubl e;
PeakVal ue doubl e;
Procedure Reset PeakPtr;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property Font;
property OnDbl di ck;
property Ond i ck;
property Col Back;
Property Col Ledl TCol or read FCol Ledl write SetCol Ledl;
Property Col Led2 TCol or read FCol Led2 write SetCol Led2;
Property LedEnabl e Bool ean read FLedEna wite SetlLedEna;
Property LedOnl Bool ean read FLedOnl wite SetlLedOnl;
Property LedOn2 Bool ean read FLedOn2 wite SetlLedOn2;
Property LedBl i nkl bool ean read FLedBlinkl wite SetlLedBlinkl;
Property LedBlink2 bool ean read FLedBlink2 wite SetlLedBlink2;
Property NonLi near Bool ean read FNonLinear wite SetNonLinear;
Property MeterStyle : TMeterStyle read FMeterStyle wite Set Meter Styl e;
property Col DBack . TCol or read FCol DBack write SetCol DBack;
property Col DRand : TCol or read FCol DRand write Set Col DRand;
property Col Di splay : TCol or read FCol Di sp write SetCol Di sp;
Property DispEnable : Bool ean read FD spEna wite SetDi spEna;
Property Di spFi xPnt : Bool ean read FFi xPnt write Set D spFixPnt;
Property Displtalic : Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
Property Caption string read FCaption wite SetCaption;
Property Text Nane string read FTextNane  wite Set Text Nane;
Property Font Capt . TFont read FFont Capt write SetFont Capt;
property Shape TnShapeType read FShape write SetShape;
e = i
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property Col Scal a
property Col Shape
property Col Poi nter
property UpperLimt
property LowerLimnit
property Val ue
property Val ueStart
property Val ueknd
property Scal aPart
property Scal aPsub
property LedZahl
property Col M n
property Col M d
property Col Max
property Col And
property Val ueMn
property ValueMd
property Danpi ng
property Col PeakPtr:
property DanpPeak
property PeakMde
property OnUpperLim
property OnLowerLi m
end;

TCol or
TCol or
TCol or
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
I nt eger
I nt eger
I nt eger
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
doubl e
doubl e
i nt eger
TCol or
i nt eger

TPeakPt r Mode read FPeakMode
read FOnUpperLimwite FOnUpperLim
read FOnLowerLimwite FOnLowerLi m

TNot i f yEvent
TNot i f yEvent

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

FCol Scal a
FCol Shape
FCol Poi nt er
FUpper Li m
FLower Li m
Fval ue

FVal ueSt art
Fval ueEnd
FScal aPart
FScal aPsub
FLedZahl
FCol M n
FCol M d
FCol Max
FCol And
Fval M n
Fval M d
FDanp

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Col Scal a;
Set Col Shape;
Set Col Poi nt er;
Set Upper Li m
Set Lower Li m
Set Val ue;

Set Val ueStart;
Set Val ueEnd;
Set Scal aPart ;
Set Scal aPsub;
Set LedZahl
Set Col M n;
SetColM d
Set Col Max;

Set Col And
Set Val M n;

Set Val M d;

Set Danp

read FCol PeakPtr wite Set Col PeakPtr;
read FDanpPeak write Set DanpPeak
write SetPeakMbde;

0B e E=
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Meterl20

Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstellbare
Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der
entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei
wéahlbar. Einstellbare Skalenteilung.

Zusatzliche, abschaltbare digitale Anzeige.
In 90grad-Schritten drehbar.
Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration
typetype

(* Tacho- Meter
ThMet er 120

private
{ Private-Dekl arationen }

120 *)

cl ass(TThal esBase)

Repeat Ti mer: i nteger;

DanpTi mer i nteger;

Di spl ay TDi gDi spl ay;

XStartP i nteger;

YStart P i nteger;

XAbsP i nteger;

YAbsP i nteger;

XStartL i nteger;

YStartL i nteger;

XAbsL i nteger;

YAbsL i nteger;

dipLeft i nteger;

d i pRi ght i nt eger;

dipTop i nteger;

dipBottom: integer;

LedSi ze i nteger;

PoslLed1 TPoi nt ;

PoslLed?2 TPoi nt ;

Di sp TRect ;

Mttel P,

PeakPt r P,

PeakPtrL,

PeakPtr R,

PeakPt r PO,

PeakPtr LO,

PeakPt r RO,

Poi nt er P,

Poi nterL,

Poi nterR,

Poi nt er PO,

Poi nt er LO,

Poi nt er RO TPoi nt ;

Over Range : Bool ean;

Under Range : Bool ean;

over On . Bool ean;

under On Bool ean;

ovrField TRect ;

udrField TRect ;

dir . integer;

T N = e
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Startw doubl e;

FLedOn1l Bool ean;

FLedOn2 : Bool ean;

FLedBl i nk1 : Bool ean;

FLedBl i nk2 : Bool ean;

FVval ue doubl e;

LogSt art doubl e;

LogEnd doubl e;

FDanmp I nt eger;

FDampPeak : Integer;

FScal aPsub : Integer;

FOnUpperLim TNoti fyEvent;

FOnLower Lim TNoti f yEvent;

FPeakMode : TPeakPtr Mode;

Ledl1Status : bool ean;

Led2St atus : bool ean;

Procedure Set Danp(pVal ue : integer);

Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);

Procedure Set Scal aPsub(pVal ue : integer);

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);

procedur e DanpExpired(Sender: TObject);

Procedur e Set Shape(pVal ue : TntShapeType);

Procedur e Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);

Procedure SetOrient(pValue : TOrient Type);

Procedure Set Col M n(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col M d(pValue : TCol or);

Procedure Set Col Max(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);

Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col DBack(pVal ue : TCol or);

Procedur e Set Col DRand(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Di sp(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);

Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);

Procedure SetVal ue(pVal ue : double);

Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);

Procedur e Set Val ueEnd( pVal ue . doubl e);

Procedure SetVal M nA(pVal ue doubl e) ;

Procedure SetVal M nE(pVal ue : doubl e);

Procedure SetVal M dA(pVal ue : doubl e);

Procedure SetVal M dE(pVal ue : doubl e);

Procedure Set Val MaxA(pVal ue : doubl e);

Procedur e Set Val MaxE( pVal ue doubl e) ;

Procedure Set Scal aPart ( pVal ue : int eger);

Procedure Set Caption(pValue : string);

Procedure SetD spEna(pVal ue : Bool ean);

Procedure SetDispltalic(pValue : Bool ean);

Procedure Set Di spFi xPnt (pVal ue : Bool ean);

Procedure SetlLedEna(pVal ue : Bool ean);

Procedure SetlLedOnl(pVal ue : Bool ean);

Procedure SetlLedOn2(pVal ue : Bool ean);

Procedure SetlLedBlinkl(pValue : Bool ean);

Procedure SetLedBlink2(pVal ue : Bool ean);

Procedur e Set PeakMbde(pVal ue : TPeakPtr Mode);

procedur e DrawRange(dol nvert bool ean) ;

Procedure DrawLedl;

Procedure DrawLed2;

Procedure Set Col Ledl(pValue : TCol or);

Procedure Set Col Led2(pVal ue : TCol or);

procedure Drawval ue(doDraw : bool ean);

procedure DrawQr gBnp;

procedure WWDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage WV DRAW/ALUE;
LN " [ = |
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procedure Scal ePnt(XL,YL : integer; var XP,YP : integer);
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FShape TnShapeType;
FOri ent TOri ent Type;
FCol M n TCol or;
FCol M d TCol or;
FCol Max . TCol or;
FCol Poi nter: TCol or;
FCol PeakPtr: TCol or;
FCol DBack : TCol or;
FCol DRand TCol or;
FCol Di sp TCol or;
FCol Shape TCol or;
FCol Scal a TCol or;
FCol Led1l TCol or;
FCol Led2 TCol or;
FCapti on string;
FScal aPart i nteger;
Fval M nA doubl e;
Fval M nE doubl e;
Fval M dA doubl e;
Fval M dE doubl e;
FVval MaxA doubl e;
Fval MaxE  : doubl e;
FVal ueStart: doubl e;
FVal ueEnd doubl e;
FLedEna Bool ean;
FDi spEna Bool ean;
Fltalic Bool ean;
FFi xPnt Bool ean;
FNonLi near Bool ean;
DanpVal ue doubl e;
PeakVal ue doubl e;
Procedure Reset PeakPtr;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property OnDbl di ck;
property Ond i ck;
property Font;
Property Font Aut om
property Col Back;
property Val ue doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property Shape TnShapeType read FShape wite Set Shape;
property Oientation : TOientType read FOient wite SetOrient;
property Col M n TCol or read FCol M n wite SetCol M n;
property Col M d TCol or read FCol M d wite SetCol M d;
property Col Max . TCol or read FCol Max write SetCol Max;
property Col Pointer: TCol or read FCol Pointer wite Set Col Pointer;
property Col DBack TCol or read FCol DBack wite Set Col DBack;
property Col DRand : TCol or read FCol DRand write Set Col DRand;
property Col Di splay: TCol or read FColDisp wite SetCol D sp;
property Col Scal a TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Shape : TCol or read FCol Shape write Set Col Shape;
property ValueStart: double read FValueStart wite SetValueStart;
[ NI} " " =
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property Val uekEnd doubl e read FVal ueEnd wite SetVal ueknd;
property Val ueM nA : doubl e read FValM nA wite SetVal M nA,
property Val ueM nE : doubl e read FVvalMnE wite SetVal M nE;
property Val ueM dA : doubl e read FVvalMdA wite SetVal M dA;
property Val ueM dE : doubl e read FVvalMdE wite SetVal M dE;
property Val ueMaxA : doubl e read FVal MaxA wite SetVal MaxA,
property Val ueMaxE : doubl e read FVal MaxE  wite Set Val MaxE;
property Scal aPart : integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Scal aPsub : Integer read FScal aPsub wite SetScal aPsub;
property Caption string read FCaption wite SetCaption;
Property Col Ledl TCol or read FCol Ledl write SetCol Ledl;
Property Col Led2 . TCol or read FCol Led2 write SetCol Led2;
Property LedEnable : Bool ean read FLedEna wite SetlLedEna;
Property LedOnl . boolean read FLedOnl wite SetlLedOnl;
Property LedOn2 . boolean read FLedOn2 wite SetlLedOn2;
Property LedBlinkl : boolean read FLedBlinkl wite SetlLedBlinkl;
Property LedBlink2 : boolean read FLedBlink2 wite SetlLedBlink2;
Property DispEnable: Boolean read FD spEna wite SetDi spEna;
Property Displtalic: Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
Property Di spFi xPnt: Bool ean read FFi xPnt write Set D spFixPnt;
Property NonLi near Bool ean read FNonLi near wite SetNonLi near;
property Danpi ng . integer read FDanp wite SetDanp;
property Col PeakPtr: TCol or read FCol PeakPtr wite Set Col PeakPtr;
property DanpPeak i nteger read FDanpPeak wite SetDanpPeak;
property PeakMode TPeakPt r Mode read FPeakMdde  write Set PeakMode;
property OnUpperLim TNotifyEvent read FOnUpperLimwite FOnUpperLi m
property OnLowerLim TNotifyEvent read FOnLowerLimwite FOnLowerLi m
end;
: : " [ = | o
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Meterl80

Panel Meter mit umschaltbarer linearer/logarithmischer Skala. Einstellbare
Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-Range Anzeige durch blinken der
entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar. Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei
wéahlbar. Einstellbare Skalenteilung.

Zusatzliche, abschaltbare digitale Anzeige.
In 90grad-Schritten drehbar.
Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration

(* Tacho- Meter

Thet er 180
private
{ Private-Dekl arationen }

Repeat Ti ner :

DanpTi mer
Di spl ay
XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL
YAbsL
LedSi ze
PoslLed1
PoslLed?2

Di sp
Mttel P,
PeakPt r P,
PeakPtrL,
PeakPtr R,
PeakPt r PO,
PeakPtr LO,
PeakPt r RO,
Poi nt er P,
Poi nterL,
Poi nterR,
Poi nt er PO,
Poi nt er LO,
Poi nt er RO
Over Range

Under Range

over On
under On
ovrField
udrFi el d
dir
StartwW
FLedOnl
FLedOn2

FLedBl i nk1 :

180 *)

cl ass(TThal esBase)

i nt eger;
i nt eger;
TDi gbi spl ay;
i nteger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
TPoi nt ;
TPoi nt ;
TRect ;

TPoi nt ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
TRect ;
TRect ;

i nteger;
doubl €;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
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FLedBl i nk2 : Bool ean;
Fval ue doubl e;
LogSt art doubl e;
LogEnd doubl e;
FDanmp . Integer;
FDanmpPeak : Integer;
FScal aPsub : Integer;

FOnUpperLim TNoti fyEvent;
FOnLower Lim TNoti f yEvent;

FPeakMode : TPeakPtr Mode;

Ledl1lSt atus : bool ean;

Led2St atus : bool ean;

Procedure Set Danp(pVal ue : integer);
Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);

Procedur e Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Scal aPsub(pVal ue : integer);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TnShapeType);
Procedure SetOrient(pValue : TOrient Type);
Procedure Set Col M n(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col M d(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Max(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col DRand(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Di sp(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Circle(pValue : TCol or);

Procedure Set Val ue(pVal ue :

Procedure SetVal M nA(pVal ue
Procedure SetVal M nE(pVal ue :
Procedure SetVal M dA(pVal ue :
Procedure SetVal M dE( pVal ue :
Procedur e Set Val MaxA(pVal ue :
Procedur e Set Val MaxE( pVal ue

Procedure Set Scal aPart ( pVal ue :

Procedure Set Caption(pVal ue :
Procedure Set Di spEna(pVal ue :

Procedure SetDispltalic(pVal ue :
Procedure Set Di spFi xPnt (pVal ue :

Procedure SetLedEna(pVal ue :
Procedure SetLedOnl(pVal ue :
Procedure SetLedOn2(pVal ue :

Procedure SetLedBlinkl(pValue :
Procedure SetLedBlink2(pVal ue :
Procedur e Set PeakMode(pVal ue :

procedur e DrawRange(dol nvert
Procedure DrawLedl;
Procedure DrawLed?2;
Procedure Set Col Ledl(pVal ue :
Procedure Set Col Led2( pVal ue :
procedure Drawval ue(doDraw :

procedure WVDr awval ue(Var Message

procedure Scal ePnt (XL, YL :
pr ot ected

{ Protected-Deklarationen }

procedure Paint; override;

i nteger; var XP, YP :

doubl e) ;
Procedure SetVal ueStart (pVval ue :
Procedur e Set Val ueEnd( pVal ue :

doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
i nteger);
string);
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
TPeakPt r Mode) ;
bool ean) ;

TCol or);

TCol or);
bool ean) ;
TMessage) ;

nmessage VW _DRAW/AL UE;
i nteger);
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public
{ Public-Deklarationen }
FShape TnShapeType;
FO i ent TOri ent Type;
FCol M n TCol or;
FCol M d TCol or;
FCol Max . TCol or;
FCol PeakPtr: TCol or;
FCol Poi nter: TCol or;
FCol DBack TCol or;
FCol DRand TCol or;
FCol Di sp TCol or;
FCol Shape : TCol or;
FCol Circle : TCol or;
FCol Scal a TCol or;
FCol Led1l TCol or;
FCol Led2 TCol or;
FCapti on string;
FScal aPart i nt eger;
Fval M nA doubl e;
Fval M nE doubl e;
Fval M dA doubl e;
Fval M dE doubl e;
Fval MaxA . doubl €;
Fval MaxE . doubl €;
Fval ueStart: doubl e;
FVval ueEnd doubl e;
FNonLi near Bool ean;
FLedEna Bool ean;
FDi spEna Bool ean;
Fltalic Bool ean;
FFi xPnt Bool ean;
DanpVal ue doubl e;
PeakVal ue doubl e;

Procedur e Reset PeakPtr ;

constructor Create( AOwmner

dest ruct or
publ i shed

{ Published-Dekl arati

property Align;

Destroy;

procedure Styl eChanged( Sender

overri de;

onen }

TConponent ) ;

overri de;

TObj ect) ;

property OnDbl di ck;

property Ond i ck;

property Font;

Property Font Aut om

property Shape TnShapeType read FShape wite Set Shape;

property Orientation TOrientType read FOrient wite SetOrient;

property Col M n TCol or read FCol M n wite SetCol Mn;

property Col M d TCol or read FCol M d wite SetCol M d;

property Col Max TCol or read FCol Max wite SetCol Max;

property Col Poi nter TCol or read FCol Pointer wite Set Col Pointer;

property Col PeakPtr TCol or read FCol PeakPtr wite Set Col PeakPtr;

property Col DBack TCol or read FCol DBack  write Set Col DBack;

property Col DRand : TCol or read FCol DRand write Set Col DRand;

property Col Di splay : TCol or read FCol Di sp wite SetCol Di sp;

property Col Back;

property Col Scal a TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;

property Col Shape TCol or read FCol Shape wite Set Col Shape;

property ColCircle TCol or read FColCircle wite SetColCrcle;

property Val ue doubl e read FVal ue wite SetVal ue;

property Val ueStart doubl e read FValueStart wite SetValueStart;

property Val ueknd . doubl e read FValueEnd wite SetVal ueEnd;
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property Val ueM nA doubl e read Fval M nA wite SetVal M nA,
property Val ueM nE doubl e read Fval M nE write SetVal M nE;
property Val ueM dA doubl e read Fval M dA wite SetVal M dA;
property Val ueM dE doubl e read Fval M dE write SetVal M dE;
property Val ueMaxA doubl e read FVal MaxA write SetVal MaxA,
property Val ueMaxE doubl e read FVal MaxE write SetVal MaxE;
property Scal aPart i nteger read FScalaPart wite SetScal aPart;
property Scal aPsub Integer read FScal aPsub wite Set Scal aPsub;
Property NonLi near Bool ean read FNonLinear wite SetNonLinear;
property Caption string read FCaption wite SetCaption;
Property Col Ledl TCol or read FCol Ledl write SetCol Ledl;
Property Col Led2 TCol or read FCol Led2 write SetCol Led2;
Property LedEnabl e Bool ean read FLedEna wite SetlLedEna;
Property LedOnl bool ean read FLedOnl wite SetlLedOnl;
Property LedOn2 bool ean read FLedOn2 wite SetlLedOn2;
Property LedBl i nkl bool ean read FLedBlinkl wite SetlLedBlinkl;
Property LedBlink2 : boolean read FLedBlink2 wite SetlLedBlink2;
Property DispEnable : Bool ean read FD spEna wite SetDi spEna;
Property Displtalic : Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
Property Di spFi xPnt Bool ean read FFi xPnt wite SetD spFixPnt;
property Danpi ng i nteger read FDanp wite SetDanp;
property DanpPeak . integer read FDanpPeak write SetDanpPeak;
property PeakMode TPeakPt r Mode read FPeakMbde  write Set PeakMode;
property OnUpperLim TNotifyEvent read FOnUpperLimwite FOnUpperLi m
property OnLowerLim TNotifyEvent read FOnLowerLimwite FOnLowerLi m
end;
: : " [ = | o
BEREEEREREEEEEEHSERLNE




Thales by E-LAB Computers seiez

©] Meter270

Panel Meter mit 270grad Skala. Einstellbare Dampfung/Integration von 0..10. Over/Under-
Range Anzeige durch blinken der entsprechenden Endwerte. Frei beschriftbar.

Abschaltbare Leds. Alle Kolorierungen frei wahlbar. Einstellbare Skalenteilung.
Zusatzliche, abschaltbare digitale Anzeige. Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration

(* Tacho-Meter 270 *)
ThMet er 270

pr

ivate

cl ass(TThal esBase)

{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti ner :

DanpTi mer
Di spl ay
XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL
YAbsL
LedSi ze
PoslLed1
PoslLed?2

Di sp
Mttel P,
PeakPt r P,
PeakPtr L,
PeakPtr R,
PeakPt r PO,
PeakPtr LO,
PeakPt r RO,
Poi nt er P,
Poi nterL,
Poi nterR,
Poi nt er PO,
Poi nt er LO,
Poi nt er RO
Over Range

Under Range

over On
under On
ovrField
udrField
FLedOnl
FLedOn2

FLedBl i nk1 :
FLedBl i nk2 :

FVal ue
LogSt art
LogEnd
FDanp
FDanpPeak

i nteger;
i nteger;
TDi gbi spl ay;
i nteger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
TPoi nt ;
TPoi nt ;
TRect ;

TPoi nt ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
TRect ;
TRect ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
doubl €;
doubl €;
doubl €;

I nt eger;
I nt eger;
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pr

pu

FScal aPsub : | nteger;
FOnUpperLim TNoti fyEvent;
FOnLower Lim TNoti fyEvent;
FPeakMbde : TPeakPtr Mode;
LedlStatus : bool ean;
Led2St atus : bool ean;

Procedure Set Danp(pVal ue :

i nteger);

Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);
Procedur e Set NonLi near (pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Scal aPsub(pVal ue : integer);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedure Set Shape(pVal ue : TShapeTypeT);
Procedure Set Col M n(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col M d(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Max(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col DRand(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Di sp(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Circle(pValue : TCol or);

Procedure Set Val ue(pVal ue :

Procedure SetVal M nA(pVal ue
Procedure SetVal M nE(pVal ue :
Procedure SetVal M dA(pVal ue :
Procedure SetVal M dE( pVal ue :
Procedur e Set Val MaxA(pVal ue :
Procedur e Set Val MaxE( pVal ue

Procedure Set Scal aPart ( pVal ue :

Procedure Set Caption(pVal ue :
Procedure Set Di spEna(pVal ue :

Procedure SetDispltalic(pVal ue :
Procedure Set Di spFi xPnt (pVal ue :

Procedure SetLedEna(pVal ue :
Procedure SetLedOnl(pVal ue :
Procedure SetLedOn2(pVal ue :

Procedure SetLedBlinkl(pValue :
Procedure SetLedBlink2(pVal ue :

procedur e DrawRange(dol nvert
Procedure DrawLedl;
Procedure DrawLed2;
Procedure Set Col Led1(pVal ue :
Procedure Set Col Led2( pVal ue :

Procedur e Set PeakMode(pVal ue :

procedure Drawval ue(doDraw :

procedure WVDr awval ue(Var Message

procedure Scal ePnt (XL, YL :

ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
blic

{ Public-Deklarationen }
FShape TShapeTypeT;
FCol M n TCol or;

FCol M d TCol or;

FCol Max . TCol or;

FCol PeakPtr: TCol or;

i nteger; var XP, YP :

doubl e) ;
Procedure SetVal ueStart (pVval ue :
Procedur e Set Val ueEnd( pVal ue :

doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;
doubl e) ;

i nteger);
string);
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;
bool ean) ;

TCol or);
TCol or);

TPeakPt r Mode) ;
bool ean) ;
TMessage) ;

nmessage VW _DRAW/AL UE;
i nteger);
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pu

Seite 84

FCol Poi nter: TCol or;
FCol DBack TCol or;
FCol DRand TCol or;
FCol Di sp TCol or;
FCol Scal a TCol or;
FCol Shape : TCol or;
FColCircle : TCol or;
FCol Ledl TCol or;
FCol Led?2 TCol or;
FCapti on string;
FScal aPart i nteger;
Fval M nA doubl €;
Fval M nE doubl €;
Fval M dA doubl €;
Fval M dE doubl €;
Fval MaxA . doubl €;
FVal MaxE . doubl €;
Fval ueStart: doubl e;
FVval ueEnd doubl €;
FNonLi near Bool ean;
FLedEna Bool ean;
FDi spEna Bool ean;
Fltalic Bool ean;
FFi xPnt Bool ean;
DanpVal ue doubl e;
PeakVal ue doubl €;

Procedure Reset PeakPtr;
constructor Create( AOwmner
destructor Destroy;
bl i shed

{ Published- Dekl arationen }
property Align;

TConponent); override;

overri de;

procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property OnDbl di ck;
property Ond i ck;
property Font;
Property Font Aut om
property Shape TShapeTypeT read FShape write SetShape;
property Col M n . TCol or read FCol M n wite SetCol M n;
property Col M d TCol or read FCol M d wite SetCol M d;
property Col Max . TCol or read FCol Max write SetCol Max;
property Col Pointer: TCol or read FCol Pointer wite Set Col Pointer;
property Col PeakPtr: TCol or read FCol PeakPtr wite Set Col PeakPtr;
property Col DBack TCol or read FCol DBack write Set Col DBack;
property Col DRand : TCol or read FCol DRand write Set Col DRand;
property Col Di splay: TCol or read FCol Di sp write SetCol Di sp;
property Col Back;
property Col Scal a TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Shape : TCol or read FCol Shape wite Set Col Shape;
property ColCircle : TCol or read FColCircle wite SetColCrcle;
property Val ue doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property ValueStart: double read FValueStart wite SetValueStart;
property ValueEnd : double read FValueEnd wite SetVal ueEnd;
property Val ueM nA : doubl e read Fval M nA wite SetVal M nA,
property Val ueM nE : doubl e read FVal M nE write SetVal M nE;
property Val ueM dA : doubl e read Fval M dA wite SetVal M dA,
property Val ueM dE : doubl e read Fval M dE wite SetVal M dE;
property Val ueMaxA : doubl e read FVal MaxA write SetVal MaxA,
property Val ueMaxE : doubl e read FVal MaxE write SetVal MaxE;
property Scal aPart integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Scal aPsub : Integer read FScal aPsub wite Set Scal aPsub;
Property NonLi near : Bool ean read FNonLinear wite SetNonLinear;
e = i
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property Caption string read FCaption wite SetCaption;
Property Col Ledl TCol or read FCol Ledl write SetCol Ledl;
Property Col Led2 . TCol or read FCol Led2 write SetCol Led2;
Property LedEnable : Bool ean read FLedEna wite SetlLedEna;
Property LedOnl Bool ean read FLedOnl wite SetlLedOnl;
Property LedOn2 . Boolean read FLedOn2 wite SetlLedOn2;
Property LedBlinkl : boolean read FLedBlinkl wite SetlLedBlinkl;
Property LedBlink2 : boolean read FLedBlink2 wite SetlLedBlink2;
Property Di spEnabl e: Bool ean read FDi spEna wite SetDi spEna;
Property Displtalic: Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
Property Di spFi xPnt: Bool ean read FFi xPnt wite SetD spFixPnt;
property Danpi ng i nteger read FDanp wite SetDanp;
property DanpPeak i nteger read FDanmpPeak write SetDanpPeak;
property PeakMode TPeakPt r Mode read FPeakMbde  write Set PeakMode;
property OnUpperLim TNotifyEvent read FOnUpperLimwite FOnUpperLi m
property OnLowerLim TNotifyEvent read FOnLowerLimwite FOnLowerLi m
end;
: : " [ = | o
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Panel Meter mit 360grad Skala. Zwei unabhéngige Skalen und Zeiger.

Meter360

Separat einstellbare Dampfung/Integration von 0..10. Frei beschriftbar. Vier abschaltbare
Leds. Alle Kolorierungen frei wahlbar. Einstellbare Skalenteilung. Linear/Logarithmisch

separat wahlbar.

Schleppzeiger und Over/Underange Event.

Komponenten Deklaration

(* Tacho-Meter 360 *)
ThMet er 360
private

{ Private-Dekl

Repeat Ti ner :

DanpTi mer
XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL
YAbsL

LedSi zel
LedSi ze2
PoslLed1
PoslLed?2
PoslLed3
PoslLed4
Mttel P,
PeakPt r P,
PeakPtrL,
PeakPtr R,
PeakPt r PO,
PeakPtr LO,
PeakPt r RO,
Poi nt er 1P,
Poi nter 1L,
Poi nter 1R,
Poi nt er 1PO,
Poi nt er 1L0,
Poi nt er 1RO,
Poi nt er 2P,
Poi nt er 2L,
Poi nt er 2R,
Poi nt er 2P0,
Poi nt er 2L0,

Poi nter2R0

FLedOnl
FLedOn2
FLedOn3
FLedOn4

FLedBl i nk1 :
FLedBl i nk2 :

FLedBl i nk3

cl ass(TThal esBase)

nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
nt eger;
TPoi nt ;

TPoi nt ;

TPoi nt ;

TPoi nt ;

TPoi nt ;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;

arationen }
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FLedBl i nk4 : Bool ean
Fval uel doubl e;
Fval ue2 doubl e;
LogStart1l doubl e;
LogEndl doubl e;
LogStart2 doubl e;
LogEnd2 doubl e;
FDanpl I nt eger;
FDanp2 I nt eger;
FDanmpPeak : Integer
FScal aPsubl : | nteger
FScal aPsub2 : | nteger
FPeakMode TPeakPt r Mode
LedlStatus : bool ean
Led2St atus : bool ean
Led3Status : bool ean
Led4St atus : bool ean
Procedure SetDanpl(pValue : integer);
Procedure Set Danp2(pValue : integer);
Procedur e Set DanpPeak(pVal ue : integer);
Procedur e Set NonLi near 1(pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set NonLi near 2(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Scal aPsubl(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPsub2(pVal ue : integer);
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TShapeTypeT);
Procedure Set Col PeakPtr (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Poi nter1(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Poi nter2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Font 1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Font 2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Scal al(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Scal a2(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Circle(pValue : TCol or);
Procedure SetVal uel(pVal ue : double);
Procedure SetVal ue2(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueStartl1(pValue : double);
Procedure SetVal ueStart2(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEndl(pVal ue : doubl e);
Procedur e Set Val ueEnd2( pVal ue : doubl e);
Procedure Set Scal aPart1(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPart2(pVal ue : integer);
Procedure SetCaptionl(pValue : string);
Procedure SetCaption2(pValue : string);
Procedure SetlLedEnal(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedEna2(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOnl(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn2(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn3(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn4(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedBlinkl(pValue : Bool ean);
Procedure SetlLedBlink2(pValue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink3(pValue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink4(pVal ue : Bool ean);
Procedure DrawLedl;
Procedure DrawLed2;
Procedure DrawLed3;
Procedure Draw_ed4;
Procedure Set Col Led1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Led2(pVal ue : TCol or);
ale [ = o
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Procedur e
Pr ocedur e
Pr ocedur e

Set Col Led3( pVal ue :
Set Col Led4( pVal ue :

Set PeakMode( pVal ue :

TCol or) ;
TCol or);

TPeakPt r Mode) ;

procedure Drawval ue(doDraw : bool ean);
procedure WVDr awval ue(Var Message : TMessage); nessage VWM DRAW/ALUE;
procedure Scal ePnt (XL, YL : integer; var XP,YP : integer);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
FShape . TShapeTypeT,;
FCol PeakPt r TCol or;
FCol Poi nterl : TCol or;
FCol Poi nter2 : TCol or;
FCol Scal a1 . TCol or;
FCol Scal a2 TCol or;
FCol Font 1 TCol or;
FCol Font 2 TCol or;
FCol Shape TCol or;
FCol Circle TCol or;
FCol Led1l TCol or;
FCol Led2 TCol or;
FCol Led3 TCol or;
FCol Led4 TCol or;
FCapti onl string;
FCapt i on2 string;
FScal aPart 1 i nteger;
FScal aPart2 : integer;
FVal ueStart1l : doubl e;
FVal ueStart2 : doubl e;
FVal ueEnd1 : doubl e;
FVal ueEnd2 doubl e;
FNonLi near 1 Bool ean;
FNonLi near 2 Bool ean;
FLedEnal Bool ean;
FLedEna2 Bool ean;
DanpVal uel doubl e;
DanpVal ue2 doubl e;
PeakVal ue doubl e;
Procedure Reset PeakPtr;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property OnDbl di ck;
property Ond i ck;
property Font;
Property Font Aut om
property Shape . TShapeTypeT read FShape write SetShape;
property Col Pointerl : TCol or read FCol Pointerl wite Set Col Pointerl;
property Col Pointer2 : TCol or read FCol Pointer2 wite Set Col Pointer?2;
property Col PeakPtr . TCol or read FCol PeakPtr write Set Col PeakPtr;
property Col Back;
property Col Font1 . TCol or read FCol Font 1 write SetCol Font 1;
property Col Font 2 . TCol or read FCol Font 2 write SetCol Font 2;
property Col Scal al . TCol or read FCol Scal al write SetCol Scal al;
property Col Scal a2 . TCol or read FCol Scal a2 write SetCol Scal a2;
property Col Shape : TCol or read FCol Shape write SetCol Shape;
property ColCircle . TCol or read FColCircle wite SetColCGrcle;

ala | n = ol
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property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
Property
Property
property
property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
property
property
property
property
end;

Val uel
Val ue2

ValueStartlE

Val ueEnd1

Val ueSt art 2

Val ueEnd2
Scal aPart 1
Scal aPsub1
Scal aPart 2
Scal aPsub?2
NonLi near 1
NonLi near 2
Captionl
Capti on2
Col Led1
Col Led?2
Col Led3
Col Led4
LedEnabl el
LedEnabl e2
LedOnl
LedOn2
LedOn3
LedOn4
LedBl i nk1l
LedBl i nk2
LedBl i nk3
LedBl i nk4
Danpi ngl
Danpi ng2
DanpPeak
PeakMbde :

doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
i nt eger
I nt eger
i nt eger
I nt eger
Bool ean
Bool ean
string
string
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
bool ean
bool ean
bool ean
bool ean
i nt eger
i nt eger
i nt eger

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

FVval uel
Fval ue2

Fval ueStartl

Fval ueEnd1

Fval ueStart 2

Fval ueEnd2
FScal aPart 1
FScal aPsubl
FScal aPart 2
FScal aPsub?2
FNonLi near 1
FNonLi near 2
FCapti onl
FCapt i on2
FCol Led1
FCol Led2
FCol Led3
FCol Led4
FLedEnal
FLedEna?2
FLedOnl
FLedOn2
FLedOn3
FLedOn4
FLedBl i nk1
FLedBl i nk2
FLedBl i nk3
FLedBl i nk4
FDanmpl
FDanmp2
FDanpPeak

TbeathrNbde read FPeakMode

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Val uel;

Set Val ue2;

Set Val ueStart1;
Set Val ueEndi;
Set Val ueStart 2;
Set Val ueEnd2;
Set Scal aPart 1;
Set Scal aPsub1;
Set Scal aPart 2;
Set Scal aPsub?;
Set NonLi near 1;
Set NonLi near 2;
Set Capti onl;
Set Capt i on2;
Set Col Led1;
Set Col Led?2;
Set Col Led3;
Set Col Led4;
Set LedEnal

Set LedEna2;
Set LedOni;

Set LedOn2;

Set LedOn3;

Set LedOn4;

Set LedBl i nk1;
Set LedBl i nk2;
Set LedBl i nk3;
Set LedBl i nk4;
Set Danpl;

Set Danp2;

Set DanpPeak;
Set PeakMode;
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Wecker

AlarmClock Uhr mit Weckfunktion. Abschaltbare digitale Uhrzeit- und Datum

Komponenten Deklaration

(*

Wecker *)

TWecker

pr

ivate

{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti ner :

Di spl ayD
Di spl ayT
FShape
FCol Zei gH
FCol Zei gM
FCol Zei gS
FCol DBack
FCol DrRand
FCol Di sp
FCol Skal a

FCol Circle

FCol Shape
FCol Led1l
FDi spTEna
FDi spDEna
FTi mreHour
FTi reM n
FTi mreSec
f Ti mreDT

f Dat eDT
Fltalic
fUserTi me

XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL
YAbsL
LedSi ze
PoslLed1
Bl i nk1
Di spD,
Di spT

hour,
mn,
sec,

cl ass(TThal esBase)

i nteger;

TDi gDi spl ay;
TDi gbi spl ay;
TShapeTypeT,;

TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
Bool ean;
Bool ean;
wor d;

wor d;

wor d;

t Dat eTi ne;
t Dat eTi e;
Bool ean;
bool ean;

i nt eger;
i nt eger;
i nt eger;
i nt eger;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
i nt eger;
TPoi nt ;

Bool ean;

TRect ;

nsec : word;

Poi nt er HPL,
Poi nt er HPR,
Poi nt er HBL,
Poi nt er HBR,
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Poi nt er HPLO,
Poi nt er HPRO,
Poi nt er HBLO,
Poi nt er HBRO,

Poi nt er VPL,
Poi nt er VPR,
Poi nt er MBL,
Poi nt er MBR,
Poi nt er MPLO,
Poi nt er MPRO,
Poi nt er MBLO,
Poi nt er MBRO,

Poi nt er SP,
Poi nt er SO,
Mttel P TPoi nt ;
pai nt ed Bool ean;
FAl ar nOn Bool ean;
FAlarnStd : Wrd;
FAlarmM n : Wrd;

FAl armfon : Word;

FOnAl arm TNot i f yEvent ;
Al ar mExec Bool ean;
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TShapeTypeT);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Crcl e(pVal ue . TCol or);
Procedure Set Col Zei gH(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Zei gM pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Zei gS(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col DRand( pVal ue TCol or);
Procedure Set Col D sp(pVal ue : TCoI or);
Procedure SetDispltalic(pValue : Bool ean);
Procedure SetUserTi ne(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetTi neDT(pVal ue : tDateTine);
Procedure SetDateDT(pVal ue : tDateTine);
Procedure Set Ti neHour (pVal ue : word);
Procedure SetTi neM n(pVal ue : word);
Procedure SetTi neSec(pVal ue : word);
Procedure Set Col Skal a(pVal ue : TCol or);
Procedure SetDi spTEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set D spDEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure Swi tchLed1l(pVal ue : bool ean);
Procedure Set Col Led1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Al ar mOn(pVal ue : bool ean);
Procedure Drawal ue(doDraw : bool ean);
procedure Scal ePnt(XL,YL : longint; var XP,YP : integer);
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create( AOmer TConponent); override;

dest ruct or
publ i shed

{ Published- Dekl arationen }

property Align;

procedure Styl eChanged( Sender

property ondbl di ck;

Destroy; override;

TObj ect) ;
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property
property
property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
end;

onC i ck;
OnAlarm :
Font ;

Font Aut on
Col Back;
Shape
Col Shape
ColCircle :

TNot i f yEvent

TCol or
TCol or

Col Poi nterH TCol or
Col Poi nterM TCol or
Col Poi nterS: TCol or

Col DBack
Col DRand :
Col Di spl ay:
Col Skal a
Col Led1

Di spTEna

Di spDEna
Displtalic:
Al ar mOn :
User Ti ne

Al ar nHour
AlarmM n

Al ar mTon

Ti meHour

Ti reM n

Ti nreSec

Ti mreDT

Dat eDT

TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Wor d
Word
Wor d
Wor d
Word
Word

read FCol Circle wite SetCol Crcle;

TShapeTypeT read FShape

read FOnAlarmwite FOnAl arm

write SetShape;
read FCol Shape wite Set Col Shape;

read FCol Zei gH write Set Col Zei gH;
read FCol Zei gM write Set Col Zei gM
read FCol Zei gS write Set Col Zei gS;

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

FCol DBack
FCol DRand
FCol Di sp
FCol Skal a
FCol Led1
FDi spTEna
FDi spDEna
Fltalic
FAl ar nOn
FUser Ti ne
FAl ar ntSt d
FAl armM n
FAl ar mlfon
FTi mreHour
FTi reM n
FTi mreSec

t Dat eTi ne read FTi neDT
t Dat eTi me read FDat eDT

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Col DBack;
Set Col DRand;
Set Col Di sp;
Set Col Skal a;
Set Col Led1;
Set Di spTEna,;
Set Di spDENna,;
SetDi spltalic;
Set Al ar nOn;
Set User Ti e;
FAl ar nst d;
FAl ar mM n;
FAl ar mTon;
Set Ti neHour ;
Set Ti meM n;
Set Ti neSec;
Set Ti neDT;
Set Dat eDT;
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M| Kompass

mit digitaler Anzeige von Ist-Kurs und Abweichung

Komponenten Deklaration

type

(* Konpass *)

TKonpass = cl ass(TThal esBase)

private
{ Private-Dekl arationen }
DanpTi ner i nteger;
Di spl ayl TDi gbi spl ay;
Di spl ay2 TDi gbi spl ay;
XStartP i nteger;
YStartP i nteger;
XAbsP i nteger;
YAbsP i nteger;
XStartL Longl nt ;
YStartL Longl nt ;
XAbsL Longl nt;
YAbsL Longl nt ;
Displ TRect ;
Di sp2 TRect ;
Mttel P,
Poi nt er 1P,
Poi nter 1L,
Poi nter 1R,
Poi nt er 2P,
Poi nt er 2L,
Poi nt er 2R,
Poi nt er 1PO,
Poi nt er 1L0,
Poi nt er 1RO,
Poi nt er 2P0,
Poi nt er 2L0,
Poi nt er 2R0 TPoi nt ;
FDanmp I nt eger;
pai nt ed Bool ean;
Procedure SetDanp(pVal ue : integer);
procedur e DanpExpired(Sender: TObject);
Procedur e Set Shape(pVal ue : TShapeTypeT);
Procedure Set Col Kr Rand(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Krei s(pValue : TCol or);
Procedur e Set Col Shape(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col I nnen(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedure Set Col ZRand(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col DRand(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Di spl(pValue : TCol or);
Procedure Set Col D sp2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Kurslst(pValue : integer);
Procedure Set KursSol | (pVal ue : integer);
function D spKurs(doDraw : bool ean) bool ean;
function DispDigits(doDraw : bool ean) bool ean;
Procedure SetDispltalic(pValue : Bool ean);
procedure Scal ePnt(XL,YL : longint; var XP,YP : integer);

pr ot ected
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{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
FShape : TShapeTypeT,;

FCol Shape : TCol or;
FCol KrRand : TCol or;
FCol Kreis : TCol or;
FCol I nnen : TCol or;
FCol Poi nter : TCol or;
FCol ZRand : TCol or;
FCol DBack : TCol or;
FCol DRand : TCol or;
FCol Di spl : TCol or;
FCol Di sp2 : TCol or;

FKur sl st . integer;
FKursSoll : integer;
Fltalic . Bool ean;

DanpVal ue : doubl e;

constructor Create(AOmer : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged(Sender : TObject);
property ondbl di ck;
property ond i ck;
property Font;

property ColCircleBord : TColor read FCol KrRand wite Set Col Kr Rand;
property ColCircle : TColor read FColKreis wite SetColKreis;
property Collnner : TColor read FCollnnen wite SetCollnnen;
property Col Shape : TColor read FCol Shape wite Set Col Shape;
property Col Pointer : TColor read FCol Pointer wite Set Col Pointer;
property Col PointerBord : TColor read FCol ZRand wite Set Col ZRand;
property Col DBack : TCol or read FCol DBack wite Set Col DBack;
property ColDBord : TColor read FCol DRand wite Set Col DRand;
property Col Displ : TColor read FColDispl wite SetCol D spil;
property Col Disp2 : TColor read FColDisp2 wite SetCol D sp2;

Property Displtalic: Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
property Col Back;
property Shape . TShapeTypeT read FShape wite Set Shape;
property Coursels : integer read FKursl st wite SetKurslst;
property CourseShould : integer read FKursSoll wite SetKursSoll;
property Danpi ng . integer read FDanp wite SetDanp;

end;
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CtrITimer

Zeitschaltuhr zum steuern von maschinellen Ablaufen, wie z.B. Brennofen, Fullvorgangen,
Dosierungen usw. Fast beliebig konfigurierbar:

hhmmss, hhmm, mmss, hh, mm, ss.

Vier Schaltpunkte (Events), drei davon mit frei wahlbarer Zeit, einer nach Ablauf auf 0.
Alle Parameter vom Anwender einstellbar.

Komponenten Deklaration
(* technical tiner *)

type

TCirl TRes = (hh, mm ss, hhnm mss, hhmss);

tCtrl TMode = (reset, run, stop, elapsed, trigl, trig2, trig3);
type

{ Forward decl arations }
TCrl Timer = cl ass;

TCtI Tine = cl ass(TPersi stent)

private
FCont r ol o TCr | Tiner;
hour s10 . integer;
hoursi i nteger;
m nut es10 i nteger;
m nut esl i nteger;
seconds10 i nteger;
secondsl i nteger;
Procedure SetVal Hours(pVal ue : integer);
Function GCetVal Hours : integer;
Procedure SetVal M nut es(pVal ue : integer);
Function GCetVal M nutes : integer;
Procedure SetVal Seconds(pVal ue : integer);
Function CetVal Seconds : integer;
constructor Create(AControl: TCirl Tinmner);
public
Val Changed : bool ean;
i sZero . bool ean;

procedure ResetAll;
procedure Decrenent;

Function GCetValue : integer
procedure Assign(Source: TPersistent); override;
publ i shed
property Val ueHours : integer read CetVal Hours wite SetVal Hours;
property ValueM nutes : integer read GetValMnutes wite SetVal M nutes;
property Val ueSeconds : integer read GetVal Seconds wite SetVal Seconds;
end;

TCrl Timer = class(TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
Di sp7 . TDi gD spl ay;
Ti mer . integer;
Bl i nkTi ner : integer;

FStartTime : TCQITi
FTriggerl : TQITi
FTrigger2 : TQITi
FTrigger3 : TQITi
El apsTine : TQITi
ShowTi e D TQIT
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Or gCur sor HCur sor ;

pai nt ed bool ean;
PosText TPoi nt ;

Crl TBtns tCrl TBt ns;

Bt nRun,

Bt nSt op,

Bt nRes,

BtnTrig,

Text FRect ,

Text R1,

Text R2,

Text R3,

Panel Rect,

Bt n1Up,

Bt n1Down,

Bt n2Up,

Bt n2Down,

Bt n3Up,

Bt n3Down,

Bt n4Up,

Bt n4Down,

Bt n5Up,

Bt n5Down,

Bt n6Up,

Bt n6Down TRect ;
Fltalic Bool ean;
FShape TnShapeType;
FCrl Res TCrl TRes;
FhMbde tCrl Thode;

f Col Mbde t Col or;

FCol Segm TCol or;

FCol El aps TCol or;

FCapti on StringlO;
FCapt Hour StringlO;
FCapt M n StringlO;
FCapt Sec StringlO;

f Col Capt t Col or;

f Col Ti nes t Col or;

FOnSt art TNot i f yEvent ;
FOnEl apsed : TNotifyEvent;
FOnTriggerl : TNotifyEvent;
FOnTrigger2 : TNotifyEvent;
FOnTrigger3 : TNotifyEvent;
FOnSt op TNot i f yEvent ;
FOnReset TNot i f yEvent ;

procedure SetStart(pValue: TCQITinme);

function GCetStart

TC I Ti ne;

procedure Set Trigl( bVaI ue: TCtI Tine);

function GetTrigl :

TC I Ti ne;

procedure SetTrig2(pValue: TCQITinme);

function GetTrig2 :

TC I Ti ne;

procedure SetTrig3(pValue: TCQITinme);

function GetTrig3 :

TC I Ti ne;

procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure Blinker(Sender: Thject);

Procedure Set Shape(pVal ue : TnBShapeType);
Procedure SetCtrl Res(pValue : TCirl TRes);
Procedure Set Mode(pValue : tCtrl Thode);

Procedure SetDispltalic(pVal ue :
Procedure Set Caption(pVal ue :
Procedur e Set Capt Hour (pVal ue :

Bool ean)

Stringl0);
Stringl0);

Stringl0);

Procedure Set Capt M n(pVal ue :
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pr

Procedure Set Capt Sec(pValue : StringlO);
Procedure Set Col Segm(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Ti nes(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col El aps(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Mode(pVal ue : TCol or);
Procedure DrawCapti on;

procedur e DrawButtons;

procedure WVElI apsed(Var Message : TMessage);
ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

message VW _DRAW/ALUE;

procedure Paint; override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
Procedure Di spTi ne;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property Font;
property Col Back;
property StartTine : TCQITine read GetStart wite SetStart;
property Triggerl TC | Ti ne read GetTrigl wite SetTrigl,;
property Trigger2 TC | Ti ne read GetTrig2 wite SetTrig2,
property Trigger3 TC | Ti ne read GetTrig3 wite SetTrig3;
Property Resolution: TCrlTRes read FCrl Res wite SetCtrl Res;
Property Mode tCtrl TMode read FMode write Set Mde;
Property Caption Stringl0 read FCaption wite SetCaption;
Property Capt Hour Stringl0 read FCapt Hour write SetCaptHour;
Property CaptMn Stringl0 read FCaptM n wite SetCaptM n;
Property Capt Sec Stringl0 read FCapt Sec write SetCapt Sec;
Property Displtalic : Boolean read Fltalic wite SetDispltalic;
property Shape TnShapeType read FShape write SetShape;
property Col Segm . TCol or read FCol Segm write SetCol Segm
property Col El apsed : TCol or read FCol El aps wite SetCol El aps;
property Col Ti mes : TCol or read FCol Ti nes wite SetCol Tines;
property Capt Col TCol or read FCol Capt wite SetCol Capt;
property ModeCol or TCol or read FCol Mode wite SetCol Mbde;
property OnStart TNoti f yEvent read FOnStart wite FOnStart;
property OnElapsed : TNotifyEvent read FOnEl apsed wite FOnEl apsed;
property OnTriggerl : TNotifyEvent read FOnTriggerl wite FOnTri gger1;
property OnTrigger2 : TNotifyEvent read FOnTrigger2 wite FOnTri gger2;
property OnTrigger3 : TNotifyEvent read FOnTrigger3 wite FOnTri gger3;
property OnStop . TNotifyEvent read FOnStop wite FOnStop;
property OnReset TNoti f yEvent read FOnReset wite FOnReset;
end;
e = i
B EEEREREEEEEERSERLE




Thales by E-LAB Computers seiess

Potil0T

Dreh-Poti mit frei wahlbaren Anfangs- und Endwerten, sowie Skalenteilung. Frei
beschriftbar. Ausserer Knopf mit 270grad Weg, innerer mit 10 Gangen bzw. 3600Grad.

Digitale Anzeige des eingestellten Werts. Preset Knopf.

Komponenten Deklaration

type

(* Poti 10 turns *)

TPoti 10T
private

cl ass(TThal esBase)

{ Private-Dekl arationen }

FOnChangi ng :

FOnChanged
FOnPr eset
FDi spEna
FVal ue

FCapt Enabl e :
FPresEnabl e :
FCol Caption :

FCol Pr eset
FDr agDel ay
FCol Poi nt 1
FCol Poi nt 2
FCol Scal a
FCol But t on
FCol Li ght
FCol Shade
FCapti on
FScal aPart
FVal ueSt art
Fval ueEnd
FCol DBack
FCol DRand
FCol Di sp
Fltalic
FFi xPnt
FLedOnl
FLedOn2
FLedBl i nk1
FLedBl i nk2
FCol Led1
FCol Led2
FLedEna
Repeat Ti ner
Bl i nker

Di spl ay

Val ueSol |
Circl eVval
Circl eRad
Mttel P,
Circl eC,
Circl eC0,
Poi nterR,
Poi nt er RO,
Poi nterlL,
Poi nt er LO,

TNot i f yEvent ;
TNoti f yEvent;
TNot i f yEvent ;
Bool ean;
doubl €;

Bool ean;

Bool ean;
TCol or;

TCol or;

I nt eger;
TCol or;

TCol or;

TCol or;

TCol or;

TCol or;

TCol or;
Stringlo;

i nt eger;
doubl €;
doubl €;

TCol or;

TCol or;

TCol or;

Bool ean;

Bool ean;

Bool ean;

Bool ean;

Bool ean;

Bool ean;
TCol or;

TCol or;

Bool ean;

i nteger;

i nteger;

TDi gbi spl ay;

doubl €;
doubl €;
i nteger;
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Poi nt er P,
Poi nt er PO TPoi nt ;
pai nt ed Bool ean;
Text Pos TPoi nt ;
Pr esRect TRect ;
Di spRect TRect ;
Radl i nteger;
i nnerBtn bool ean;
MouseX,
MouseY I nt eger;
changed bool ean;
preset bool ean;
LedSi ze i nteger;
PosLedl1 TPoi nt ;
PosLed2 TPoi nt ;
Led1St at us bool ean;
Led2St at us bool ean;
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure Blink(Sender: Toject);
Procedure Set Col Di sp(pVal ue : TCol or);
Procedure SetDispltalic(pValue : Bool ean);
Procedure Set D spFi xPnt (pVal ue : Bool ean);
procedure Set DragDel ay(pVal ue: Integer);
Procedur e Set Col DBack(pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col DRand(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Preset (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Caption(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Poi nt 1( pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Poi nt 2(pVal ue : TCol or);
Procedure Set D spEna(pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set Capt Enabl e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set PresEnabl e(pVal ue : Bool ean);
Procedure Set Col Scal a(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Button(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Li ght (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Shade(pVal ue : TCol or);
Procedure SetVal ue(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueStart(pVal ue : double);
Procedure SetVal ueEnd(pVal ue : double);
Procedure Set Scal aPart (pVal ue : integer);
Procedure SetCaption(pValue : stringlO);
Procedure SetlLedEna(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOnl(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetlLedOn2(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetLedBlinkl(pValue : Bool ean);
Procedure SetLedBlink2(pValue : Bool ean);
Procedure Set Col Led1(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Led2(pVal ue : TCol or);
Procedure DrawLedl;
Procedure DrawLed2;
procedure DrawQr gBnp;
Procedure Drawal ue(doDraw : bool ean);
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
procedure MuseMve(Shift: TShiftState; X, Y. Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
LN " [ = |
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over

procedure MuseUp(Button:

ride;

constructor Create( AOwmner
dest ruct or

Destroy;

ThMouseButton; Shift:
TConponent); override;
overri de;

TShi ft St at e;

X, Y: Integer);

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property Font;
Property Font Aut om
property onChangi ng TNoti fyEvent read FOnChangi ng write FOnChangi ng;
property onChanged TNoti f yEvent read FOnChanged wite FOnChanged;
property onPreset : TNotifyEvent read FOnPreset wite FOnPreset;
property Col Pointerl : TCol or read FCol Pointl wite Set Col Point1;
property Col Pointer2 : TCol or read FCol Point2 wite Set Col Point2;
property Col Caption TCol or read FCol Caption wite Set Col Caption;
property Col Preset TCol or read FCol Preset wite SetCol Preset;
property Col Scal a TCol or read FCol Scala wite SetCol Scal a;
property Col Button TCol or read FCol Button wite SetCol Button;
property Col Li ght TCol or read FCol Li ght write SetCol Light;
property Col Shade TCol or read FCol Shade wite Set Col Shade;
property Val ue doubl e read FVal ue wite SetVal ue;
property Val ueStart doubl e read FValueStart wite SetValueStart;
property Val ueknd doubl e read FValueEnd wite SetVal ueEnd;
property Scal aPart integer read FScal aPart wite SetScal aPart;
property Caption stringlO read FCaption wite SetCaption;
property Capt Enabl e Bool ean read FCapt Enable wite SetCapt Enabl e;
property PresEnable Bool ean read FPresEnable wite SetPresEnabl e;
property Di spEnable Bool ean read FDi spEna wite SetDi spEna;
property Col DBack TCol or read FCol DBack write Set Col DBack;
property Col DRand TCol or read FCol DRand write Set Col DRand;
property Col Display : TCol or read FCol Di sp write SetCol Di sp;
Property Displtalic : Bool ean read Fltalic wite SetDispltalic;
Property Di spFi xPnt Bool ean read FFi xPnt wite SetD spFixPnt;
property DragDel ay . Integer read FDragDelay wite SetDragDel ay;
Property Col Ledl TCol or read FCol Ledl write SetCol Ledl;
Property Col Led2 . TCol or read FCol Led2 write SetCol Led2;
Property LedEnable : Bool ean read FLedEna wite SetlLedEna;
Property LedOnl . boolean read FLedOnl wite SetlLedOnl;
Property LedOn2 . boolean read FLedOn2 wite SetlLedOn2;
Property LedBlinkl : boolean read FLedBlinkl wite SetlLedBlinkl;
Property LedBlink2 : boolean read FLedBlink2 wite SetlLedBlink2;
end;
: : " [ = | o
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°°l BoxLine

Anzeige Einheit zur Darstellung von binaren Informationen z.B. Ports, Bytes etc.
Horizontale und vertikale Darstellung. Reihenfolge der Bits umkehrbar. Jedes Bit ist mit
einem separaten Bitmap darstellbar.

Komponenten Deklaration

type
TBoxLBox = cl ass(TPersi stent)
private
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
Box : TRect;
mask . byte;
d i pped . bool ean

procedure  Created yphs(gNum: integer);
constructor Create(AControl: TBoxLine);
destructor Destroy; override;
public
{ Public-Deklarationen }
Pr ocedur e Dr awBox;
procedure DrawCapti on;
procedure Assign(Source: TPersistent); override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Enabl ed . bool ean read FEnable wite SetEnabl e;
property Visible . bool ean read FVisible wite SetVisible default
true;
property Status . bool ean read FStatus wite SetStatus;
property CharOn . char read FChr On wite SetChrOn;
property CharOf . char read FChr O f wite SetChrOff;
property Capt Short : char read FCapt Short wite SetCapt Short;
property CaptLong . string read FCaptLong wite Set CaptLong;
property Numd yphs . integer read FNumd yph write Set Nund yph;
property d yphOn . TBi t Map read GetBMPon wite Set BMPon;
property d yphOf . TBi t Map read Get BMPoff write Set BMPoff;
end;

TBoxLi ne = cl ass(TCustonControl)

private
{ Private-Dekl arationen }
FOndl i ckO : TNoti fyEvent;
FOndlickl : TNotifyEvent;
FOndlick2 : TNotifyEvent;
FOndl i ck3 : TNoti fyEvent;
FOnClick4 : TNotifyEvent;
FOndl i ck5 : TNoti fyEvent;
FOnClick6 : TNoti fyEvent;
FOndl i ck7 : TNoti fyEvent;
FOnd ick : TBoxLi neEvent;
FOnRepai nt: TNoti fyEvent;

FToggl e . bool ean;
pai nt ed . bool ean;
FOri ent . TOrientation;

FOrderUp : bool ean;
FCapt Left : bool ean;
FEnaCol or : TCol or;
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FOnCol or TCol or;
FDi sCol or TCol or;
FCol Bgnd : TCol or
FFont EnaCol TCol or
FFont Di sCol TCol or;
FFont OnCol TCol or;
FBoxW dth : integer
FBoxSpace : integer;
FEnaByte : byte;
FStatByte : byte;
FBoxO0 . TBoxLBox;
FBox1 TBoxLBox;
FBox2 TBoxLBox;
FBox3 TBoxLBox;
FBox4 TBoxLBox;
FBox5 TBoxLBox;
FBox6 TBoxLBox;
FBox7 . TBoxLBox;
procedure Set BoxO(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox0 : TBoxLBox;
procedure Set Box1(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox1l : TBoxLBox;
procedure Set Box2(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox2 : TBoxLBox;
procedure Set Box3(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox3 : TBoxLBox;
procedur e Set Box4(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox4 : TBoxLBox;
procedure Set Box5(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox5 : TBoxLBox;
procedure Set Box6(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox6 : TBoxLBox;
procedure SetBox7(pVal ue: TBoxLBox);
function GetBox7 : TBoxLBox;
procedure Set CaptlLeft(pVal ue : bool ean);
procedure Set OrderUp(pVal ue : bool ean);
procedure Set EnaCol or (pVal ue : TCol or);
procedure SetDi sCol or (pVal ue : TCol or);
procedure Set OnCol or (pVal ue : TCol or);
procedur e Set Font EnaCol (pVal ue : TCol or);
procedure Set Font Di sCol (pVal ue : TCol or);
procedure Set Col Bgnd(pVal ue : TCol or);
procedure Set Font OnCol (pVal ue : TCol or);
procedure Set BoxW dt h(pVal ue : integer);
procedure Set BoxSpace(pVal ue : integer);
Procedure SetOrient(pValue : TOrientation);
Procedure Set EnaByte(pValue : Byte);
Procedure Set StatByte(pValue : Byte);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
LogRec TLOGFONT;
A dFont HFont ;
NewfFont HFONT;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:

I nteger); override;

procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Col Bgnd read FCol Bgnd wite Set Col Bgnd;

TCol or
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property Oientation : TOrientation read FOient wite SetOrient;
property OrderUp bool ean read FOrderUp wite Set Order Up;
property CaptLeft bool ean read FCaptLeft wite SetCaptLeft;
property Toggl e bool ean read FToggle wite FToggle;
property BoxWdth i nt eger read FBoxWdth wite Set BoxW dt h;
property BoxSpace . integer read FBoxSpace wite SetBoxSpace;
property Col or Font Ena: TCol or read FFont EnaCol wite SetFont EnaCol ;
property Col orFontDi s: TCol or read FFontDi sCol wite SetFontDi sCol;
property Col orFontOn : TCol or read FFontOnCol wite SetFont OnCol ;
property Col or Enable : TCol or read FEnaCol or wite Set EnaCol or;
property Col orOn . TCol or read FOnColor wite Set OnCol or;
property Col orDi sabl e: TCol or read FDi sCol or wite SetD sCol or;
property BoxEnaByte : byte read FEnaByte wite SetEnaByte;
property BoxStatByte : byte read FStatByte wite Set StatByte;
property Box0 . TBoxLBox read GetBox0 wite SetBoxO;
property Box1l TBoxLBox read Get Box1 write SetBox1;
property Box2 TBoxLBox read Get Box2 write SetBox2;
property Box3 TBoxLBox read GetBox3 wite SetBox3;
property Box4 TBoxLBox read Get Box4 write SetBox4;
property Box5 TBoxLBox read GetBox5 wite SetBox5;
property Box6 TBoxLBox read GetBox6 wite SetBox6;
property Box7 : TBoxLBox read Get Box7 write SetBox7;
property OnBoxO0C ick : TNotifyEvent read FOnClickO wite FOnd i ckO;
property OnBox1dick : TNotifyEvent read FOnClickl wite FOnd i ckl;
property OnBox2Cd ick : TNotifyEvent read FOnClick2 wite FOnd i ck2;
property OnBox3Cick : TNotifyEvent read FOnClick3 wite FOnd i ck3;
property OnBox4d ick : TNotifyEvent read FOnClick4 wite FOnd i ck4;
property OnBox5C ick : TNotifyEvent read FOnClick5 wite FOnd i ck5;
property OnBox6C ick : TNotifyEvent read FOnClick6 wite FOnd i ck6;
property OnBox7Cick : TNotifyEvent read FOnClick7 wite FOnd i ck7;
property Ondick TBoxLi neEvent read FOnClick wite FOnd i ck;
property OnRepai nt TNoti fyEvent read FOnRepaint wite FOnRepaint;

end;
he o) = —
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BitWin

Kleines ToolWindow &hnlich ,Hint, zum Anzeigen von Mouse Cursor abhangigen
Informationen. Beispiel in CurveDemo und Thales_T/TextScroll

Komponenten Deklaration

type
TBi t WnEvent =
procedure(Sender : TObject; var sMusePos : TPoint;
var bwinfo : string;
var bwShow : bool ean) of object;

ThsOriginH = (bwhLeft, bwhCenter, bwhRi ght);
ThsOriginV = (bwTop, bwCenter, bwBottonj;
type
TCustonBitWn = class(TCust onControl)
private
{ Private-Dekl arationen }
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
public

{ Public-Deklarationen }
procedur e Font Change(chFont : TFont);
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Font;
property Col or;
property OriginHor : ThsOriginH Read FOiginH wite Set OrgH,
property OriginVert : ThsOriginV Read FOiginV wite SetOrgV,

Property Info : string Read FI nfo wite Setlnfo;
property ShowDelay : integer Read FShowDel wite Set ShowDel ;
Property Hide . bool ean Read GetH de wite SetH de;
Property O f Set X . integer read FOFfsetX wite SetOfsX;
Property O f SetY . integer read FOFfsetY wite SetOfsY,
property OnShow . TBitWnEvent read FOnShow wite FOnShow,
property OnHi de : TNotifyEvent read FOnH de wite FOnHi de;

end;

type

TBitWn = cl ass( TConponent)

private
{ Private-Dekl arationen }

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }

public

{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOmer :tConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Parent : TWnControl read GetParent wite SetParent;
property Font . TFont read FFont wite SetFont;
property Col or . Tcol or read FCol or wite SetColor;
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Property Info strlng Read FInfo wite Setlnfo;
property ShowDel ay : integer Read FShowDel write Set ShowDel ;
Property Hide . bool ean Read GetHi de wite SetH de;
Property O f Set X . integer read FOFfsetX wite SetOfsX;
Property O f SetY . integer read FOFfsetY wite SetOfsY,

property OriginHor : ThsOriginH Read FOiginH wite Set OrgH,
property OriginVert : ThsOriginV Read FOiginV wite SetOrgV,

property OnShow . TBitWnEvent read FOnShow wite Set OnShow;
property OnHi de : TNotifyEvent read fOnHide wite SetOnHi de;
end;
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sr| Stroke

Vektor Zeichensatz zur Verwendung bei allen Canvas-Objekten. Beliebig rotierbar,
skalierbar, spiegelbar, komfortable Align-Funktionen.

Komponenten Deklaration

CONST StrokeSi ze = 23;
St r okeax = 255
StrokeStrMax = 63;
TYPE
TxyCoord = record
svx . doubl e;
svy . doubl e;
pen : integer;
(* 0 -> penUp, 1 -> penDown, -1 -> ende *)
end;
TStrokeChr = array[0.. StrokeSi ze] of TxyCoord,;
PSt r okeChr = ~ATStrokeChr;
TStrokeStr = array[O0..StrokeStrMax] of TStrokeChr;
PStrokeStr = ~ATStrokeStr
TStrokeArr = ARRAY[O.. StrokeMax, O0..StrokeSize] OF BYTE;
PStrokeArr = ATStrokeArr;
type
TStrokeSet = cl ass(TConponent)
private

{ Private declarations }
ABCextern : bool ean

pr ot ect ed
{ Protected declarations }
public
{ Public declarations }
StrokeStr . PStrokeStr
St r okeChr . TStrokeChr;

Text Cursor X : doubl e;

Text CursorY : doubl e;

Function SetAbc(extern : bool ean) : bool ean

Procedure GetStrokeChar(ch : Char; rot, sizeX sizeY : double;

hor, vert : integer; mrr, ital : bool ean);
Procedure GetStrokeStr(TextStr : string; rot, sizeX, sizeY : double;
hor, vert : integer; mrr, ital : bool ean);

constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; virtual

end;
type
TJust Hor = (stLeft, stCenter, stRight);
TJustVert = (stBottom stMddle, stTop);
type
TStroke = cl ass( TRahnen)
private
{ Private declarations }
St Set . TStrokeSet;
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fSizeX wor d;
fSizeY wor d;
fRotate I nt eger;
fMrror bool ean;
fltalic bool ean;
f Just Hor TJust Hor ;
f Just Vert TJust Vert;
f PosX I nt eger;
f PosY I nt eger;
f Col or TCol or;
fBol d © word;
fStrokeStr: string;
Function GetAbcTyp : bool ean;
Procedure Set AbcTyp(pVal ue : bool ean);
Procedure Set StrokeStr(pValue : string);
Procedure Set Rotate(pValue : integer);
Procedure SetBol d(pVal ue : word);
Procedure SetSizeX(pVval ue : word);
Procedure SetSizeY(pVval ue : word);
Procedure SetMrror(pVal ue : bool ean);
Procedure Setltalic(pValue : bool ean);
Procedure SetJustHor (pVal ue : TJustHor);
Procedure SetJustVert(pValue : TJustVert);
Procedure SetPosX(pValue : |nteger);
Procedure SetPosY(pValue : |nteger);
Procedure Set Col or(pValue : TCol or);
pr ot ected
{ Protected declarations }
procedure Paint; override;
public
{ Public declarations }
constructor Create(AOmer: TConponent);
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property sString : string read fStrokeStr
property Fil eABC bool ean read Get AbcTyp
property SizeX wor d read fSizeX
property SizeY wor d read fSizeY
property Rotate integer read fRotate
property Mrror bool ean read fMrror
property ltalic bool ean read fltalic
property JustifyHor : TJustHor read fJustHor
property JustifyVert: TJust Vert
property PositionX : integer read fPosX
property PositionY : integer read fPosY
property Col or TCol or read fCol or
property Bold wor d read fBold
property Status;
property OnDown;
property OnUp;
property Ond i ck;
Property ButtonStyl e;
end;

overri de;

wite SetStrokeStr;

wite SetAbcTyp;
wite SetSizeX;
wite SetSizeY,;
wite SetRotate;
wite SetMrror;
wite Setltalic;
wite SetJustHor;

read fJustVert wite SetJustVert;

wite SetPosX;
wite SetPosY;
wite SetColor;
wite SetBold;

Function LoadStrokeSet (FNane : string) Bool ean;
Function SaveStrokeSet (FNane : string; intern : bool ean) Bool ean;
: : " =
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Information
(* STROKE CHARACTER SET - Vektor Zeichensatz *)

(* die oberen 4 Bits sind die "X'-Koordinate (0..07, pen) *)
(* die unteren 4 Bits sind die "Y'-Koordinate (0..11) *)

(* Koordinaten Ursprung ist Iinks unten *)

(* Die erste Koordinate ist inmrer eine Cursor-Bewegung!! *)

(* in Bit 3 der X-Koordinate ist Pen-Up/Pen-Down kodiert *)

(* ist Bit 3 =1, wird der Vektor zum naechsten Schnittpunkt *)
(* nicht gezeichnet. *)

(* BEISPIEL: *)
(* $11, $61, $CB, $4A = *)

(* $11 = fahre Cursor nach x=1 y=1 *)
(* $61 = zeichne Linie von 1,1 nach x=6 y=1 *)
(* $C6 = zeichne Linie von 6,1 nach x=4 y=6 *)
(* $4A = fahre Cursor nach x=4 y=10 *)
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RollBar

Kleine auf- und abrollbare Panels. Menueleiste und Buttons sowie Gesamtgrésse und

Farben in weiten Grenzen verstellbar.

Komponenten Deklaration

type

TRol | Bar = cl ass(TCust onPanel )

private
{ Private Variables }
pai nt ed . bool ean;
rolling bool ean;
Titl eBar TRect ;
Bt nSi ze i nteger;
i Rol | Speed i nteger;
bDr aggi ng bool ean;
Hei ght M n i nteger;
Cl oseBtn . TSpeedButton;
Rol | DownBtn : TSpeedButton;
Rol | UpBt n TSpeedBut t on;
MenuBt n TSpeedBut t on;
MouseP TPoi nt ;
FOnUpDown TNot i f yEvent ;
FOnd ose TNot i f yEvent ;
FOnd i ckl TNot i f yEvent ;
FCand ose bool ean;
FCanRol | bool ean;
FCanMove . bool ean;
FCol Capt Back: TCol or;
FCol Caption : TCol or;
FCapti on string;
FDown bool ean;
FRol | Speed tr Rol | Speed;
FCapHei ght I nt eger;
FHei ght Max i nteger;

{ Private Methods }
procedure DrawTitl eBar;
pr ocedur e MoveDown;
procedure MovelUp;

procedure MuseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
procedure MuseMve(Sender: TObject; Shift: TShiftState;
X, Y. Integer);

procedure MuseUp(Sender: TObject;
Shift: TShiftState;
procedure Rol | DownBt nCl i ck( Sender:

procedure Rol | UpBt nd i ck( Sender:
procedure O oseBtnd ick(Sender:

procedure Set CanC ose(pVal ue :
procedure Set Col Back(pVal ue :
procedure Set Col Caption(pVal ue :
procedure Set Caption(pVal ue :
procedur e Set Down(pVal ue :

{ Title bar

{ State variable

{ Max height for

But t on:

X Y

TObj ect) ;
TObj ect) ;
TObj ect) ;
procedure MenuBtnd ick(Sender: Thject);
bool ean) ;
TCol or);
TCol or);
String);
bool ean) ;

rectangl e

roll up

ThouseBut t on;
I nt eger);

}

}
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procedure Set CanRol | (pVal ue
procedure Set Hei ght Max( pVal ue
procedure Set Rol | Speed( pVal ue
procedure Set CapHei ght (pVal ue

pr ot ect ed
property
property
property

procedure Paint;

public

OnMouseDown;
OnMouseMove
OnMouseUp;

overri de;

{ Public-Deklarationen }

constructor Create(aOmer
destruct or

publ i shed

Destroy;

{ Published- Dekl arationen }

property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

Bevel | nner;
Bevel Qut er;
Bevel W dt h;
Bor der W dt h;
Bor der Styl e;
Col or;

Par ent ShowHi nt ;

ShowHi nt ;
Vi si bl e;
Enabl ed;
¢l 30
TabOr der;
TabSt op;
Hel pCont ext ;
Align;
OnEnt er;
OnExi t;
Ond i ck;
OnDbl A i ck;
PopupMenu;
Dr aghbde;
DragCur sor;
OnDr agOver;
OnDr agDr op;
OnEndDr ag;
OnUpDown
Ond ose
Cand ose
CanRol |
CanMove

Col Capt Back :

Col Capti on
Caption
Down
CapHei ght
Hei ght Max
Rol | Speed

TNot i f yEvent
TNot i f yEvent
bool ean

bool ean

bool ean

TCol or

TCol or
string

bool ean

i nt eger

i nt eger

tr Rol | Speed

bool ean) ;
i nteger);
tr Rol | Speed) ;
i nteger);

: t Conmponent) ;
overri de;

overri de;

read FOnUpDown
read FOnd ose

read
read
read
read
read
read
read
read
Read
Read

FCand ose
FCanRol |
FCanMove
FCol Capt Back
FCol Capti on
FCapti on
FDown
FCapHei ght
FHei ght Max
FRol | Speed

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

FOnUpDown;
FOnd ose;

Set Cand ose;
Set CanRol | ;
FCanMove;

Set Col Back;
Set Col Capti on;
Set Capt i on;
Set Down;

Set CapHei ght ;
Set Hei ght Max;
Set Rol | Speed,;
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= PickBox

Identisch mit der Delphi-ListBox, besitzt aber fir jeden String eine zuséatzliche,
beschriftbare Schalt- bzw. Infoflache.

Komponenten Deklaration

type
TPi ckBox = cl ass(TCust onLi st Box)
private
{ }
FBt nFont . TFont;
SaveFont . TFont;
FBtnWdth : integer

FBt nCapts : TStringlList;
procedure SetBtnCapts(pValue: TStringList);
Procedure SetBtnFont (pVal ue : TFont);
Procedure Set BtnW dt h(pVal ue : integer);
pr ot ected
{}
public
{1}
procedure Draw tenm( | ndex: Integer;
Rect: TRect; State: TOanerDrawState); override;
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed

{1}
Property BtnFont : TFont read FBtnFont wite SetBtnFont;
property BtnWdth : integer read FBtnWdth wite SetBtnW dth;

property BtnCapts : TStringList read FBtnCapts wite SetBtnCapts;
property OnDraw tem
property Align;

property BorderStyl e;
property Col or;

property Col unms;
property C1 3D

property DragCursor;
property DragMde;
property Enabl ed;
property ExtendedSel ect;
property Font;

property | ntegral Hei ght;
property |tentHeight;
property Itenms;

property Milti Sel ect;
property Parent Col or;
property Parent C| 3D;
property Parent Font;
property Parent ShowH nt;
property PopupMenu;
property ShowH nt;
property Sorted;
property TabOrder;
property TabStop;
property Visible;
property Ond i ck;
property OnDbl di ck;
property OnDragDrop;
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property OnDragOver;
property OnEndDr ag;
property OnEnter;
property OnExit;
property OnKeyDown;
property OnKeyPress;
property OnKeyUp;
property OnMeasureltem
property OnMuseDown;
property OnMuseMve,;
property OnMuseUp;
end;
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com

ComPortT

Dialog zum Einstellen einer seriellen Schnittstelle. Ubernimmt das komplette Handling

von

Status, Senden und Empfangen der seriellen Schnittstelle. XON-XOFF Protokoll,

abschaltbar. Error handling

Komponenten Deklaration

TConPort T = cl ass( TConponent)
private

public

constructor Create(AOaner: TConponent); override;
destructor Destroy; override;

function OpenConPort : integer;

procedure C oseConPort;

function ContCk : bool ean;

function TransnBuf (const Buf; Count: Integer): integer;
function Recei veBuf (var Buf; Count: Integer): integer;
function TransnStr(st :string): bool ean;

function ReceiveStr(var str : string; Count : word): integer;
function TransnChr(ch : char): bool ean;

function ReceiveChr(var ch : char): bool ean;

function ReceiveStat: Integer;

function TransnStat: |nteger;

procedure Fl ushConRx;

procedure Fl ushConrx;

{ Conm escape functions}

procedure Contet DTR( St at e: Bool ean);

procedure Contet RTS( St ate: Bool ean);

procedure ConfSet BREAK( St at e: Bool ean);

procedure ConfSet XON (St ate: Bool ean);

{Comm status flags}

property ConGet CTS: Bool ean index 1 read Get Mbdenft at e;
property ConGet DSR Bool ean i ndex 2 read Get Mbdenft at e;
property ConGet RING Bool ean i ndex 3 read Cet Modentt at e;
property ConGet RLSD: Bool ean i ndex 4 read Cet Modentt at e;
{Devi ceHandl e property}

property ConmCet Handl e: THandl e read FHandl e;

property ProviderSubtype: Integer read GetProvider Subtype;

pupl i shed

property Showkrrors : bool ean read fShowErr wite fShowkrr;

property ConDi al og : boolean read FVisible wite SetVisible;

property ConNane: string read FComNane wite Set ComNane;

property ComAvail : TCommAvail read fCommAvail wite fConmAvail;

property Events: TConmEvent Type read FEvents wite SetEvents;

property BaudRate: TBaudRate read FBaudRate wite SetBaudRate default
bd9600;

property Parity: TParity read FParity wite SetParity default parNone;

property Stopbits: TStopbits read FStopbits wite Set Stopbits default stpl;

property DatalLength: TDatalength read FDatalLength wite SetDatalLength
default dl 8;

property RxBufSize: Integer read FRxBuf Size write Set RxBuf Size default 4096;

property TxBuf Size: Integer read FTxBuf Size wite Set TxBuf Size default 2048;

property RxTimeQut: Integer read FRxTimeQut wite Set RxTi meCut default 250;

property Options: TCommOptions read FOptions wite Set Options;

property FlowControl: TFl owControl read FFlowControl wite SetFl owContr ol

default fcDefault;
property ErrorChar : Char read dcbErrorChar wite SetdcbErrorChar;

IL
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property Event Chars: TCommEvent Chars read FEvent Chars;

property OnBreak: TNotifyEvent read FOnBreak wite FOnBreak;

property OnCTS: TNotifyEvent read FONCTS wite FOnCTS;

property OnDSR TNoti fyEvent read FONnDSR wite FOnDSR;

property OnRing: TNotifyEvent read FOnRing wite FOnRi ng;

property OnRLSD: TNotifyEvent read FONRLSD wite FOnRLSD;

property OnError: TConmErrorEvent read FOnError wite FOnError;

property OnRxChar: TCommRxChar Event read FOnRxChar wite FOnRxChar;

property OnRxFlag: TNotifyEvent read FOnRxFlag write FOnRxFl ag;

property OnTxEnpty: TNotifyEvent read FOnTXEnpty wite FOnTxXEnpty;
end;

Prozeduren, Funktionen und Properties
ComName
property ComNanme : string;

Name der Schnittstelle, Coml, ConR etc. Kann nur beschri eben werden, wenn das
Port geschl ossen i st.

Events
TCommEvent State = (evBreak, evCTS, evDSR, evError, evRing, evR sd, evRxChar,

evVRxFl ag, evTxEnpty);
TCommEvent Type = set of TConmmEvent St at e;
property MonitorEvents: TCommEvent Type;

Frei gabe oder Sperrung verschi edener Schnittstellen Ereignisse

evBREAK - Ein break wurde am Ei ngang festgestellt.

evCTS - Das CTS (clear-to-send) Signal hat seinen Status geéandert

evDSR - Das DSR (data-set-ready) Signal hat seinen Status geandert

eVERROR - Ein line-status Fehler ist aufgetreten. Mgliche Fehler:
CE_FRAME, CE_OVERRUN, und CE_RXPARITY.

evRI NG - Ein Ring Signal wurde enpfangen

evRLSD - Das RLSD (receive-line-signal-detect) Signal hat sich gedndert

evVRXCHAR - Ein Zeichen wurde enpfangen und ist im RxBuffer

evVRXFLAG - Das Event Zei chen wurde enpfangen und ist imRxBuffer
Das Event Zeichen wird durch das property EventChars spezifiziert
und durch Options Freigegeben bzw. gesperrt.

eVTXEMPTY - Das |etzte Zeichen des TxBuffers wurde abgeschi ckt

BaudRate

TBaudRate = (bd110, bd300, bd600, bd1200, bd2400, bd4800, bd9600, bd14400,
bd19200, bd38400, bd56000, bd57600, bd115200, bd128000, bd256000);

property BaudRate: TBaudRate;

Parity
TParity = (parNone, parQdd, parEven, parMark, parSpace);

property Parity: TParity;

StopBits
TStopbits = (stpl, stplp5, stp2);
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property Stopbits: TStopbits;

DataSize
TDat aSi ze = (ds4, ds5, ds6, ds7, ds8);

property Databits: TDatabits;

RxBufSize

property RxBuf Size: Integer

Spezifiziert die erforderliche interne Enpfangsbuffer Lange in Bytes.

TxBufSize

property TxBuf Size: Integer;

Spezifiziert die erforderliche interne Sendebuffer Lange in Bytes.

RXTimeOut

property RxTi meout: |nteger

Spezifiziert die nmaxinmale Zeit in MIlisekunden, die verstrei chen darf wenn eine
Prozedur auf nehrere Zeichen wartet (ReceiveBuf, ReceiveStr.

Wahrend ei ne Wart evorgangs begi nnt das Ti meQut nachdem das erste Zeichen

enpf angen wurde. Wenn die Zeit bis zum nédchsten Zei chen das Ti neQut
Uberschreitet, wird die Leseoperation abgebrochen und di e Funkti on kehrt mit den
bi sj et zt enpfangenen Zei chen zur lck.

Ist RxTineQut = 0 kehrt die Lese-Funktion sofort zurick

Options

TComption = (oParityCheck, oDsrSensitivity, olgnorexXdf, oErrorChar
oNul I Strip);

TCommOpti ons = set of TCommOpti on;

property Options: TCommOpti ons;

oParityCheck:
G bt Paritycheck frei. Parity Fehler werden durch den OnError Event angezeigt.

oDsrSensitivity:
Wenn frei gegeben, reagiert das Port auf das DSR-Signal. Dabei werden nur Zeichen
akzeptiert, wenn die DSR-Leitung high ist.

olgnoreXxoff:

Spezifiziert ob die Ubertragung stoppt, wenn der RxBuffer voll ist und ein XOff
byt e geschi ckt werden soll.

st dieser Schalter true, wird mt der Ubertragung erst weitergefahren, nachdem
wi eder ausreichend Platz i mRxBuf fer ist und ein XOf gesendet wrde.

st dieser Schalter false, wird nmt der Ubertragung erst weitergefahren, nachdem
wi eder ausreichend Platz i mRxBuffer ist und ein XOn gesendet wurde.

OErrorChar:
Bestinmt ob Zeichen, die mt einemParity Fehler enpfangen wurden, durch das
Zei chen ersetzt werden soll, das durch das property ErrorChar definiert ist.

Wenn ErrorChar = TRUE und ein Parity Fehler ist aufgetreten, wird das enpfangene
Zei chen durch ErrorChar ersetzt.

oNulIStrip:
Wenn true, werden Null-Zeichen (#0) ignoriert bei m Enpfang.
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EventChars

XonChar
property XonChar : char;
Spezifiziert das XO\ Zei chen sowohl fiar Transmit als auch fir Receive.

XoffChar

property Xof fChar : char;
Spezifiziert das XOFF-Zei chen sowohl fir Transnmit als auch fir Receive.

FlowControl
TFl owControl = (fcNone, fcCTS, fcDTR fcSoftware, fcDefault);

property Fl owControl: TFI owControl

f cNone No flowcontr ol

fsCTS Rts/Cts flowcontrol

f sDTR Specifies the DIR (data-termi nal -ready) flow control
f sSof t war e Xon/ Xof f fl owcontr ol

f cDef aul t Use system settings

COMavail

function COVavail (port : string) : bool ean

G bt den Device Status des aktuellen Ports zurick, true=0Cpen, false=C osed

COMok

functi on COVMok : Bool ean

G bt den Device Status des aktuellen Ports zurick, true=Cpen, false=C osed

OpenComPort
function OpenConPort;

Er 6f f net das Devi ce ComName und konfiguriert es. OpenConPort muss aufgerufen
wer den, bevor auf das Port zugegriffen werden kann

Wenn ein nicht vorhandenes oder bel egtes Port gedffnet werden soll, wird ein
Fehl er code zur tickgegeben.

2 File not found.

3 Invalid file nane.

4 Too nmany open files.
5 Access deni ed.

100 ECF.

101 Di sk full.

106 Invalid input.
CloseComPort

procedure C oseConPort;

Schl i esst das getffnete Device/Port.

ReceilveStat

function ReceiveStat : |nteger

Anzahl der Bytes i m Recei veBuffer
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TransmStat

function TransnStat : |nteger;

Anzahl der Bytes im TransmitBuffer.

TransmBuf

function TransnBuf (const Buf; Count: Integer): integer;

Buf ist eine beliebige Variable. TransnBuf schreibt Count Bytes in das ConPort,
begi nnend nmit demersten Zeichen in Buf. Die tatsadchliche Anzahl von Bytes, die
gesendet wurden (<= Count) wird als Ergebni ss zurickgegeben. ImFehlerfall wrd
ei ne -1 zurickgegeben.

ReceiveBuf

function Recei veBuf (var Buf; Count: Integer): integer;

Buf ist eine beliebige Variable. ReceiveBuf Iiest Count Bytes (oder weniger) von
ConPort in Buf. Die tatsadchliche Anzahl von Bytes, die gelesen wurden (<= Count)
wi rd als Ergebniss zurickgegeben. ImFehlerfall wird eine -1 zurickgegeben.

Der Parameter count darf nicht frei gewdhlt werden. Er muss von RxChar Event oder
Recei veSt at Uber nommen wer den.

TransmStr

function TransnStr(st : string) : bool ean;

Transnttr schreibt den String st in den Sendebuffer. ImFehlerfall wird fal se
zur ickgegeben.

ReceilveStr

function ReceiveStr(var str : string; Count : word): integer;

Recei veStr liest Count Bytes (oder weniger) von ConPort in str. Die tatséachliche
Anzahl von Bytes, die gelesen wrden (<= Count) wird als Ergebniss zuruck-
gegeben. ImFehlerfall wird eine -1 zurickgegeben.

Der Parameter count darf nicht frei gewdhlt werden. Er muss von RxChar Event oder
Recei veSt at Uber nommen wer den.

TransmChr

function TransntChr(ch : char): bool ean;

TransnChr schrei bt das Zeichen ch in den Sendebuffer. ImFehlerfall wird fal se
zur ickgegeben.

ReceirveChr

function ReceiveChr(var ch : char): bool ean;

Recei veChr liest ein Zeichen aus dem Recei vebuffer. Ist die Operation
fehl geschl agen, wird fal se zurickgegeben.

ACHTUNG:

Fur alle Lese- Qperationen gilt: Wrd die Funktion von ei nem Event aus auf gerufen
so nuss i m Event sel bst nachgeprift werden, ob der Enpfangsbuffer |eer ist, denn
der nachste Event tritt erst w eder bei einem neuen Zeichen auf!!! Konmmen kei ne
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neuen Zei chen nmehr herein, so tritt auch kein Event nehr auf. Es ist auch
ndgl i ch den ReceiveStat zyklisch zu pollen.

FlushComRx

procedure Fl ushConRx;

Entferne all e Zei chen aus dem Recei vebuffer

FlushComTx

procedure Fl ushConrx;

Entferne all e Zei chen aus dem Transni t Buf f er

ComSetDTR

procedure Contet DTR( St at e: Bool ean);

Fal se - Setzt die DIR (data-termnal-ready) Leitung zuruck.
True - Setzt die DIR (data-term nal-ready) Leitung.

ComSetRTS

procedure Contet RTS( St ate: Bool ean);

Fal se - Setzt die RTS (request-to-send) Leitung zurick.
True - Setzt die RTS (request-to-send) Leitung.

ComSetBreak
procedur e ConBet BREAK( St at e: Bool ean);

False - Nimt die Ubertragung w eder auf und setzt die TxData Leitung in
den nornal Status.
True - Sperrt die Ubertragung und setzt die TxData Leitung in den Break Zustand

ComSetXON

procedure ContSet XON( St at e: Bool ean) ;

Fal se - Simul ation ei nes XOFF Enpfangs
True - Sinulation eines XON Enpfangs

ShowErrors

property ShowErrors : bool ean;

Ei ni ge Operationen erzeugen Fehl ermel dungen, di e dem User angezei gt werden.
Di ese Mel dungen kdnnen nit ShowErrors abgeschal tet werden.

ComDialog
property ConDi al og : bool ean;

H ermt kann der Standard Wndows Dialog fir serielle Schnittstell en angezei gt
werden. Die dargestellten Paraneter werden von der Konponente Ubergeben. Wrden
vom User Anderungen i m Di al og vorgenonmmen, so werden di ese von der Konponente
wi eder um dber nonmen.

ComGetCTS

property ComCet CTS: Bool ean;

True - Die CTS (clear-to-send) Leitung ist aktiv
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ComGetDSR

property ComCGet DSR: Bool ean;

True - Die DSR (data-set-ready) Leitung ist aktiv

ComGetRING

property ComCGet RING Bool ean;

True - Die RING Leitung ist aktiv

ComGetRING

property ComCet RLSD: Bool ean;

True - Das RLSD (receive-line-signal-detect) Signal ist aktiv

ComGetHandle
property ConCet Handl e: THandl e;

Ref erence auf das interne Devicehandl e (Readonly property)

ProviderSubtype

property Provider Subtype: Integer;

Device Id. Mt HIfe der Funktion GetProviderSubTypeName erhalt man den Nanen
des des tatsachlich verwendet en Devi ces.

Mgl i che provi der subtypes:

PST_FAX FAX devi ce
PST_LAT LAT protocol
PST_MODEM Modem devi ce

PST_NETWORK_BRI DGE Unspeci fi ed network bridge
PST_PARALLELPORT  Paral l el port

PST_RS232 RS- 232 serial port
PST _RS422 RS- 422 port
PST_RS423 RS- 423 port
PST_RS449 RS- 449 port

PST SCANNER Scanner devi ce

PST_TCPI P_TELNET  TCP/IP Tel net® pr ot ocol
PST_UNSPECI FI ED Unspeci fi ed
PST_X25 X. 25 standards

OnBreak

property OnBreak: TNotifyEvent;

Ein Break Signal wurde enpfangen.

OnCTS

property OnCTS: TNotifyEvent;

Die CTS (clear-to-send) Leitung hat sich geéandert.

OnDSR

property OnDSR: TNoti fyEvent;
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Die DSR (data-set-ready) Leitung hat sich geandert.

OnRiINng

property OnRing: TNotifyEvent;

Ein Ring Signal wurde festgestellt.

OnRLSD

property OnRLSD: TNoti f yEvent;

Die RLSD (receive-line-signal-detect) Leitung hat sich veré&ndert.

OnError
TCommEr ror Event = procedure(Sender: TObject; Errors: Integer) of object;

property OnError: TCommErrorEvent;

Der Ubertragungsstatus hat sich geandert.

CE_BREAK Di e Hardware hat ein Break festgestellt.
CE_DNS Das Parallelport (Printer) neldet : not sel ected.
CE_FRAME Ein Fram ng error wurde festgestellt.

CE_I CE Ein I/Oerror ist aufgetreten.

CE_MODE Di e angeforderte Betriebsart ist nicht noglich
CE_OoP Das Printerport neldet : out of paper.
CE_OVERRUN Ein Buffer overrun ist aufgetreten

CE_PTO Ein Printer TinmeQut ist aufgetreten.

CE_RXOVER Ei n Receive buffer overflow ist aufgetreten.
CE_RXPARI TY Ein Parity Error ist aufgetreten.

CE_TXFULL Der Transmit Buffer ist voll.

OnRxChar

TComRxChar Event = procedure(Sender: TObject; Count: Integer) of object;
property OnRxChar: TCommRxChar Event;

Ei n Zei chen wurde enpfangen und steht im RxBuffer. Count ist die totale Anzahl
der im Buffer wartenden Bytes.

OnRxFlag

property OnRxFl ag: TNoti fyEvent;

Das Event Zeichen (z.B. XOV XOFF) wurde enpfangen und steht im Enpfangsbuffer.

OnRxFlag

property OnTxEnpty: TNotifyEvent;

Das | etzte Zei chen i m Sendebuffer wirde abgeschi ckt.
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ComPort

Dialog zum Einstellen bzw. Auswahl von 4 Schnittstellen. Ubernimmt das komplette
Handling von Status, Senden und Empfangen der 4 seriellen Schnittstellen. XON-XOFF
Protokoll, abschaltbar.

Nicht fir Neuentwicklungen! Verwenden Sie besser TComPortT

Komponenten Deklaration

type
TConPort = cl ass(TConponent)
private
Repeat Ti mer: i nteger;
FOnComilRx TConRxEvent ;
FOnCon2Rx TConRxEvent ;
FOnConBRx TConRxEvent ;
FOnComdRx TConRxEvent ;
FEvent 1Ena : Bool ean;
FEvent 2Ena : Bool ean;
FEvent 3Ena : Bool ean;
FEvent 4Ena : Bool ean;
FBuf f Len . Longlnt;
FCOMLAvai | bool ean;
FCOVRAvai | bool ean;
FCOMVBAvai | bool ean;
FCOM4Avai | : bool ean;
FCOMLI nUse : bool ean;
FCOM2I nUse : bool ean;
FCOMBI nUse : bool ean;
FCOMAI nUse : bool ean;
FVisiblel : bool ean;
FVi si bl e2 bool ean;
FVi si bl e3 bool ean;
FVi si bl e4 bool ean;
ConmPor t Arr ComPort Arr Ty;
DCB1 TDCB;
DCB2 TDCB;
DCB3 TDCB;
DCB4 TDCB;
procedure Ti nmer Expi red(Sender: Thject);
procedure SetBufflLen(pValue : Longlnt);
Function GCetPort(ConPort : string) I nt eger;
Procedure SetBaudl(pValue : Longlnt);
function GetBaudl : Longlnt;
Procedure SetBaud2(pValue : Longlnt);
function GetBaud2 : Longlnt;
Procedure SetBaud3(pValue : Longlnt);
function GetBaud3 : Longlnt;
Procedure SetBaud4(pValue : Longlnt);
function GetBaud4 : Longlnt;
function GCetXonoffl : bool ean;
Procedur e Set Xonof f 1( pVal ue : bool ean);
function GCetXonoff2 : bool ean;
Procedur e Set Xonof f 2(pVal ue : bool ean);
function GCetXonoff3 : bool ean;
Procedur e Set Xonof f 3(pVal ue : bool ean);
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function GetXonoff4 : bool ean;
Procedur e Set Xonof f 4(pVal ue : bool ean);
Procedure SetVisiblel(pVal ue : bool ean);
Procedure SetVisi bl e2(pVal ue : bool ean);
Procedure SetVisi bl e3(pVal ue : bool ean);
Procedure SetVisi bl e4(pVal ue : bool ean);
Procedure Set COMLAvai | (pVal ue : bool ean); (* Dunmy *)
Procedure Set COMRAvai | (pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COMBAvai |l (pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COMAvai |l (pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COMLI nUse(pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COMRI nUse(pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COMBI nUse(pVal ue : bool ean); (* Dunmy *
Procedure Set COWMI nUse(pVal ue : bool ean); (* Dunmy *

public
{ Public-Deklarationen }
Procedure CheckPorts;
Function ConPort Ok( ConPort string) bool ean;
Function Conftatus(ConPort : string; var Conftat TContt at ) I nt eger;
Function OpenConPort ( ConPort string) : bool ean;
Function TransntChr ( ConPort string; ch : Char): Bool ean;
Function ReceiveCh(ConPort : string; var ch : Char) Bool ean;
Function ReceiveStat (ConPort string) i nteger;
Function Transnftr ( ConPort string; str string): integer;
Function ReceiveStr (ConPort string; len : word; var str string)
i nteger;
Function Contet DTR( ConPort string; OnOFf Bool ean) : Bool ean;
Function Contet RTS( ConPort string; OnOFf Bool ean) : Bool ean;
Function ContGet CTS( ConPor t string): Bool ean;
Function Contet DSR(ConPort : string): Bool ean;
Procedure C oseConPort ( ConPor t string);
Procedur e Fl ushConmRx( ConPor t string);
Procedur e Fl ushComrx( ConPor t string);
Procedure ResetAll Ports;
Procedur e Get DCB( ConPort string; var DCB : TDCB);
Procedur e Set DCB( ConPort string; DCB . TDCB);
constructor Create(aOmer :tConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property ComlDi al og : bool ean read FVisiblel wite SetVisiblel,;
property ConRDi al og : bool ean read FVisible2 wite SetVisible2;
property ConBDi al og : boolean read FVisible3 wite SetVisible3;
property ComdDi al og : boolean read FVisibled wite SetVisible4;
property BaudRatel : Longlnt read CetBaudl write SetBaudl;
property BaudRate2 Longl nt read GetBaud2 write SetBaud2;
property BaudRate3 Longl nt read GetBaud3 wite SetBaud3;
property BaudRate4 Longl nt read GetBaud4 write SetBaud4,
property COMLI nUse bool ean read FCOMLI nUse wite Set COMLI nUse;
property COM2InUse bool ean read FCOM2I nUse wite Set COVRI nUse;
property COM3I nUse bool ean read FCOM3I nUse wite Set COMBI nUse;
property COMAI nUse bool ean read FCOMAI nUse wite Set COWMI nUse;
property COMLAvai l bool ean read FCOMLAvail wite Set COMLAvail;
property COWRAvai l bool ean read FCOM2Avail wite Set COMAvail;
property COMVBAvai l bool ean read FCOMBAvail wite Set COMBAvail;
property COVAvai l bool ean read FCOMAAvail wite Set COWMAvai l;
property XOnOff 1l bool ean read Get XOnOf1 wite Set XOnOf f 1;
property XOnOff 2 bool ean read Get XOnOf2 wite Set XOnOf f 2;
property XOnOff 3 bool ean read Get XOnOf3 wite Set XOnOf f 3;
property XOnOff 4 bool ean read Get XOnOf4 wite Set XOnO f 4;
property BufferLen Longi nt read FBuffLen write SetBuffLen;
property Event1Ena : bool ean read FEvent 1Ena wite FEvent 1Ena;
property Event2Ena : bool ean read FEvent2Ena wite FEvent 2Ena;
ala | n = ol
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property Event 3Ena bool ean read FEvent 3Ena wite FEvent 3Ena;

property Event4Ena : bool ean read FEvent4Ena wite FEvent4Ena;

property OnComlRx: TConmRxEvent read FOnComlRx wite FOnComlRx;

property OnConm2Rx: TConmRxEvent read FOnCon2Rx wite FOnConRRx;

property OnConBRx: TConmRxEvent read FOnConBRx wite FOnConBRx;

property OnComdRx: TConmRxEvent read FOnComdRx wite FOnComiRx;
end;

Beschreibung der Schnittstellen Komponenten ComPort

ComPort dient zum Einstellen der vorhandenen System-Schnittstellen und zum Senden bzw. Empfangen
von Zeichen ueber die ausgewaehlte Schnittstelle.

ComPort besteht aus einem nichtsichtbaren Teil, der immer aktiv und damit immer ansprechbar ist. Dieser
Teil ist das Interface zwischen Windows und dem Anwendungsprogramm.

Der sichtbare Teil, der im Normalfall abgeschaltet ist (property 'COMxDialog'), stellt dem Anwender einen
Einstell-Dialog zur Verfuegung.

Ein nicht vorhandenes, oder von Windows benutztes oder durch einen anderen Treiber belegtes Port wird
im Property 'COMxAVvail' als false gekennzeichnet.

Ein durch ComPort selbst belegtes Port wird durch das property 'COMxInUse' = true gekennzeichnet.
Die Standard Einstellung der seriellen Schnittstellen sind: 8 Databits, 2 Stopbits, keine Paritat und keine
Hardware Handshake.

Optional kann ein Software Handshake ,Xon’Xoff* eingestellt werden. Die Handshake Leitungen ,DTR" und
»,RTS" koennen per property gesetzt bzw. rueckgesetzt werden. Die Handshake Leitungen ,CTS" und ,DSR*
koennen jederzeit abgefragt werden. Somit ist eine zusaetzliche Steuerungs-moeglichkeit fuer das
angeschlossene Geraet vorhanden.

Eigenschaften/Properties:

property ComlDialog bool ean;
property Com2Dialog bool ean;
property Com3Dialog bool ean;
property Com4Dialog bool ean;

Cef fnet einen Schnittstellen Dialog zuminteraktiven Einstellen der

Schnittstell en Paraneter.
property BaudRatel I nt eger;
property BaudRate2 I nt eger;
property BaudRate3 I nt eger;
property BaudRate4 I nt eger;

Schnittstellen COML.. COMA. Werte als Integer,

Baudrate far die z.B. 9600
oder 19200.

property COMlAvail bool ean

property COM2Avail bool ean

property COM3Avail bool ean

property COM4Avail bool ean

Read Only. Zei gt aﬁ, ob die jewilige serielle Schnittstelle noch frei ist
bzw. von Wndows nicht belegt ist. Durch die Konponente sel bst bel egte
: : " [ = | o
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Ports werden in ,ConxAvail*“ nicht beruecksichtigt. D ese werden
weiterhin als ,avail abl e angezeigt.

property COMllnUse : bool ean
property COM2InUse : bool ean;
property COM3InUse : bool ean;
property COM4lnUse : bool ean;

Read Only. Zeigt an, ob die jeweilige serielle Schnittstelle von der
Komponent e sel bst ueber , OpenCont bel egt i st.

property XOnOffl . bool ean
property XOnOff2 . bool ean
property XOnOff3 . bool ean
property XOnOff4 . bool ean

Stellt das XON- XOFF Protokoll ein. Bei true wird das Senden von Zei chen
durch die  zugehoérige Schnittstelle unterbrochen, wenn der Enpfanger das
ASCl | - Zei chen , XOFF* geschi ckt hat. Das Senden wird w eder aufgenonmen
wenn der Enpféanger das Zeichen » XON' gesendet hat. Di eses Protokol

i st nur bei reiner ASClI-Ubertragung sinnvoll.

property BufferLen : Integer;
Stellt die Lange der Enpfangs und Sendebuffer ein. Default : 1000 Zei chen
property EventlEna : bool ean
property Event2Ena : bool ean
property Event3Ena : bool ean;
property Event4Ena bool ean ;

Sperrt den Eventx (OnComxRx) tenporaer.

property OnComlRx: TConRxEvent;
property OnCom2Rx: TConRxEvent;
property OnCom3Rx: TConRxEvent;
property OnCom4Rx: TConRxEvent;

Di eses Ereignis tritt auf, wenn die jewilige Schnittstelle ein Zeichen im
Enpf angsbuffer hat. In der Behandl ungs Routi ne des Events wrd

nor mal er wei se di e Function ,ReceiveCh* oder ,ReceiveStr“ aufgerufen. G bt
Recei veCh ein true zuriuck, enthalt ,ch* das enpfangene Zeichen. Bei false
muss unbedi ngt noch der Schnittstellenstatus mttels ,Confstatus” abgefragt
werden, umein evtl. vorhandener Fehler zurickzusetzen. Conftatus kann

i mer abgefragt werden. Der Event uebergi bt als zusaetzlichen Paraneter in
"RxCount" di e Anzahl der vorhandenen Zei chen

Methoden/Prozeduren:

Function OpenComPort(ConPort : string) : bool ean

Ein mttels ,ConPort k" oder ,ConmxAvail“ als frei geneldetes Port nuss, um
damt arbeiten zu kénnen, mt ,QpenConPort“ eroffnet werden. Zuvor muss

al | erdi ngs zumi ndest das XonXof f protokoll und di e Baudrate korrekt

ei ngestellt werden. DTR und RTS konnen auch wdhrend des Arbeitens mit dem
Port verandert werden. OpenConPort bel egt das entsprechende Port und

Conxl nUse nel det es ab jetzt als belegt. Ganz spezielle Funktionen oder
Ver hal t enswei se der Schnittstelle kdénnen vor dem 6f fnen i mzugehérigen
DCB- Paraneterbl ock eingestellt werden (GetDCB und Set DCB). Eine

i nteraktive Einstellung ist auch mt dem property ConxDi al og noeglich. Der
Auf bau des DCB ist in der Delphi-Hlfe unter DCB oder TDCB. Ein mt
OpenConPort gedffnetes Port nmuss i mer, spétestens bei Progranm Ende mit
O oseConPort w eder geschl ossen werden.

IL
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Function TransmChr(ConPort : string; ch : Char): Bool ean;
Schi ckt ein Zeichen Uber die Schnittstelle ,ConPort* an den
angeschl ossenen Enpféanger. Die Schnittstelle nuss, bevor das erste Mal ein
Zei chen geschi ckt werden kann, als frei geneldet worden und nmittels
OpenConPort gedffnet worden sein. Umsicher zu sein, dass das Zei chen auch
tatsachlich Ubertragen wrde, ist es ratsam wenn die Funktion false
zuriuckliefert, mt ,ConfStatus” die U sache dafar herauszufinden.

Function ReceiveCh(ConPort : string; var ch : Char) : Bool ean;
Wenn di e Funktion true ist, befindet sich in ,ch* der enpfangene
Character. Diese Funktion nuss, falls Events (OnConxRx) progranm ert
wur den, innerhalb der Event-Prozedur aufgerufen werden.

Function ReceiveStat(ConPort : string) : integer;
Der Result gibt die Anzahl der im Enpfangsbuffer stehenden Zei chen an.

Function TransmStr(ConPort : string; str : string): integer;
Mt di eser Funktion kann ein ganzer String ubertragen werden.

Functi on ReceiveStr(ConPort : string; len : word; var str : string)
i nteger;
Die Funktion gibt imresult integer die Anzahl der enpfangenen Zeichen
zurueck = Length(str).

Function ComStatus(ConPort : string; var ConfStat : TConfStat) : Integer;
Die Funktion liefert einen Integer Wert zuruck der fol gendernassen
interpretiert werden nuss (siehe auch ,Instrumdpr® Unit ,FConPort. pas"”)
Jedes einzelne Bit hat eine Fehl erbedeutung und nuss mittels der in Del phi
vordefinierten Masken ausmaskiert werden. Ist Integer = 0, so ist kein
Fehl er aufgetreten, ist Integer = -1, dann ist das Port nicht eroeffnet..
Ansonsten gilt

CE_BREAK Di e Hardware stellte eine Abbruchbedi ngung fest.
CE_CTSTO Cl ear-to-send-Unterbrechung (tine out).
CTS war fur die durch das El ement fCtsHold der TCOVSTAT
-Struktur festgel egte Dauer gel 6scht, wahrend
gl ei chzeitig versucht wurde, ein Zeichen zu Ubertragen.

CE_DNS Die parallele Schnittstelle war nicht
gewdhl t/sel ektiert.
CE_DSRTO Dat a- set - ready- Unt er brechung. DSR war fir die durch das

El ement fDsrHold der TCOVSTAT- Struktur festgel egte
Dauer gel 6scht, wahrend gl ei chzeitig versucht wurde, ein
Zei chen zu Ubertragen.

CE_FRAME Die Hardware stellt einen Fram ng-Error fest.
CE_I CE Ein I/OError trat wahrend des Versuchs der

Konmmuni kation mt einer parallelen Schnittstelle auf.
CE_MODE Der gewinschte Mdus wird nicht unterstitzt, oder der

Paraneter Cd ist fehlerhaft. |Ist der Parameterm
gesetzt, ist CE_MODE der einzig gultige Fehler.

CE_OCOP Ceréat an der parallelen Schnittstelle nel det Papierende.
CE_OVERRUN Ei n Zeichen wird von der Hardware nicht rechtzeitig
gel esen. Das Zeichen ist verloren.
CE_PTO Bei der Konmuni kation mit der parallelen Schnittstelle
trat ein Tineout auf.
CE_RLSDTO Recei ve- i ne-signal - det ect-Unterbrechung. RLSD war fr

di e durch das El enent fR sdHol d der TCOMSTAT- Strukt ur
fest gel egt e Dauer her abgeset zt,
wahrend gl ei chzeitig versucht wiurde, ein Zeichen zu
Ubertragen.

CE_RXOVER Uoer | auf der Enpfangswarteschl ange. Entweder reicht der
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Platz in der Enpfangswarteschl ange nicht aus, oder die
Ubertragung wurde nach Erhalt des End-of-file-Zeichens
fortgesetzt.

CE_RXPARI TY Die Hardware stellte einen Parity-Error fest.

CE_TXFULL Di e Sendewarteschl ange war voll. deichzeitig wurde
versucht, ein Zeichen zur Warteschl ange hi nzuzuf tigen.
Auch wenn offensichtlich kein Fehler Uber das |nteger
Resul tat zurlckgenel det wurde gi bt der Paraneterbl ock
,ConStat“ Uber den aktuellen Zustand der Schnittstelle
Auskunft (siehe Del phi Hilfe unter ConStat oder
TContt at)

Der wesentliche Bestandteil des Conftat Records ist das Byte ,flags"”.

Auch
inte

hier muss mt den vordefinierten Maske der Fehl er ausmaski ert und

rpretiert werden

CSTF_CTSHOLD Bestimt, ob die Ubertragung darauf wartet, daR das CTS-
Signal (clear-to-send) gesendet wird.

CSTF_DSRHOLD Bestimt, ob die Ubertragung darauf wartet, daR das DSR-
Si gnal (data-set-ready) gesendet wi rd.

CSTF_RLSDHOLD Bestimt, ob die Ubertragung darauf wartet, daR das
RLSD- Si gnal (receive-line-signal-detect) gesendet wi rd.

CSTF_XOFFHOLD Bestimt, ob die Ubertragung wartet, wenn das Zei chen
XOFF enpfangen wur de.

CSTF_XOFFSENT Bestimt, ob die Ubertragung wartet, wenn das Zei chen

XOFF lbertragen wurde. Die Ubertragung muR3 nach dem
Senden ei nes XOFF- Zei chens fir Systeme gestoppt werden,
di e das fol gende Zei chen unabh&ngi g von sei nem
tatsadchlichen Wert als XON interpretieren.

CSTF_ECF Besti mmt, ob das Zeichen fur Datei ende (EOF) enpfangen
wor den i st.

CSTF_TXIM Bestimt, ob ein Zeichen darauf wartet, Ubertragen zu
wer den.

Procedure FlushComRx(ConPort : string);
Leert den Enpfangs Buffer konplett.

Procedure FlushComTx(ConPort : string);
Leert den Sende Buffer komplett.

Procedure CloseComPort(ConPort : string);
Die Schnittstelle wird konplett freigegeben und erscheint in ,ConPort Ck"
bzw. , Conxl nUse" wieder als frei. Die Prozedur rnuss i mer angewendet
wer den, wenn das entsprechende Port mttels , QpenConPort”“ eroffnet wrde.

Procedur e CheckPorts;
Nach Frei gabe von Ports oder sonstigen gravierenden Anderungen kann di ese
Prozedure  aufgerufen werden, umdie ,ComAvails* und , Com nUse" auf den
neuesten Stand zu bri ngen.

Functi on ComPortOk(ConPort : string) : bool ean;
ConPort Gk entspricht den Ei genschaften , ComxAvail “.

Function ComSetDTR(ConPort : string; OnOf : Bool ean): Bool ean;

Function ComSetRTS(ConPort : string; OnOf : Bool ean): Bool ean;
Di e Hardware Handshake Leitungen des angegebenen Ports werden geset zt
resp. zuriuckgesetzt. Kann als Signal fur spezielle angeschl ossene Hardware
benut zt werden.

Function ComGetDSR(ConPort : string): Bool ean;

IL

Function ComGetCTS(ConPort : string): Bool ean;
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D e Hardware Handshake Leitungen des angegebenen Ports abgefragt.Kann als
Signal fir spezielle angeschl ossene Hardware benutzt werden.

Pr ocedur e ResetAllPorts;
Schliesst alle zuvor mt ,OpenConPort“ getffnete Ports. Siehe
Cl oseConPort .

Procedure GetDCB(ConmPort : string; var DCB : TDCB);

Procedure SetDCB(ConPort : string; DCB : TDCB);
Di e beiden Prozeduren dienen fur spezielle Einstellungen des gewdhlten
Ports. Anderungen haben nur Giltigkeit, wenn sie vor OpenConPort
vor genommen wur den. Ei ne exakte Aufschl isselung der einzel nen Paraneter
und i hrer Funktion erhdlt man nmit der Delphi Hilfe unter dem Suchbegriff
» TDCB" .

Ej.
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& GamePort

Nicht-visuelle Komponente zur Auswertung von bis zu 2 GamePort-Schnittstellen.
Ubernimmt das komplette Handling

Komponenten Deklaration

type

TGanePort = cl ass(TConponent)

private
{ Private-Dekl arationen }
FWhdHandl e:  THandl e; / | Fenst er handl e
FNunDevs: Word; {Anzahl d. unterstitzten Ceréte}
FxPosl, FyPosl, FzPosl, FxPos2, FyPos2, FzPos2: Integer; //akt. Position
Fdx1, Fdyl, Fdzl, Fdx2, Fdy2, Fdz2: Integer; /1diff. Bewegung
FEnabl ed: Bool ean; /1 Ei n- Ausschal ten der JoySticks
FUseDevi ce: TUseDevi ce; /1 Verwendung Joyl, Joy2

FPort Gk : bool ean
FSticklCk : bool ean
FStick2Ck : bool ean
FOnJoylMove, FOnJoy2Move: TJoyMoveEvent; / | Bewegungser ei gni sse
FOnJoy1But t onDown, FOnJoyZ2Butt onDown,
FOnJoy1Butt onUp, FOnJoy2ButtonUp: TJoyButtonEvent; [/ Tastenereignisse
procedur e Set Enabl ed(Val ue: Bool ean);
procedure SetUseDevi ce(Val ue: TUseDevi ce);
function GCetPortOk : bool ean
procedure SetPort Ok(pVal ue : bool ean);
procedure SetSticklCk(pVal ue : bool ean);
procedure SetStick2Ok(pVal ue : bool ean);
function TranslateButton(Buttons: Longlnt): TJoyButton
function Transl at eButtonChanged(Buttons: Longlnt): TJoyButtonChanged,;
procedure UpdateCoords(JoylD, X, y, z: Integer);
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
procedure WhdProc(var Msg: TMessage);
procedure DoJoyMove(Joyl D, X, y, z: Integer; Buttons: Longlnt);
procedure DoJoyButtonDown(JoylD, x, y, z: Integer; Buttons: Longlnt);
procedure DoJoyButtonUp(JoylD, X, y, z: Integer; Buttons: Longlnt);

public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
/1 6ffentl. Funktionen
procedure Activate
procedure DeActivate
/1 Ei genschaften
property xPosl: Integer read FxPosl;
property yPosl: Integer read FyPosl;
property zPosl: Integer read FzPosl;
property xPos2: Integer read FxPos2;
property yPos2: Integer read FyPos2;
property zPos2: Integer read FzPos2;
property dx1: Integer read Fdx1;
property dyl: Integer read Fdyl;
property dzl: Integer read Fdzi;
property dx2: Integer read Fdx2;
property dy2: Integer read Fdy2;
property dz2: Integer read Fdz2;
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publ i shed
{ Published- Dekl arati onen }
/1 Ei genschaften
property Port Ck . bool ean read GetPortCk wite SetPort CK;
property StickOkl : bool ean read FSticklCk wite SetSticklCk;
property StickOk2 : bool ean read FStick2Gk wite SetStick2Ck;
property Enabl ed . Bool ean read FEnabl ed wite SetEnabl ed default
True;
property UseDevice : TUseDevice read FUseDevice wite SetUseDevi ce;
/| Er ei gni sse
property OnJoylMove: TJoynoveEvent read FOnJoylMbve wite FOnJoylMove;
property OnJoy2Move: TJoyMoveEvent read FOnJoy2Move wite FOnJoy2Move;
property OnJoylButtonDown: TJoyButtonEvent read FOnJoylButt onDown
wite FOnJoylButt onDown;
property OnJoy2ButtonDown: TJoyButtonEvent read FOnJoy2Butt onDown
write FOnJoy2Butt onDown;
property OnJoylButtonUp: TJoyButtonEvent read FOnJoylButtonUp
wite FOnJoylButtonUp;
property OnJoy2ButtonUp: TJoyButtonEvent read FOnJoy2ButtonUp
wite FOnJoy2ButtonUp;
end;
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£ PlaySound

Nicht-visuelle Komponente zur Ausgabe von Wave-Dateien tUber Sound-Blaster etc.
Geeignet zur programmgesteuerten Sprachausgabe und Ansage von Meldungen und
Warnungen in Wave-Files

Komponenten Deklaration

type

tPlayState = (psStopped, psStartWait, psStartExit, psContinous);
type

TPl aySound = cl ass( TConponent)

private

{ Private-Dekl arationen }
Repeat Ti mer: i nteger
fPlayState : tPlayState;
fWaveFile : string
f RepDel : doubl e;
wav Nanme . array [0..64] of char;
procedur e Repeat Sound( Sender: TObject);
procedure SetPlayState(pValue : tPlayState);
procedure Set RepDel (pVal ue : double);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }

public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOmer :tConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
Property WaveFile : string read FWaveFile wite fWaveFil e;
Property PlayState : tPlayState read fPlayState wite SetPl ayState;
property RepDelay : double read f RepDel wite Set RepDel

end;
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IniEditor

Nicht-visuelle Komponente zum Lesen und Schreiben von Windows-INI-Files. Unterstitzt

den

Programmierer beim Erstellen, Auslesen und Veréndern des programme-eigenen INI-

Files.

Komponenten Deklaration

type
TFi | eLocation = (ApplicationPath, WndowsPath, PathlnFileNane);

TIni Editor = class(TConponent)
private
FFi | eNane: string;
FFi |l ePat h: string;
FFi | eLocation: TFil eLocation
procedure SetFil eNane(strFileNane: string);
procedure SetFil eLocation(Location: TFilelLocation);
procedure AppendFil ePath(var Full Path: string);
public
constructor Create(AOaner: TConponent); override;
publ i shed

property FileNane: string read FFil eName wite SetFil eNane;
property FileLocation: TFilelLocation read FFilelLocation wite

Set Fi | eLocat i on;

procedure WiteBool (Section, Entry: string; Value: bool ean);

procedure WiteChar(Section, Entry: string; Value: char);

procedure Witelnt(Section, Entry: string; Value: Longlnt);

procedure WiteReal (Section, Entry: string; Value: Extended);

procedure WiteStr(Section, Entry, Value: string);

function ReadBool (Section, Entry: string; DefaultVal ue: bool ean): bool ean
functi on ReadChar (Section, Entry: string; DefaultValue: char): char
function Readlnt(Section, Entry: string; DefaultValue: Longlnt): Longlnt;
function ReadReal (Section, Entry: string; DefaultValue: Extended): Extended;
function ReadStr(Section, Entry, DefaultValue: string): string;

procedure InitEntry(Section, Entry : string);

procedure I nitSection(Section : string);

procedure EraseSection(Section: string);

procedure EraseEntry(Section, Entry: string);

end;

IL
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@ SmartTimer

Nicht-visuelle Timer-Komponente. Benutzt nur einen der wenigen Windows-Timer, stellt
aber eine praktisch fast unbegrenzte Zahl von Timerkanalen zur Verfigung. OneShot,
Blink und Dauerlauf.

Komponenten Deklaration

type
TTi mer Event = procedure (Sender: TCObject; BlinkH gh : bool ean) of object;
TTi mer Mode = (tnBtopped, tniicking, tnBlinking, tmterate);
type
TSmart Ti mer = cl ass(TConmponent)
private
{ Private-Dekl arationen }
Ti mer Handl e : integer
fTinme . word;
fCycl es . Longl nt;

FTi mer Event : TTi mer Event;
fTi mer Mode : TTi ner Mode
procedure C earTi ner
procedure SetTi ne(pValue : word);
procedure Set Ti ner Mode(pVal ue : TTi mer Mode) ;
procedure Tinerlnt(Sender: TObject);
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOmer :tConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
Property TinerEvent : TTi merEvent read FTinerEvent wite FTi mer Event;

property Tine : word read fTine wite SetTinme
property TinerMde : TTi mer Mode read fTinerMbde wite SetTi ner Mbde;
property Cycles : Longl nt read fCycles wite fCycles;

end;
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@] PrecTimer

Nicht-visuelle Timer-Komponente. Benutzt einen speziellen praezisen Windows-Timer.
Einstellbare Genauigkeit 1msec. Minimal Tick 1msec. Blink und Dauerlautf.

Komponenten Deklaration

type
TPrecTi mer = cl ass(TConponent)
private
{ Private-Dekl arationen }
FWhd: hWhad; (* FensterHandl e *)
FTi meCaps: TTi neCaps; (* Dev-Caps MMIi ner *)

FEnabl ed: Bool ean
Fl nterval : Cardi nal
FResol ution: Cardi nal
FPeri odi c: Bool ean
FI D | nteger; (* ID des MMITi ners *)
FOnTi mer: TPrecTi mer Event ;
FResul t: | nteger;
protected
{ Protected-Deklarationen }
procedure UpdateTi ner;
procedur e Set Enabl ed(Val ue: Bool ean);
procedure Setlnterval (Value: Cardinal);
procedure Set Resol ution(Val ue: Cardinal);
procedure SetPeri odi c(Val ue: Bool ean);
procedure WhdProc(var Msg: TMessage);
procedure DoOnTiner (Time: Cardinal); dynanic
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
property Result: Integer read FResult;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Interval: Cardinal read Finterval wite Setlnterval;
property Resolution: Cardinal read FResolution wite SetResol ution
property Periodic: Boolean read FPeriodic wite SetPeriodic;
property Enabl ed: Bool ean read FEnabl ed wite SetEnabl ed;
property OnTiner: TPrecTi merEvent read FOnTiner wite FOnTi nmer;
end;

Hinweis zur Benutzung

Diese Komponente lasst sich von 1msec bis high(Integer) einstellen. Die Auflésung
(Precision) gibt dabei die Genaugkeit und indirekt den notwendigen internen
Rechenaufwand an. Diese Eigenschaft sollte deshalb nicht auf unnétig kleine Werte
eingestellt werden. Im Event dieses Timers sollten nur Aktionen veranstaltet werden, die
auch sicher zu Ende kommen, bevor der nachste Event zuschléagt, sonst kann man
WIN95-98-NT langfristig problemlos zum Absturz bringen.
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FormSize

Nicht-visuelle Komponente. Einstellbare Gréssenbegrenzung fir Formulare. Minimal- und

Maximalwerte unabhangig wéhlbar.

Komponenten Deklaration

type

TFor nSi ze = cl ass( TConponent)

private
{ Private-Dekl arationen }
FOnResi ze . TNoti fyEvent;
FW dt hM n . Integer;
FW dt hMax . Integer;
FHei ght M n : Integer;
FHei ght Max : I nteger;
FTopM n . Integer;
FTopMax . Integer;
FLeftM n . Integer;
FLef t Max . Integer;
Form . TForm

procedure Set TopM n(pVal ue : Integer);
procedure Set TopMax(pVal ue : Integer);
procedure SetlLeftM n(pValue : Integer);
procedure SetlLeftMux(pValue : Integer);
procedure Set Wdt hM n(pVal ue : Integer);
procedure Set WdthMax(pVal ue : Integer);
procedure Set Hei ght M n(pVal ue : Integer);
procedure Set Hei ght Max(pVal ue : Integer);
procedure SetSi ze;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure FornResi ze(Sender: TCObject);
public
{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOaner :tConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
{ Published- Dekl arati onen }
property WdthMn . I nteger read FWdthM n
property W dt hivax . I nteger read FW dt hMax
property Hei ght M n . I nteger read FHei ght M n
property Hei ght Max . I nteger read FHei ght Max
property OnResize : TNotifyEvent read FOnResize
end;

wite Set WdthM n;
wite Set W dt hvax;
wite SetHeightMn;
write SetHei ght Max;
wite FOnResi ze;

Ej.
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Doublelnst

Nicht-visuelle Komponente. Verhindert den mehrfach Aufruf einer Application. Wird auf
die MainForm plaziert.

Komponenten Deklaration

type
{ The Onelnstance C ass declaration }
TDoubl el nst = cl ass( TConponent)

private
{ Private declarations - Attributes }
FSwi t chToPrev: bool ean; { Bring previous instance to front? }
FI nf oText: string; { Custom Message if previous detected }
FShowl nf o: bool ean; { Display Message if previous detected? }
FOnDupl i cate: TDupli cate; { User Method Pointer to be called }

Prevl nst Wwid : HWND;
{ Private declarations - Methods }
procedur e CheckFor Previous; { Actually checks for previous instance

public
{ Public declarations - Methods }
procedure Loaded; override;
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published declarations }
property SwitchToPrev: bool ean read FSwitchToPrev wite FSwitchToPrev;
property InfoText: string read FInfoText wite FInfoText;
property Show nfo: bool ean read FShowl nfo wite FShow nf o;
property OnDuplicate: TDuplicate read FOnDuplicate wite FOnDupli cate;
end;
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Syslinfo

Nicht-visuelle Komponente. Liefert Daten tber vorhandene Resourcen, Laufwerke, CPU,

Interrupts, Speicher, Betriebssystem etc.

Komponenten Deklaration

var ConpanyNane : string;
User Nane string;
type
TSysl nfo = cl ass(TConponent)
private
FW nVer s string;
FCPUt yp string;
FSysMem : string;
FSysMemJsed : string;
FSysMenfree : string;
FDi skSpace string;
FD skSi ze string;
FDri veli st TStringli st;
FDr i veCount i nteger;
procedure SetDumry(pValue : string);
procedure Set Eval uate(pVal ue : bool ean);
function GetEvaluate : bool ean;
function GCetUserNane : string;
function GCetConpNane : string;
procedure SetDi skSize(pVal ue : bool ean);
function GCetDi skSize : bool ean;
procedure SetDriveList(pValue : TStringList);
procedure Set TaskCount (pVal ue : Integer);
procedure SetDriveCount(pValue : Integer);
public
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
property NaneUser string read CGetUserName wite Set Dumy;
property NanmeConp string read Get ConpNanme wite SetDumy;
property VersWn string read FWnVers wite Set Dumy;
property CPUyp string read FCPUtyp write SetDunmy;
property SysMem . string read FSysMem write SetDunmy;
property SysMemJsed : string read FSysMenlJsed wite Set Dummy;
property SysMenfFree : string read FSysMenfFree wite Set Dummy;
property DiskSize string read FDi skSize wite SetDumy;
property Di skSpace string read FD skSpace wite SetDummy;
property Eval uate . bool ean read Cet Evaluate wite SetEval uate;
property CheckDrive : bool ean read CetDi skSize wite SetDi skSi ze;
property DrivelList: TStringList read FDriveList wite SetDriveli st;
property DriveCount I nteger read FDriveCount wite SetDriveCount;
end;
: : " [ = | o
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DataStrings

Nicht-visuelle Komponente. Kleine Datenbank. Ablegen, suchen und finden von Daten
Uber einen Namen. Schreiben und Lesen aus Datei.

Komponenten Deklaration

type

TDat aStri ngs = cl ass(TConponent)

private
{ Private-Dekl arationen }
dLi st . TStringlist;
function GetCount : integer;
procedure Set Count(pValue : integer);
function GetDupl : TDuplicates;

procedure SetDupl (pVal ue : TDuplicates);
function GetSorted : bool ean;
procedure Set Sorted(pVal ue : bool ean);
function GetOnChange : TNotifyEvent;
procedure Set OnChange(pVal ue : TNoti fyEvent);
function GetOnChanging : TNotifyEvent;
procedure Set OnChangi ng(pVal ue : TNotifyEvent);
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
procedure d ear;
function Add(Nanme : string) : integer;
procedure Del ete(index : integer);
function |IndexO Sep(const Nane: string): Integer;
function GCetSepStr(lndex, sep : integer) : string;
function AppendSepStr(lndex : integer; SubStr : string) : bool ean;
function ChangeSepStr(lndex, sep : integer; SubStr : string) : bool ean;
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed
property Data : TStringList read dList wite DList;
{ Published-Dekl arationen from TStringLi st }
property Count . integer read Get Count wite SetCount;
property Duplicates : TDuplicates read CetDupl write SetDupl;
property Sorted . bool ean read get Sorted wite SetSorted;
property OnChange : TNotifyEvent read Get OnChange wite Set OnChange;

property OnChanging : TNotifyEvent read CGet OnChangi ng wite Set OnChangi ng;
end;

Beschreibung

Die Komponente TDataStrings ist eine Shell um das Object TStringList.
Eine &hnliche, nicht plazierbare Komponente, ist "TDataList" in dieser Bibliothek.

Der Zweck dieser Komponente ist es, dem Programmierer eine einfache Maglichkeit
zu bieten, Daten unter einem Namen abzulegen, zu finden, in eine Datei zu
schreiben und wieder zu lesen.

Dazu wurde TDataStrings um die Methoden IndexOfSep, GetSepStr, AppendSepStr und
ChangeSepStr erweitert. Alle Metoden und Properties von TStringList bleiben

B[ [ CE O [OIN[O]




Thales by E-LAB Computers seie1s

erhalten und kénnen weiter genutzt werden.

Mit MyData.Data.Add('ddd’); werden neue Eintrage angelegt.

Mit MyData.AppendSepStr(0, 'xxx'); wird dem Eintrag an der Indexstelle "0" ein
Datum in Form eines Strings angefligt. Dieses Anflgen von SubStrings
kann solange wiederholt werden, bis die max. Lange eines Strings erreicht
ist.

Mit MyData.ChangeSepStr(0, 1, 'xxx'); wird der SubString "1" an der
Indexstelle "0" durch den SubString "xxx" ausgetauscht.

Mit MyData.IndexOfSep(‘ddd’); wird der Index des Eintrags 'ddd’ zuriickgegeben.
Mit MyData.GetSepStr(0, 1); erhalt man den SubString "1" an der Indexstelle "0".
Der Substring kann jetzt z.B. mit StrTolnt zu einem Integer umgeformt

werden.

Mit MyData.Data.SaveToFile('fff.eee’); wird die Liste in ein File geschrieben.

Mit MyData.Data.LoadFromFile('fff.eee’); wird die Liste aus einem File geladen.

Object TDataL.ist

type
TDat aLi st = class(TStringLi st)
private
{ Private-Dekl arationen }
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
public

{ Public-Deklarationen }

function |ndexO Sep(const Nane: string): |Integer

function GetSepStr(lndex, sep : integer) : string;

function AppendSepStr(lndex : integer; SubStr : string) : bool ean

function ChangeSepStr(lndex, sep : integer; SubStr : string) : bool ean
publ i shed

{ Published-Dekl arationen from TStrings }

property ConmaText;

property Count;

property Nanes;

property bjects;

property Val ues;

property Strings;

property Text;

{ Published-Dekl arationen from TStringLi st }

property Dupli cates;

property Sorted;

property OnChange;

property OnChangi ng;
end;
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Beschreibung
Wie zu ersehen ist, ist die Komponente TDataList eine Ableitung von TStringList.

Da TStringlist keine plazierbare Komponente ist, sonder nur ein Object, muss
TDatalist in der Gbergeordneten Komponente mittels

MyData : TDataList;

MyData:= TDataList.create;

MyData.Free;

deklariert, erzeugt und freigeben werden. Eine ahnliche, plazierbare Komponente
ist "TDataStrings" in dieser Bibliothek.

Der Zweck dieser Komponente ist es, dem Programmierer eine einfache Maglichkeit
zu bieten, Daten unter einem Namen abzulegen, zu finden, in eine Datei zu
schreiben und wieder zu lesen.

Dazu wurde TStringlist um die Methoden IndexOfSep, GetSepStr, AppendSepStr und
ChangeSepStr erweitert. Alle Metoden und Properties von TStringList bleiben
erhalten und kénnen weiter genutzt werden.
Mit MyData.Add('ddd’); werden neue Eintrage angelegt.
Mit MyData.AppendSepStr(0, 'xxx'); wird dem Eintrag an der Indexstelle "0" ein
Datum in Form eines Strings angeflgt. Dieses Anfligen von SubStrings
kann solange wiederholt werden, bis die max. Lange eines Strings erreicht
ist.

Mit MyData.ChangeSepStr(0, 1, 'xxx'); wird der SubString "1" an der
Indexstelle "0" durch den SubString "xxx" ausgetauscht.

Mit MyData.IndexOfSep(‘ddd’); wird der Index des Eintrags 'ddd’ zuriickgegeben.
Mit MyData.GetSepStr(0, 1); erhalt man den SubString "1" an der Indexstelle "0".
Der Substring kann jetzt z.B. mit StrTolnt zu einem Integer umgeformt

werden.

Mit MyData.SaveToFile('fff.eee’); wird die Liste in ein File geschrieben.

Mit MyData.LoadFromFile('fff.eee"); wird die Liste aus einem File geladen.
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&| ExecExe

Nicht-visuelle Komponente. Zum komfortablen Aufruf einer Exe- oder Com Datei aus dem
Programm heraus, mit Wartefunktion.

Komponenten Deklaration
type
TExecExe = cl ass(TConponent)
private
{ Private-Dekl arationen }
FWai t Exe : bool ean;
FExeNane : string;
FworkDir : string;
FPriority : tPriority;
pr ot ected
{ Protected-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
function StartExe : bool ean;

publ i shed
property Wit Exe . bool ean read FWitExe wite FWitExe;
property Priority D tPriority read FPriority wite FPriority;
property ExeNane : string read FExeNane wite FExeNane;
property WorkDir . string read FWorkDir wite FWorkDir;
end;

Beschreibung

Die Komponente TExecExe dient zum Ausfuhren eines weiteren Programms (Exe-File)
unter der Kontrolle des aufrufenden Programms. Auch DOS-Programme sind méglich.

Die Eigenschaft (Property) "ExeName" muss dazu den kompletten Pfad des aufzu-
rufenden Programms enthalten incl. dem Programmnamen und der Extension "exe".

Zusatzlich kdnnen noch Ausfiihrungsparameter ibergeben werden. Ein Beispiel:
'C:\TestProg.exe -x abc'

Die Eigenschaft (Property) "WaitExe" gibt an ob die Komponente warten soll, bis das
aufgerufene Programm wieder geschlossen wurde.

Die Eigenschaft "Priority" legt die Prioritat/Wichtigkeit des Programmes fest. Es sollte
immer der Wert "Normal" gewahlt werden.

Es gibt zwei Ausnahmefalle:

1. wenn das gestartete Programm im Hintergrund laufen soll, die Ausfihrungszeit
keine Rolle spielt und das Hauptprogramm fast die ganze Rechenzeit benétigt
(kein WaitExe) kann mit der Priority "Low" gearbeitet werden.

2. Wenn mit "WaitExe" gearbeitet wird, und das gestartete Programm alle Rechenzeit
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bendtigt um moglichst schnell beendet zu werden, kann die Prioritat auf
"High" gesetzt werden. Hierbei wird dem Programm >90% Rechenzeit zugebilligt,
was fir alle anderen Prozesse praktisch den Stillstand bedeutet.

Die Eigenschaft "WorkDir" stellt das Arbeitsverzeichnis fiir das aufzurufende
Programm ein. Sollte das Programm Dateizugriffe ohne Pfad-Angaben machen,
erfolgen diese immer in dieses Verzeichnis. Ist "WorkDir" leer bzw. nicht
definiert, erhalt das aufzurufende Programm die gleiche Arbeits-Directory wie
das aufrufende Programm.

Die Funktion "StartExec" startet das Programm und kehrt, abh&ngig von der
Eigenschaft "WaitExe" sofort oder erst nach der Ausfiihrung, mit dem Ergebnis
der Operation zurlick. Das Ergebnis ist bei erfolgreicher Operation (Programm
konnte geladen werden) "true”.

Ej.
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lconize

Nicht-visuelle Komponente. Startet das Programm als Icon in der Taskleiste oder ganz
unsichtbar.

Komponenten Deklaration

type

(* To prevent your main formdisplaying at startup, select
View / Project source fromthe nmenu and insert the |lines

ShowW ndow( Appl i cati on. Handl e, SW HI DE) ;
Appl i cati on. Showivai nFor m : = FALSE;

before the Application.Run line.
*

Tl coni ze = cl ass(TConponent)
private

f WndowHandl e : HWND;

flcon : Tlcon;

f Enabl ed : bool ean;

flconThere : bool ean;

fH nt : string;

f PopupMenu : TPopupMenu;

f Aut oMenu : bool ean;

fOnLeftBtndick : TNotifyEvent;
fOnLeftBtnDbl Cick : TNotifyEvent;
fOnRi ghtBtnCick : TNotifyEvent;

f OnMbuseMove : TNoti fyEvent;

procedure WProc(var Msg: TMessage);
procedure Updatelcon (Flags : integer);

procedure Setlcon (value : Tlcon);
procedure SetEnabl ed (val ue : bool ean);
procedure SetHi nt (value : string);
pr ot ect ed
{ Protected declarations }
public
constructor Create (AOwner : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
property lcon : Tlcon read flcon wite Setlcon;
property Enabled : bool ean read fEnabled wite SetEnabl ed;
property Hint : string read fHnt wite SetHint;
property PopupMenu : TPopupMenu read fPopupMenu wite fPopupMenu;
property AutoMenu : bool ean read fAutoMenu wite fAutoMenu;

property OnLeftBtnCick : TNotifyEvent read fOnLeftBtnCick wite
fOnLeft Bt nd i ck;
property OnLeftBtnDbl Cick : TNotifyEvent read fOnLeftBtnDbl Click wite
f OnLeft Bt nDbl d i ck;
property OnRightBtndick : TNotifyEvent read fOnRightBtnClick wite
f OnRi ght Bt nd i ck;
property OnMbuseMove : TNoti fyEvent read f OnMbuseMove wite f OnMbuseMove;

end;

Ej.
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Beschreibung:

Mit der Komponente Tlconize kann ein Programm so gestartet werden,
dass es entweder ganz unsichtbar bleibt oder nur als Icon in der
Taskleiste sichtbar wird.

Dazu mussen immer im DPR-File die zwei folgenden Zeilen

ShowW ndow( Appl i cati on. Handl e, SW HI DE);
Appl i cati on. Showvai nFor m : = FALSE;

vor der Zeile Application.Run eingefiigt werden. Zusatzlich muss hier
in der Uses-Anweisung noch "Windows" importiert werden.

Ist das property "Enabled” in der Komponente = true, erscheint in der
Taskleiste das Icon der Komponente. Dazu muss aber unbedingt ein Icon
im Object-Inspector definiert bzw. importiert werden.

Im Haupformular muss auch das property "visible" auf false gesetzt werden.

Das Programm bzw. dessen Main-Window kann jederzeit innerhalb des
Programms mit

ShowW ndow( Appl i cati on. Handl e, SW Show) ;
Appl i cati on. Showvai nForm = true;
Application. Mai nForm Vi si bl e: = true;

sichtbar gemacht werden. Z.B. mit event "OnLeftBtnClick".
Die Events beziehen sich alle auf das sichtbare Icon.

Wenn im property "Hint" ein Text eingefligt wurde, so wird ein Hint
angezeigt, wenn die Maus auf dem Icon in der Taskleiste steht.

Ist das property "AutoMenu" = true so wird bei einem DoppelClick
mit der Linken Maustaste auf das Icon derjenige Task ausgefuhrt,
der hinter dem ersten Eintrag des PopUpMenues steht.

Voraussetzung dafir ist jedoch dass ein PopUpMenue definiert wurde
und ein Click auf den ersten Eintrag auch eine Aktion zur Folge hat.

Beispiel Programm
Wecker bzw. AlarmClock in Demos\Clock
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Stack

Nicht-visuelle Komponente. Dient als Softwarestack fur fast beliebige Datentypen, zur

Unterstitzung z.B. komplexen Rekursionen.

Komponenten Deklaration
type
TSt ack = cl ass(TConponent)
private
{ Private declarations }
StackList : TStringList;
pr ot ected
{ Protected declarations }
public
{ Public declarations }

constructor Create (AOwner : TConponent); override;
destructor Destroy; override;
function StackEnpty : bool ean
function Stackltens : integer
procedure StackCd ear
function pushString(item: string) bool ean
function pushBool (item: bool ean) bool ean
function pushByte(item: byte) : bool ean
function pushint(item: integer) bool ean
function pushWrd(item: word) : bool ean
function pushCard(item: cardinal) bool ean
function pushFloat(item: double) bool ean
function popString(var item: string) bool ean
function popBool (var item: bool ean) bool ean
function popByte(var item: byte) bool ean
function poplnt(var item: integer) bool ean
function popWrd(var item: word) bool ean
function popCard(var item: cardinal) bool ean
function popFloat(var item: double) bool ean

publ i shed
{ Published declarations }

end;
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U] Spy

Gag-Komponente. Die Augen folgen immer dem Mauskursor.

Komponenten Deklaration

type

TSpy = cl ass(TG aphi cControl)

private
FTi mer . TTi mer;
FBor dCol or,
FEyeCol or,
FPupi | Col or : TCol or;
Cur Mouse,
A dwbuse . TPoint;
Pupi | 1,
Pupi | 2 . TPoint;
Pupi IWdth : Integer;
Pupi | Di st . Integer;

function GCetActive: Bool ean;
procedure SetActive(Val ue: Bool ean);
procedure Set EyeCol or (Val ue: TCol or);
procedur e Set BordCol or (Val ue: TCol or);
procedure Set Pupil Col or(Val ue: TCol or);
pr ot ect ed
procedure Paint; override;
procedure |nvalidate; override;
procedure SetBounds(ALeft, ATop, AWdth, AHeight: Integer); override;
procedure Tinmer(Sender: TCbject); virtual;
function EyeWdth: integer; virtual;
function EyeRight: integer; virtual;
function EyeCenter(Nr: integer): Integer; virtual;
function CalcPupil (Nr: integer): TPoint; virtual;
procedure DrawPupils(P1, P2: TPoint; Bl ack: Bool ean); virtual;
procedure UpdatePupils; virtual;

public
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
publ i shed
property Active :Bool ean read GetActive wite SetActive;

property EyeColor : TCol or read FEyeCol or write SetEyeCol or;
property BordColor : TCol or read FBordCol or wite SetBordCol or;
property Pupil Color: TCol or read FPupil Col or wite SetPupil Col or;
property Align;

property DragCursor;

property DragMde;

property Parent ShowH nt;

property PopupMenu;

property ShowH nt;

property Visible;

property Ond i ck;

property OnDbl di ck;

property OnDragDrop;

property OnDragOver;

property OnEndDr ag;

property OnMuseDown;

property OnMuseMve,;

property OnMuseUp;

property OnStart Drag;

:_}:_:
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Versinfo

Nicht-visuelle Komponente. Dient zum erfassen, editieren und einbauen der sog.
Versioninfo (Copyright, Versionsnummer, Company etc.) in das Exe-file.
Enthalt weiterhin einen Dialog, der diese Daten zur Laufzeit anzeigen kann.

Komponenten Deklaration

type
TVer Num = array[0..3] of integer
TVos = (Wndows16, W ndows32);
TVft = (App, Dil);
TVer sl nfo = cl ass( TConponent)

private
{ Private declarations }
fWite . bool ean;
FTitle . String;
FPr oduct 2 . String;
FTi me . integer;
f ResFi | enamne,
fFi |l eVer Num
f ProdVer Num . string;
f FVer Num
f PVer Num : TVer Num
fVFi | eCs . TVos;
fVFi | eType D TVt
f Comrent s,
f ConpanyNane,
FUser Nane,

fFileDescription,
f Fi | eVersi on,
f I nt er nal Nane,
f Copyri ght,
fOr gFi | enane,
f Product Nane,
f Product Vers : string;
procedure StrToVerNun{const Source: string; var Dest: TVerNun;
procedure SetWite(Val ue: bool ean);
procedure SetFil eVer Nun(const Val ue: string);
procedure Set ProdVer Nunm(const Val ue: string);
function WiteResFile: bool ean;
pr ot ect ed
{ Protected declarations }
public
{ Public declarations }
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
functi on Execute: Bool ean;

publ i shed
{ Published declarations }
property ResWite . bool ean read fWite wite SetWite stored
fal se;
property ResFilenanme: string read fResFilenane wite fResFil enang;

property VerNunFile : string read fFileVerNum wite SetFileVer Num
property VerNunProd : string read fProdVerNum wite SetProdVer Num

property VFileOS : TVos read fVFileOS wite fVFileCs
property VFileType : TVft read fVFileType wite fVFileType;
property Comments » string read f Conments wite fConments;
property NaneConpany: string read f ConpanyNane wite fConpanyNane;
property NaneUser » string read fUser Nane wite fUserNane;
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property FileDescription: string read fFileDescription wite

fFil eDescription;
property FileVersion: string read fFileVersion wite fFileVersion;
property Nanelnternal: string read flnternal Nane wite flnternal Nane;
property Copyright : string read f Copyri ght wite fCopyright;
property O gFilenanme: string read fOrgFilenane wite fO gFil enaneg;
property NaneProduct: string read fProduct Nane wite fProductNane;
property NaneProd2 : string read fProduct?2 wite fProduct2;

property ProductVers: string read fProductVers wite fProductVers;
property Title : String read FTitle wite FTitle;
property TineControl : integer read FTine wite FTine;

end;

Beschreibung
Die Komponente TVersinfo erfullt zwei Funktionen:

1. Versions Informationen in dem EXE-File zur Auswertung unter WIN
2. Ein About Dialog fur den Anwender.

1.1 Versions Info

Ein gutes Programm fiir Windows hat in der Regel ein sog. Versions Info Teil im EXE-File,
der der WIN und diverse Tools ausgelesen werden kann. Diese Info besteht zum Teil aus
Daten, die extern Uber die Tools nicht ohne weiteres abfragbar sind und solche, die immer
abfragbar sind.

Delphi bietet leider keine Méglichkeit dieses Info einfach zu erzeugen, da dies tber eine
Resourcen Datei mit dem ResourceWorkshop erledigt werden muss.

Die Daten bestehen aus Hersteller Informationen, Programm Informationen und
Informationen Uber den Anwender, wenn bekannt.

Alle diese Daten werden im Object Inspector eingetragen. Die Komponente generiert eine
Datei mit dem Namen "VERSION.RES". Diese Datei wird automatisch bei der
Compilierung mit eingebunden.

Die Property Namen entsprechen denen von Windows fur File-Infos verwendeten. Die
genau Beschreibung der einzelnen Properties bzw. deren Verwendung konnen Sie in der
Windows-API Hilfe unter "Version Info" bzw. "File Info" finden.

Durch einen DoppelClick auf das property "ResWrite" wird die Resourcendatei
geschrieben. Um eine Anderung giiltig zu machen, muss hier geclickt werden.

2.1 About Dialog

Der zweite Teil der Komponente ist der About Dialog

Dieser wird zur Laufzeit GUber seine Methode "Execute" aufgerufen. Der Dialog zeigt ein
Teil der properties der Komponente an.

Sein Titel und die "Laufzeit" sind einstellbar. Wird "TimeControl" > 100 gesetzt, schaltet
sich der Dialog automatisch nach "TimeControl" x msec aus.
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ThProcPriority

Komponente zum Einstellen der Prioritat eines Programmes, auch zur Laufzeit.

Komponenten Deklaration
type

TThProcPriority = class(TConponent)

private
{ Private-Dekl arationen }
fPriority : word;
b . longbool ;
/1 NORMAL_PRI ORI TY_CLASS;
/1 1 DLE_PRI ORI TY_CLASS
/1 H GH_PRI ORI TY_CLASS
/1 REALTI ME_PRI ORI TY_CLASS

Procedure SetPriority(pVval ue

function GetPriority : word,

pr ot ected

{ Protected-Deklarationen }
public

{ Public-Deklarationen }

(* 32 %)
(* 64 %)
(* 128
(* 256

* ok
N N’

wor d) ;

constructor Create(aOmer :tConponent); override;

publ i shed
{ Published- Dekl arationen }

Property ProcessPriority : word

end;

read GetPriority wite SetPriority;

:_}:_:
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ScrnSavecCtrl

Komponente zur Manipulation des Windows Screensaver. Der Screen Saver kann ganz
abgeschaltet werden oder die Einschaltverzégerung in weiten Grenzen manipuliert
werden.

Komponenten Deklaration

type

TScrnSaveCtrl = cl ass(TConponent)

pr

pr

i vate

{ Private-Dekl arationen }
FEnabl ed . bool ean

FTi meQut . integer;
savEnabl ed : integer;
savTi meQut : integer;

Procedur e Set Enabl ed(pVal ue : bool ean);
Procedure SetTi neQut(pValue : integer);
Procedure Set OrgVal ues;

ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }

public

{ Public-Deklarationen }
constructor Create(aOmer :tConponent); override;
destructor Destroy; override;

publ i shed

{ Published- Dekl arationen }
Property Saver Enabl e : bool ean Read FEnabled wite SetEnabl ed;
Property SaverTi neCut: integer read FTineQut wite SetTi meQut;

end;

IL
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b4 RecCtrl

Komponente zur Steuerung der Aufnahme und Wiedergabe der graph. Komponenten wie
z.B. xyGraph oder ytGraph.

Komponenten Deklaration

type

TrcBtnType = (rcPlay, rcPause, rcStop, rcPgPrev, rcPgNext,
rcSt epBack, rcStepForw, rcRecord, rcEject);

Tr cBt nSet

Trc@ yph

Bi t maps

ErcNotify

TRecCont r ol

set of TrcBtnType;
(nmgEnabl ed, ngDbi sabl ed, ngCol ored);

array[ Trcd yph] of TBit map;

procedure (Sender: TCObject; Button: TrcBtnType) of object;

= cl ass(TCust omCont rol)

private
Bt nAr r ay

FVi si bl eButtons :
FEnabl edBut t ons :
FCol or edBut t ons :

FDownBut t ons
LockedBut t ons
| nt er nEnabl ed
Current Button
Current Rect
Butt onW dt h

M nBt nSi ze
FOnBt nDown
FOnBt nUp

array[ TrcBt nType] of Bitmaps;
TrcBt nSet ;
TrcBt nSet ;
TrcBt nSet ;
TrcBt nSet ;
TrcBt nSet ;
TrcBt nSet ;
TrcBt nType
TRect ;

I nt eger;
TPoi nt ;
ErcNoti fy;
ErcNoti fy;

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure

nessage
procedure

nessage
procedure

nessage
procedure

LoadBi t naps;

Dest r oyBi t naps;

Set Enabl edBut t ons(pVal ue: TrcBtnSet);

Set Col ored(pVal ue: TrcBtnSet);

Set Vi si bl e(pVal ue: TrcBtnSet);

Set Down( pVal ue: TrcBt nSet);

DoMbuseDown( XPos, YPos: |nteger);

WWLBuUt t onDown(var Message: TWLBuUtt onDown);
VWM _LBut t onDown;

WWLBuUt t onDbl A k(var Message: TWWLButtonDbl C k) ;
VWM LBut t onDbl C k;

WWMLBuUt t onUp(var Message: TWWLBuUtt onUp);

VWM _LBut t onUp;

WVEi ze(var Message: TW/SI ze);

nmessage WM Sl ZE;

function Visibl eButtonCount:

procedure Adjust;

procedure DrawButton(Btn:

pr ot ect ed

I nt eger;

TrcBt nType) ;

procedure Paint; override;

public

PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);
procedure Enabl eAll;
constructor Create(AOmer: TConponent); override;
destructor Destroy; override;
[ NI} " " =
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publ i shed
property BtnCol ored: TrcBtnSet read FCol oredButtons wite Set Col ored;
property BtnEnabl ed: TrcBtnSet read FEnabl edButtons wite Set Enabl edButtons;
property BtnVisible: TrcBtnSet read FVisibleButtons wite SetVisible;
property Bt nDown: TrcBtnSet read FDownButtons wite Set Down;
property Enabl ed;
property Visible;
property Parent ShowH nt;
property ShowH nt;
property OnBtnDown : ErcNotify read FOnBtnDown wite FOnBt nDown;
property OnBtnUp . ErcNotify read FOnBt nUp write FOnBt nUp;
property OnEnter;
property OnExit;

end;

Ej.
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]

Logic

Umfangreiche und leistungsfahige Komponente zum Darstellen und Untersuchen bzw.
Analysieren von digitalen Daten. Einstellbar von einer einfachen graphischen binér-

Anzeige bis zum Logic-Analyzer. Buffer fir 16000 32bit-Worte. Patternsuche.

Komponenten Deklaration

type
TBuffer32 = array[O0..64000] of Longlnt;
TBuffer1l6 = array[O0..128000] of Wrd;
TBuf f er 8 = array[0..256000] of Byte;
ThModus = (Diagram TextDisp);
TLogSi ze = (Size8, Sizel6, Size32);
TLogi ¢ = cl ass(TDi spl ay)
private

{ Private-Dekl arationen }

Repeat Ti ner i nt eger
Poi nt er Px Longl nt ;
FPoi nt er Ena Bool ean;
FPoi nterTime : doubl e;
FPoi nt er Pos Longl nt ;
FCol Mar ker TCol or;
FCol Poi nt er TCol or;
Mar ker Px Longl nt ;
FMar ker Ena : Bool ean
FMar ker Ti ne : doubl e;
FMar ker Pos Longl nt;
FOnZoontet TNot i f yEvent ;
FOnRefresh TNot i f yEvent ;
FMat chVal string;
FMat chAdr | ongi nt;
FChanNane TStringli st;
FChanFi r st Longl nt ;
FChanlLast Longl nt;
FLogSi ze TLogSi ze;
FCol Curve TCol or
FTi neBase doubl e;
FMbdus . TMbdus;
FCol Text Di sp: TCol or;
FCol Text . TCol or;
FCol Di spl ay : TCol or
FCol Tri gger : TCol or;
FCol Gid TCol or

FSt art Pos . Longlnt;
FEndPos Longl nt ;
FStart Ti ne doubl e;
FEndTi ne doubl e;
FTri ggerPos : Longlnt;
Mat ch . longint;
Mat chAnd | ongi nt;
pai nt ed Bool ean

Mar ker PosRect ,
Mar ker Ti neRect ,
Poi nt er PosRect
Poi nt er Ti neRect,
Di f f PosRect,

Di ff Ti neRect,

Bt nVert Al |,

IL
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Bt nHor Al |,

Bt nSt epUp,

Bt nSt epDown,
Bt nSt epLeft,
Bt nSt epRi ght ,
Bt nPagelLeft,
Bt nPageRi ght,
HexRect ,

Si zeRect
SaveCur sor
FZoonEna

Buf f er 32

Buf f er 16

Buf fer8 :
FBufferSi ze :
FBuf f er Count :
ZoonPos1
ZoonPos?2
Vert Al l,

St epUp,

St epDown,
Hor Al |,

St epLeft,

St epRi ght,
PagelLeft,
PageRi ght :
ModeChanged :
CopyBnp

xKorr

Zeil en
Zei |l enH
ChanMax

XSt art P,
YStart P

TRect ;

TCur sor;
Bool ean;
ATBuUf f er 32;
ATBUf f er 16;
ATBuUf f er 8;
Longl nt ;
Longl nt ;
TPoi nt ;
TPoi nt ;

bool ean;
bool ean;
TBi t Map;
doubl e;

Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;

i nteger;

Procedure DrawSi ze;
procedure DrawPoi nter;
procedur e DrawMarker;
procedur e ShowPos;

function FPrintDi sp : TBitmap;
function FPrintAll : TBitmp;
procedure FCO earBnp(b : TBitnap);
procedure DrawZeile(z : longint);

procedure RepeatButton(Sender: TOhject);
procedur e Set Poi nt er Ena( pVal ue: Bool ean);
procedure Set PointerTi me(pVal ue: doubl e);
procedure Set Poi nterPos(pVal ue: Longlnt);
procedur e Set Marker Ena( pVal ue: Bool ean);
procedure Set Marker Ti me(pVal ue: doubl e);
procedure Set Marker Pos(pVal ue: Longlnt);

Procedure Set Tri gger Pos(pVal ue :
Procedure Set Start Ti ne(pVal ue :
Procedure Set StartPos(pVal ue :
Procedure Set EndTi me( pVal ue :
Procedur e Set EndPos(pVal ue :
Procedur e Set Col Poi nt er (pVal ue :
Procedure Set Col Text Di sp(pVal ue :
Procedur e Set Col Text (pVal ue :
Procedur e Set Col Mar ker (pVal ue :
Procedure Set Col Di spl ay(pVal ue :
Procedure Set Col Grid(pVal ue :
Procedure Set Col Tri gger (pVal ue :

Longlnt);
doubl e) ;
Longlnt);
doubl e) ;
Longlnt);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);
TCol or);

IL

procedure Set ChName(pVal ue: TStringList);
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procedure Set ChanFirst(pVal ue: Longlnt);
procedure Set ChanLast (pVal ue: Longlnt);
procedure SetlLogSi ze(pVal ue: TLogSi ze);
procedure Set Col Curve(pVal ue: TCol or);
procedure SetBufferSize(pValue : Longlnt);
procedur e Set Buf f er Count (pVal ue : Longlnt);
procedure Set Ti neBase(pVal ue : double);
procedure Set Modus(pVal ue : TModus);
procedure Set MatchVal (pVal ue : string);
procedure Set Mat chAdr (pVal ue : Longlnt);
function GCetNextMatch : [ongint;
pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
Zoonttart X Longl nt ;
ZoonttartyY Longl nt ;
ZoonEndX Longl nt;
ZoonkEndY Longl nt;
function LoadFronfFile(FileNane : string) bool ean;
function SaveToFile(FileNanme : string) bool ean;
procedure SetBuffer(adrs : Longlnt; val Longlnt);
function GCetBuffer(adrs : Longlnt): Longlnt;
procedure ZoonRefresh;
procedure Di spRefresh;
function CetDi spRect Trect;
Procedure DoSteplLeft;
Procedure DoSt epRi ght;
Procedur e DoPageRi ght ;
Procedure DoPageleft;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property canvas;
property MatchValue : String read FMat chVal write Set Mat chval;
property Mat chAdr Longlnt read FMatchAdr write Set Mat chAdr;
property Next Match Longlnt read Cet Next Match;
property Col Trigger : TCol or read FCol Trigger wite SetCol Tri gger;
property Col Text Di sp: TCol or read FCol TextDi sp write Set Col Text Di sp;
property Col Text : TCol or read FCol Text wite SetCol Text;
property Col Di splay : TCol or read FCol Display wite SetCol D spl ay;
property ColGid TCol or read FCol Gid wite SetCol Gid;
property Col Poi nter TCol or read FCol Pointer wite SetCol Pointer;
property Col Marker TCol or read FCol Marker write SetCol Marker;
property TriggerPos : Longlnt read FTriggerPos wite SetTriggerPos;
property DispStartPos: Longlnt read FStartPos wite SetStart Pos;
property Di spEndPos : Longlnt read FEndPos wite SetEndPos;
property DispStartTine: double read FStartTine wite SetStartTinme;
property Di spEndTime : double read FEndTine wite SetEndTi ne;
Property Poi nt er Enabl e: Bool ean read FPointerEna wite SetPointerEna;
Property PointerTime : double read FPointerTine wite SetPointerTinmne;
Property Poi nt er Pos Longlnt read FPoi nterPos wite SetPointerPos;
Property Marker Enabl e: Bool ean read FMarkerEna  wite Set MarkerEna;
Property MarkerTime : double read FMarkerTime wite SetMarkerTi ne;
Property MarkerPos : Longlnt read FMarker Pos wite SetMarker Pos;
e = i
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property Modus : TModus read FModus wite SetMdus;
property TineBase : double read FTi neBase wite SetTi meBase;
property BufferSize: Longlnt read FBufferSize wite SetBufferSize;
property BufferCount: Longlnt read FBufferCount wite SetBufferCount;
property Col Curve : TCol or read FCol Curve wite SetCol Curve;
property ChanNanen : TStringList read FChanName wite Set ChNane;

property ChanFirst : Longlnt read FChanFirst wite SetChanFirst;
property ChanLast : Longlnt read FChanLast wite SetChanlLast;
property LogSi ze : TLogSi ze read FLogSize wite SetlLogSi ze;
property ZoonEnabl e: bool ean read FZoonEna  write FZoonEna;

property onZoontet : TNotifyEvent read FOnZoontSet wite FOnZoonSet;
property onRefresh : TNoti fyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;

Property PrintDisp : TBitMp read FPrintDisp wite FCO earBnp;
Property PrintAll : TBitMp read FPrintAll wite FCO earBnp;
end;

Eigenschaften/Properties:

property Align;
Delphi kompatibel: automatische Anpassung etc.

property canvas : TCanvas;
Zeichenflache der Komponente. Der Entwickler kann mit den vorhandenen Properties von
,canvas" eigene Zeichenoperationen durchfiihren und Texte plazieren. Mit GetDispRect er-
halt man die Grésse und Position der aktiven Display-Zeichenflache. Siehe auch ScalePnt.

Beispiel:
var r : TRect;
begi n
r: = Logic. Get D spRect;
with r do begin
Logi c. Canvas. MoveTo(l eft, top);
Logi c. Canvas. Li neTo(ri ght, bottom;
Logi c. Canvas. TextQut (I eft, top + (bottomtop) div 2, 'Text');
end;
end;

property MatchValue : String;
Der string kann bis zu 32 Zeichen lang sein. Es sind nur die Zeichen ‘X', ‘0’ und ‘1’ zulassig. Das ‘X’
steht fur don't care, die ‘0’ fur boolean Null und die ‘1’ fiir boolean 1. Das letzte Zeichen entspricht
der Bitstelle ,0" eines 32 Bit Wortes, das vorletzte der Bitstelle ,1“ etc. etc. Ist der String kirzer als
32 Zeichen, wird er intern, von vorne beginnend, auf 32 Zeichen mit ‘x’ = don’t care aufgefullt. Bei
der Operation ,NextMatch“ wird der Buffer, beginnend mit ,MatchAdr“, solange durchsucht, bis
entweder das nachste passende 32 Bit Wort gefunden ist, oder das Bufferende erreicht ist. Ist ein
Match gefunden, so wird der grafische ,Pointer” auf die Adresse eingestellt, ebenso das Property
MatchAdr.

property MatchAdr : Longint;
MatchAdr ist die Buffer Adresse, bei der mit ,NextMatch* mit der Suche begonnen wird.

property NextMatch : Longint; Read-Only
NextMatch durchsucht den Buffer nach einem ,Match* auf den String ,MatchValue®. Im Erfolgsfall
wird wird die neue MatchAdr zuriickgegeben, ansonsten -1.
Siehe auch ,MatchVvalue”.

property PrintAll : TBitMap;

B2 lFEEE =

BREEEEEESERLE




Thales by E-LAB Computers seiess

PrintAll liefert die Komponente als BitMap. Hiermit lassen sich diverse Datei- oder Print
Operationen durchfiihren. Das folgende Beispiel speichert die Komponente als BitMap File
auf die Disk. Weitere Beispiele sind im Projekt ,Logicana.dpr” zu finden.

Beispiel:
Logic.PrintAll. SaveToFil e(‘ Fil eNane. bnp’ ) ;
Logic.PrintAll:= nil; (* gibt Resource frei *)

property PrintDisp : TBitMap;
Identisch mit PrintAll, ausser dass das BitMap nur das Display enthélt.

property NameHead : String32;
NameHead ist die Uberschrift der Komponente und erscheint im obersten Textfenster.

property ColHead : Tcolor;
Hintergrund Farbe der Uberschrift

property ColTxtHead : Tcolor;
Farbe der Uberschrift

property DisplayTyp : tDispType;
DisplayTyp stellt die Erscheinungsform von Oscillo ein. Es gibt 4 Mdglichkeiten:

complete : Alle Teile von Logic werden dargestellt.
dispOnly : Nur das Display selbst wird dargestellt.
dispTop : Das Display, die Kanalnamen und ,NameHead" wird dargestellt.

dispCenter : Nur das Display und die Kanalnamen werden dargestellt.
dispBottom : Das Display, die Kanalnamen und die Tasten werden dargestellt.

property Modus : tModus;
Diagram : die Daten werden grafisch dargestellt.
TextDisp : die Daten werden zeilenweise als Text dargestellt.

property ChanFirst : boolean;

property ChanLast : boolean;
Diese beiden Eigenschaften bestimmen im Grafik-Modus den ersten bzw. letzten sichtbaren
Kanal. Ist z.B. ChanFirst = 5 und ChanLast = 8 werden die Kanéle 5..8 dargestellt.

property ColDisplay : Tcolor;
Hintergrund Farbe des Displays im Grafik Mode

property ColCurve : Tcolor;
Farbe der Linien/Kurven bei der grafischen Darstellung

property ColTextDisplay : Tcolor;
Hintergrund Farbe des Displays im Text Mode

property ColText : Tcolor;
Schrift-Farbe des Displays im Text Mode

property ColGrid : Tcolor;
Farbe des Rasters des Displays im Grafik Mode

property ColPointer : Tcolor;
Farbe der Messlinien des Displays

property ColMarker : Tcolor;
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Farbe der Bezugslinien fiir die Messlinien des Displays

property ColTrigger : Tcolor;
Farbe der eingeblendeten Triggerlinie

property TimeBase : double;

Gibt den zeitlichen Abstand zwischen zwei Messwerten an. Dieser Wert dient nur fir die Mess-
Operationen.

Achtung:
Die Komponente hat keinerlei Timer oder ahnliches. Es liegt deshalb beim Anwendungs Programm,
dass bei der Aufzeichnung die Daten im entsprechenden Zeitabstand mittels SetBuffer
eingeschrieben werden. TimeBase dient nur zur korrekten Darstellung der Daten der t-Achse und
bei den Messfunktionen.

property DispStartTime : double;
DispStartTime dient zum Setzen der Display Startzeit innerhalb des Buffers/Aufzeichnung
und damit zum zeitlichen horizontalen verschieben/scrollen des Display.

property DispEndTime : double;
Ahnliche Funktion wie DispStartTime.

property DispStartPos : Longint;
DispStartPos dient, wie auch DispStartTime zum Setzen der Display Startposition innerhalb
des Buffers/Aufzeichnung und damit zum zeitlichen horizontalen verschieben/scrollen des
Display.

property DispEndPos : Longint;
Ahnliche Funktion wie DispStartPos.

property PointerEnable : boolean;
Mit PointerEnable wird die Messlinie ,Pointer” sichtbar bzw. unsichtbar geschaltet.

property MarkerEnable : boolean;
Mit MarkerEnable wird die Messlinie ,Marker" sichtbar bzw. unsichtbar geschaltet.

property PointerTime : double;
Die Pointer Messlinie ist die eigentliche Messlinie. Die X-Koordinate (Zeit) dieser Linie wird
relativ zur x-Koordinate der Markerlinie und absolut zum Buffer Anfang in dem ent-
sprechenden Feld angezeigt. Mit PointerTime kann die absolute Zeit vom Programm
ausgelesen bzw. gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property PointerPos : Longint;
Wie PointerTime nur dass die Eigenschaft nicht in sec sondern in Buffer Schritten angegeben  ist.

property MarkerTime : double;
Die Marker Messlinie dient zur relativen Messung der t Werte im Zusammenhang mit der
Pointer Messlinie. Mit MarkerTime kann die absolute Zeit vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property MarkerPos : Longint;
Wie MarkerTime nur dass die Eigenschaft nicht in sec sondern in Buffer Schritten angegeben  ist.

property TriggerPos : Longint;
Die Trigger Linie ist nur zur Orientierung und kann vom Hauptprogramm beliebig verandert
werden. Sie hat keinen Einfuss auf die Mess Operationen.

property ChanNamen : TStringList;
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Diese StringList enthélt die Kanalname, die am linken Rand des Displays erscheinen. Der
Namen fir Kanal 0 steht an der Position O der Liste. Beispiel in Logicana.dpr

property LogSize : TLogSize; (8, 16 bzw. 32 bits )
Speicherbreite des Buffers. Sollte vor der Veranderung von BufferSize auf den gewiinschten Wert
eingestellt werden. Die Anzahl der Samples errechnet sich aus BufferSize div LogSize (in Bytes).
Samtliche Lese- und Schreiboperationen beziehen sich auf dieses Property. Die zugrundeliegende
Prozedur erwartet zwar per Definition immer ein 32-Bit Wert, es werden aber nur die niederwertigen
bits, abhéngig von LogSize, in den Buffer geschrieben. Das gleiche gilt fir Leseoperationen. Der
Ruckgabewert ist zwar immer 32bit breit, aber nur die per LogSize definierten niederwertigen bytes
werden besetzt. Der Rest ist don't care.

property BufferCount : Longint;
Read only! Nach korrekter Einstellung von LogSize und BufferSize enthalt BufferCount die
max einschreibbare Anzahl von Samples.

property BufferSize : Longint;
Grosse des Aufzeichnungs Buffers bzw. Anzahl der mdglichen Aufzeichnung Werte. Ein Verandern
dieses Wertes hat ein Léschen bzw. Freigabe der Buffer zur Folge und eine anschliessende
Neuinitialisierung. BufferSize wird immer in Bytes angegeben. Maximale Grosse ist 64000 Bytes.
Die mogliche Sample Anzahl ergibt sich aus Buffersize div Speicherbreite (8, 16 bzw. 32 bit). Die
Speicherbreite wird durch das property ,LogSize" eingestellt.

CGet Mem(Buf fer, BufferSize);

Mit der function
GetBuffer(adrs : Longlnt) : Longlnt;

kann der Buffer ausgelesen werden.

Mit der procedure

SetBuffer(adrs : Longlnt; val : Longlnt);
werden 32 Bits in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die ,adrs" zeigt. Im Normalfall
wird der Buffer, beginnend mit der Adresse 0 forlaufend beschrieben bis zur maximalen Adresse
BufferCount -1. Dann wird ein DispRefresh aufgerufen um das Display neu zu zeichnen. Bei sehr
langsamer Aufzeichnungsrate kann auch nach jedem Schreibvorgang ein DispRefresh aufgerufen
werden.

property ZoomEnable : boolean;
Sperrt die Zoomfunktion der mittleren Maustaste (oder Shift + Linke Maustaste) oder gibt
diese frei.

property onZoomSet : TNotifyEvent;
Ein Event/Ereignis, das auftritt, wenn der Zoom sich andert. Dieses Erreignis ist dann wichtig,
wenn die Anwendung ,private Malereien* oder Texte auf dem Display ausgeben will.

property onRefresh : TNotifyEvent;
Ein Event/Erreignis, das auftritt, wenn das Display sich neu zeichnet. Sonst wie unter
onZoomSet.

Methoden/Prozeduren:

function LoadFromFile(FName : string) : boolean;
Ladt eine zuvor abgespeicherte oder durch ein anderes Programm generierte Konserve aus einer
Datei. FName muss u.U. den kompletten Pfad und den Dateinamen nach DOS-Konventionen
enthalten. Bei Dateien, die durch andere Programme generiert werden, muss die Dateistruktur
folgendermassen beschaffen sein bzw. generiert werden:
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Datei-Header

str:=str + '@ "NZ,
Bl ockWite(DestFile, Str, ord(Str[0])+1);

str:= "'Logi cAna';
str:=str +'|' + FloatToStr(Ti neBase);
str:=str +'|' + FloatToStr(TriggerPos);
str:=str +'|"'" + IntToStr(integer(FLogSi ze));
str:=str +'|' + IntToStr(BufferSize);
= ' +
i

Channel-Namen
for idx:= 0 to 31 do begin
str: = ChanNanen. strings[idx];
if str ="' then str:="Chan ' + IntToStr(idx);
Bl ockWite(DestFile, Str, ord(Str[0])+1);
end;

Daten-Block
for idx:= 0 to BufferSize-1 do begin
val : = Buf fer8”[idx];
Bl ockWite(DestFile, val, 1);
end;

function SaveToFile(FName : string) : boolean;
Schreibt den kompletten Buffer mit den zugehérigen Record Parametern in die Datei ,FName®".
Dateistruktur siehe ,LoadFromFile".

procedure DispRefresh;
Erzwingt ein Neuzeichnen des Displays mit Standard Parametern.

procedure ZoomRefresh;
Erzwingt ein Neuzeichnen des Displays mit den Zoomparametern.

function GetDispRect : Trect;
Mit GetDispRect erhédlt man die Grosse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.
Siehe Beispiel bei ,property canvas®.

function GetBuffer(adrs : Longint) : Longint;
Mit der function kann der Buffer an der Adresse ,adrs" ausgelesen werden. Siehe auch property
,L0gSize" Il

procedure SetBuffer(adrs : Longlint; val : Longint);
Mit SetBuffer werden 8/16/32 Bits in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die ,adrs"”
zeigt. Im Normalfall wird der Buffer, beginnend mit der Adresse 0 forlaufend beschrieben bis zur
maximalen Adresse BufferCount -1. Dann wird ein DispRefresh aufgerufen um das Display neu zu
zeichnen. Bei sehr langsamer Aufzeichnungsrate kann auch nach jedem Schreibvorgang ein
DispRefresh aufgerufen werden. Siehe auch property ,LogSize* !!

Procedure DoStepLeft;
Horizontal Scroll einen Schritt bzw. 1x TimeBase nach links bzw. Richtung Aufzeichnungs-
start. In beiden Modi Grafik und Text wirksam.

Procedure DoStepRight;
Horizontal Scroll einen Schritt bzw. 1x TimeBase nach rechts bzw. Richtung Aufzeichnungs-
start. In beiden Modi Grafik und Text wirksam.

Procedure DoPagel eft;
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Horizontal Scroll eine Bildschirmseite nach links bzw. Richtung Aufzeichnungsstart. In beiden
Modi Grafik und Text wirksam.

Procedure DoPageRight;
Horizontal Scroll eine Bildschirmseite nach rechts bzw. Richtung Aufzeichnungsstart. In beiden
Modi Grafik und Text wirksam.

Variable

ZoomStartX : Longlnt;
ZoomEndX : Longlnt;
ZoomStartY : Longint;
ZoomEndY : Longint;

Mit diesen 4 Variablen kann ein Zoomausschnit aus dem Buffer gewahlt werden. Dabei ist
unbedingt zu beachten, dass sowohl die y-Grenzen (0 = KanalO und 31 = Kanal31) als auch die t-
Grenzen (>= 0 und < BufferLen) nicht Uberschritten werden. Mit ZoomRefresh kann der gewéahlte
Ausschnitt sichtbar gemacht werden.

Es ist zu beachten, dass die Komponente, im Gegensatz zu den anderen grafischen Komponenten,
keinen Standard Zoom besitzt. Das bedeutet, dass ein einmal gewéhlter Zoomausschnitt nur durch
einen neuen Zoomauschnitt verandert werden kann. Soll der urspriingliche Zoom wieder hergestellt
werden, so muss das Hauptprogramm diese 4 Parameter zuerst sichern, dann den neuen Zoom
einstellen und anschliessend wieder mit den zuvor gesicherten Werten den alten Zustand wieder
herstellen.
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Plotter

HPGL-Interpreter mit komfortablen Druckmdglichkeiten. Kann die wesentlichen HPGL-
Plotterbefehle graphisch auf dem Bildschirm oder jedem Windows-tauglichen Drucker
ausgeben. Einstellbare Blattformate, Stiftstarken und Farben. Keine Beschrankung in der

Dateigrosse.

Komponenten
type

TPl ot t er =

private

{ Private-
pai nt ed
FOnZoontet
FOnRefr esh
FZoonEna
FPen1Col
FPenl1W dt h
FPen2Col
FPen2W dt h
FPen3Col
FPen3W dt h
FPen4Col
FPen4W dt h
FPen5Col
FPen5W dt h
FPen6Col
FPen6W dt h
ZoonPos1
ZoonPos?2
CPPyB”P
di spRect
Sheet X
Sheet Y
Pl ot Li st

{ Pl ot Li st

Procedure
procedure
Procedure
Procedure
function

procedure
procedure
procedure
function

procedure
pr ot ect ed
{ Protecte
XStartP
YStartP
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL

Deklaration

cl ass( TRahmnen)

Dekl ar ati onen }

. Bool ean
TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
Bool ean
TCol or;
doubl €;

TCol or;
doubl €;
TCol or;
doubl €;
TCol or;
doubl €;
TCol or;
doubl €;
TCol or;
doubl €;
TPoi nt ;
TPoi nt ;
TBi t Map;
TRect ;
Longl nt ;
Longl nt ;
TLi st ;

Si ngl eLi st; }

Set Aspect ;
Set Ful | Si ze(pVal ue: Bool ean);
Set Col Di sp(pVal ue : TCol or);
Set NornBl att (pVvalue : TNornBl att);
FHar dCopy : TBit map;
FC earBnp(b : TBitmap);
FreePl ot Li st ;
FLoadHPG.(fn : string);
splitHpgl (var str
var down : bool ean;
var hpgx, hpgy : Longlnt)
Scal ePnt ( XL, YL :

d- Dekl ar ati onen }
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
doubl e;
doubl e;
doubl e;

string; var pen :

doubl e; var XP, YP :

I nt eger;

Bool ean
Longlnt);
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YAbsL doubl e;
zoom ng bool ean;
MouseX,
MouseY . Longlnt;
procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
FCol Di sp . TCol or;
Zoontt art X doubl e;
ZoonttartyY doubl e;
ZoonEndX doubl e;
ZooneEndY : doubl e;
FNornBl att : TNornBlatt;
FFi | eNane string;
FFul | Si ze bool ean;
procedure SetZoonDi m
procedure PlotAll;
procedure PrintAll;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property canvas;
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property LoadHPGL . String read FFil eNane wite FLoadHPGE;
property NornBlatt : TNornBlatt read FNornBlatt wite SetNornBlatt;
property Col Di splay : TCol or read FColDisp wite SetCol D sp;
property PenlCol or : TCol or read FPenlCol wite FPenlCol ;
property PenlWdth doubl e read FPenlWdth wite FPenlW dth;
property Pen2Col or TCol or read FPen2Col wite FPen2Col ;
property Pen2W dt h doubl e read FPen2W dth wite FPen2W dt h;
property Pen3Col or TCol or read FPen3Col wite FPen3Col ;
property Pen3Wdth doubl e read FPen3Wdth wite FPen3W dth;
property Pen4Col or TCol or read FPen4Col write FPen4Col ;
property Pend4dW dt h doubl e read FPendWdth wite FPend4W dt h;
property Pen5Col or TCol or read FPen5Col write FPen5Col ;
property Pen5W dth doubl e read FPen5Wdth wite FPen5W dt h;
property Pen6Col or TCol or read FPen6Col write FPen6Col ;
property Pen6Wdth : double read FPen6Wdth wite FPen6W dt h;
property ZoonEnabl e: bool ean read FZoonEna  write FZoonEna;
property onZoonftet TNoti f yEvent read FOnZoontet wite FOnZoonfet ;
property onRefresh : TNoti fyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;
Property Har dCopy TBi t Map read FHardCopy wite FC earBnp;
Property Full Si ze Bool ean read FFull Size wite SetFull Size;
end;
e = i
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Oscillo

Komponente mit allen Funktionen eines SpeicherOszilloskops. 4 Kanale, Zoomfunktion,
Speichern, Laden und Drucken der Daten. Sehr leistungsfahig und komfortabel.
Einstellbar von einfacher Kurven-Ausgabe bis zum kompletten Oszillographen.

TOscillo ist in erster Linie zur Darstellung von sog. Schnappschissen gedacht, wie z.B.
ein echtes Digital Scope. Eine kontinuierliche Darstellung wie z.B. bei einem analogen
Oscilloscope ist zur Zeit nur eingeschrankt moéglich.

Komponenten Deklaration

type

TBuf fer A

(O8]
(0N

TChanMode

type

TGscillo =

pr

Di spType
G aphMode

ivate

array[ 0..65000] of single;

(conmpl ete

full Si ze,

(gnDraw, gnNone);
(DC, AC, G\D);

cl ass( TRahnen)

{ Private-Dekl arationen }

TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;
TNot i f yEvent ;

FOnZoontet

FOnRef r esh
FOnBuf f Ful |
FOnRecSt art

t opScr een,

bot t onScr een) ;

CopyBnp TBi t Map;
FCol Capt TCol or;
FCol Txt Capt TCol or;
FCapti on String32;
FDi spl ayTyp : osD spType;
FNor nYsi ze : doubl €;
FSanmpl esXdi v : integer;
FMeasChan . integer;
FMeasEna . bool ean;
FChanAddMbde : doubl €;
FPoi nt er PosX : doubl e;
FPoi nt er PosY : doubl e;
FCol Poi nt er TCol or;
FCol Di spl ay : TCol or;
FCol Raster : TCol or;
FScal aPart X : | nteger;
FScal aPartY : | nteger;
FMar ker PosX : doubl €;
FMar ker PosY : doubl €;
FCol Mar ker TCol or;
FZoonEna Bool ean;
FZoontul | Bool ean;
FZoonli ght Bool ean;
FRecSt art Bool ean;
FJoi ned Bool ean;
FTi neBase doubl €;
FTi nreStart doubl €;
FTi nreEnd doubl €;
FChan1Col TCol or;
FChan2Col . TCol or;
LN " =
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FChan3Col TCol or;
FChan4Col TCol or;
FChanll nv Bool ean;
FChan2l nv Bool ean;
FChan3l nv Bool ean;
FChan4l nv Bool ean;
FChanlMbde TChanMode;
FChan2Mbde TChanMode;
FChan3Mbde TChanMode;
FChan4Mode TChanMode;
FChanlOr f Bool ean;
FChan2Or f Bool ean;
FChan3Of f Bool ean;
FChan4Or f Bool ean;
FChanlLock Bool ean;
FChan2Lock Bool ean;
FChan3Lock Bool ean;
FChan4Lock Bool ean;
FChanlGai n doubl €;
FChan2Gai n doubl €;
FChan3Gai n doubl €;
FChan4Gai n doubl €;
FChanlOffs doubl €;
FChan2Of f s doubl €;
FChan3Of f s doubl €;
FChanAddA i nteger;
FChanAddB i nt eger;
FChan4dOf f s doubl €;
FBuf f er Len i nteger;
FBufferFill i nteger;
FG aphMbde 0sG aphMode;
ChanlBuf f er ATBuUf fer A;
Chan2Buf f er ATBuUf f er A;
Chan3Buf f er ATBuUf f er A;
Chan4Buf f er ATBuUf f er A;
pai nt ed Bool ean;
XStart P Longl nt ;
YStart P Longl nt ;
XAbsP Longl nt;
YAbsP Longl nt ;
YStartL doubl €;
YAbsL . doubl €;
DspPar nRect ,
D ffTi neRect,
Del t aRect,
Si zeRect,
Capt Rect,
t opRect,
di spRect,
bot t onRect TRect ;
zoom ng bool ean;
MouseX,
MouseY Longl nt ;
Poi nt er Px i nteger;
Poi nt er Py i nteger;
Mar ker Px i nteger;
Mar ker Py i nteger;
ZoomPos X1 Longl nt ;
ZoonPos X2 Longl nt ;
ZoomPosY1 Longl nt ;
ZoomPosY2 Longl nt ;
ol dZoom . bool ean;
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cur Ti mreBase : doubl e;
cur ChanlGai n: doubl e;
cur Chan2Gai n: doubl e;
cur Chan3Gai n: doubl e;
cur Chan4Gai n: doubl e;
ol dFul | Start: doubl e;
St art Pos Longl nt ;
EndPos Longl nt ;
Di spPoi nt s Longl nt ;
Chanll nvers : doubl e;
Chan2l nvers : doubl e;
Chan3l nvers : doubl e;
Chan4l nvers : doubl e;
Procedure DrawSi ze;
procedure DrawSi gnal s(pos, step : integer);
procedur e Set Nor my( pVal ue: doubl e);
procedure Set Sanpl esXdi v(pVal ue : integer);
procedure SetJoi ned(pVal ue: Bool ean);
procedure SetRecStart (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Zoontul | (pVal ue: Bool ean);
procedure Set ZoonlLi ght (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Ti neBase(pVal ue: doubl e);
procedure SetTineStart(pVal ue: double);
procedure Set Ti neEnd(pVal ue: doubl e);
procedure Set ChanlOfs(pVal ue: double);
procedure SetChan2O fs(pVal ue: double);
procedure Set Chan3O fs(pVal ue: double);
procedure Set Chand4O fs(pVal ue: double);
procedure Set ChanlGai n(pVal ue: double);
procedure Set Chan2CGai n(pVal ue: doubl e);
procedure Set Chan3Gai n(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Chand4Gai n(pVal ue: double);
procedure Set ChanlCOf f (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan2Of f (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan3O f (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan4Of (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chanll nv(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan2l nv(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan3l nv(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan4l nv(pVal ue: Bool ean);
Procedure SetDi spl ayTyp(pVal ue : osDi spType);
Procedure SetCaption(pValue : String32);
Procedure Set ChanlCol (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan2Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan3Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan4Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Txt Capt (pVal ue : TCol or);
procedur e DrawText Capt ;
procedure SetBufferLen(pValue : integer);
procedure SetBufferFill (pValue : integer);
procedure Set MeasChan(pVal ue: integer);
procedure Set MeasEna(pVal ue: Bool ean);
procedure Set ChanAddMbde(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Poi nt er PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Mar ker PosX( pVal ue: doubl e);
procedur e Set Poi nt er PosY(pVal ue: doubl e);
procedure Set Marker PosY(pVal ue: doubl e);
procedure DrawPoi nter;
procedur e DrawMarker;
procedur e ShowPos;
Procedure Set Scal aPart X(pVal ue : integer);
LN " [ = |
RO EEREEEEEEER QO[N]




Thales by E-LAB Computers seie s

Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedur e Set Col Marker (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Di spl ay(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Raster(pValue : TCol or);
Procedure Set Scal aPart Y(pVal ue : integer);
function FHardCopy : TBitnmap;
procedure FCO earBnp(b : TBitnap);

pr ot ect ed
{ Protected-Deklarationen }
PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);

procedure MouseMve(Shift:
procedure MouseDown(Button:
overri de;

procedure MuseUp(Button:

I nt eger);

overri de;

procedure Paint;

public

TShi ft St at e;
ThouseBut t on;

X, Y: Integer); override;
Shift: TShiftState; X, V:

TMbuseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

overri de;

{ Public-Deklarationen }

m nSt epX
Zoontt art X
ZoonEndX
ZoonttartyY
ZoonEndY

Di spl ayTi e

Di spl ayYs

function
function

LoadFronti |l e(Fi | eNane :
SaveToFi |l e(Fil eNane :
procedur e ChanAdd(ChanA, ChanB :

doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;

bool ean;
bool ean;

string)
string)
I nt eger);

procedure

Di spRefresh;

function CetDispRect : TRect;

procedure Scal ePnt (XL, YL : double; var XP, YP :

procedure Poi nt ToScal e(px, py : integer; var sx, sy :

function GCetBuffer(adrs : integer; var vall, val2,
bool ean;

procedure SetBuffer(vall, val2, val3, val4 :

function ChangeBuffer(adrs : integer; vall,
bool ean;

constructor Create( AOmer

destructor Destroy;

publ i shed

{ Published- Dekl arati onen }

property canvas;

property Align;

property Drawibde;

procedure Styl eChanged( Sender

Property Har dCopy . TBi t Map read FHar dCopy write FO ear Bnp;

Property Caption . String32 read FCaption wite SetCaption;

property DisplayTyp : osDi spType read FDi splayTyp wite SetDispl ayTyp;

Longlnt);
doubl e) ;
val 3, val4 : single)
singl e);

val 2, val 3, val4 : single)
TConponent); override;
overri de;

TObj ect) ;

property ChanlOf bool ean read FChanlO f wite SetChanlOf;
property Chan2O f bool ean read FChan2O f wite SetChan2Of f;
property Chan3O f bool ean read FChan3O f wite Set Chan3Off;
property Chan4Of f bool ean read FChan4O f wite Set Chan4Of f;
property ChanlCol TCol or read FChanlCol write SetChanlCol;
property Chan2Col TCol or read FChan2Col write SetChan2Col ;
property Chan3Col TCol or read FChan3Col write SetChan3Col ;
property Chan4Col TCol or read FChan4Col write SetChan4Col ;
property Chanll nv bool ean read FChanll nv write SetChanllnv;
property Chan2l nv bool ean read FChan2l nv write SetChan2l nv;
property Chan3l nv bool ean read FChan3l nv write Set Chan3l nv;
property Chan4l nv bool ean read FChan4l nv write Set Chan4l nv;
property ChanllLock bool ean read FChanlLock write FChanlLock;
property Chan2Lock bool ean read FChan2Lock write FChan2lLock;
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property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
Property
Property
Property
property
property
Property
Property
Property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

Eigenschaften/Properties:

Chan3Lock
Chan4lLock
Chanlhbde
Chan2hbde
Chan3Mbde
Chan4Mbde
ChanlGai n
Chan2Gai n
Chan3Gai n
Chan4Gai n
ChanlOfs
Chan2Ofs
Chan3O fs
Chan4O' fs
Ti mreBase
Ti neSt art
Ti meEnd
Col Capt
Col Txt Capt

Col Di spl ay :

Col Rast er
Col Poi nt er
Col Mar ker

Scal aPart X ;

MeasChan

NbasEnabIe;
ChanAddMode :

ChanAddA
ChanAddB

Poi nt er PosX :
Mar ker Pos X

Poi nt er PosY :
Mar ker PosY :
Scal aPartyY :

Buf f er Len
Buf ferFill

ZoonEnabl e ;

Zoontul |
Zoonli ght
RecSt art
Joi ned

G aphMode
Nor niYsi ze

Sanplestiv.:

onZoontet

onRefresh :
onBuf f Ful | :
onRecSt art

property Align;
Delphi kompatibel: automatische Anpassung etc.

property canvas : TCanvas;
Zeichenflache der Komponente. Der Entwickler kann mit den vorhandenen Properties von

,canvas" eigene Zeichenoperationen durchfiihren und Texte plazieren. Mit GetDispRect er-
halt man die Grésse und Position der aktiven Display-Zeichenflache. Siehe auch ScalePnt.

bool ean
bool ean
TChanMode
TChanMode
TChanMode
TChanMode
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or
I nt eger
i nt eger
bool ean
doubl e
I nt eger
I nt eger
doubl e
doubl e
doubl e
doubl e
I nt eger
i nt eger
i nt eger
bool ean
bool ean
bool ean
bool ean
bool ean

osG aphMode read FG aphMode

doubl e

i nt eger
TNoti f yEven
TNoti f yEven
TNoti f yEven

TNot i f yEvent

read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read
read

read

FChan3Lock wite
FChan4lLock wite
FChanlMbde wite
FChan2Mbde wite
FChan3Mbde wite
FChan4Mode wite
FChanlGai n wite
FChan2Gai n wite
FChan3Gai n wite
FChan4Gai n wite
FChanlOf f s wite
FChan2OF f s wite
FChan3Of f s wite
FChan4Of f s wite
FTi neBase wite
FTi neStart wite
FTi neEnd wite
FCol Capt wite
FCol TxtCapt wite
FCol Di splay wite
FCol Rast er wite
FCol Pointer wite
FCol Mar ker wite
FScal aPart X wite
FMeasChan wite
FMeasEna wite
FChanAddMbde write
FChanAddA wite
FChanAddB wite

FPoi nt er Pos X
FMar ker Pos X
FPoi nt er PosY

wite
wite
wite

FMar ker PosY wite
FScal aPartY wite
FBuf f er Len wite
FBufferFill wite
FZoonEna wite
FZoontul | wite
FZoonli ght wite
FRecSt art wite
FJoi ned wite

wite

FNor mYsi ze wite

FChan3Lock;
FChan4Lock;
FChanlMode;
FChan2Mode;
FChan3Mode;
FChan4Mode;
Set ChanlGai n;
Set Chan2Gai n;
Set Chan3Gai n;
Set Chan4Gai n;
Set ChanlO f s;
Set Chan2O f s;
Set Chan3O f s;
Set Chan4O f s;
Set Ti neBase;
SetTineStart;
Set Ti neEnd;
Set Col Capt ;
Set Col Txt Capt ;
Set Col Di spl ay;
Set Col Rast er;
Set Col Poi nt er;
Set Col Mar ker ;
Set Scal aPart X;
Set MeasChan;
Set MeasEna;
Set ChanAddMode;
FChanAddA;
FChanAddB

Set Poi nt er PosX;
Set Mar ker PosX;
Set Poi nt er PosY;
Set Mar ker PosY;
Set Scal aPart;
Set Buf f er Len
SetBufferFill;
FZoonEna;

Set Zoonful | ;
Set Zoonli ght ;
Set RecStart;
Set Joi ned

FG aphMode;
Set Nor m;

read FSanpl esXdiv wite SetSanpl esXdiv;
t read FOnZoonet wite FOnZoonSet;
t read FOnRefresh wite FOnRefresh;

t read FOnBuff Ful |

wite FOnBuffFull;
read FOnRecStart wite FOnRecStart;
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Beispiel:
var r : TRect;
begi n
r.= Oscillol. Get D spRect;
with r do begin
Gsci |l | 0l. Canvas. MoveTo(l eft, top);
Gscil 1 0ol. Canvas. Li neTo(right, bottom;
Gscill ol. Canvas. TextQut (l eft, top + (bottomtop) div 2, 'Text');
end;
end;

property HardCopy : TBitMap;
HardCopy liefert die Komponente als BitMap. Hiermit lassen sich diverse Datei- oder Print
Operationen durchfiihren. Das folgende Beispiel speichert die Komponente als BitMap File
auf die Disk. Weitere Beispiele sind im Projekt ,Oscar.dpr im Formular ,Omain“ zu finden.

Beispiel:
Gsci | 1 ol. Har dCopy. SaveToFi |l e(* Fi | eNane. brmp’ ) ;
Gsci |l ol. Har dCopy: = ni | ; (* gibt Resource frei *)

property Caption : String32;
Caption ist die Uberschrift der Komponente und erscheint im obersten Textfenster.

property ColCapt : Tcolor;
Hintergrund Farbe der Uberschrift

property ColTxtCapt : Tcolor;
Farbe der Uberschrift

property DisplayTyp : osDispType;
DisplayTyp stellt die Erscheinungsform von Oscillo ein. Es gibt 4 Mdglichkeiten:

complete : Alle Teile von Oscillo werden dargestellt.
fullSize : Nur das Display selbst wird dargestellt.
topScreen : Das Display und ,Caption” wird dargestellt.

bottomScreen Das Display und die Kanalnamen werden dargestellt.

property GraphMode : osGraphMode;
bestimmt die Darstellung wahrend der Aufzeichnung. Mit gmNone kann der Buffer mit SetBuffer
komplett neu beschrieben werden, wobei das alte Bild bestehen bleibt, bis ein DispRefresh
durchgefihrt wird. Es existieren 2 Modi:

gmNone : Wéhrend des Beschreibens des Buffers mit SetBuffer wird nicht gezeichnet
gmDraw : Wahrend des Beschreibens des Buffers mit SetBuffer wird gleichzeitig gezeichnet.

property ChanlCol : Tcolor;
property Chan2Col : Tcolor;
property Chan3Col : Tcolor;
property Chan4Col : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanal x sowie der Kurve von Kanal x

property ChanlOff : boolean;
property Chan20ff : boolean;
property Chan30ff : boolean;
property Chan4Vis : boolean;
Schaltet die Darstellung der Kurve Kanal x ein bzw. aus

property Chanlinv : boolean;
property Chan2inv : boolean;

B2 lFEEE =

BREEEEEESERLE




Thales by E-LAB Computers seie 1o

property Chan3inv : boolean;

property Chandinv : boolean;
Invertiert die Darstellung des entsprechenden Kanals. D.h. aus einer y-Koordinate von +1.5
wird in der Darstellung -1.5.

property ChanllLock : boolean;

property Chan2Lock : boolean;

property Chan3Lock : boolean;

property Chan4Lock : boolean;
Sperrt beim Neubeschreiben des Buffers mit ,SetBuffer* den zugehdrigen Kanal gegen
Uberschreiben. Der alte Wert bleibt erhalten.

property Chan1lMode : TChanMode;
property Chan2Mode : TChanMode;
property Chan3Mode : TChanMode;
property Chan4Mode : TChanMode;
Es existieren 3 Modi:
DC, AC : Beide Modi werden von der Komponente identisch behandelt bzw. ignoriert
GND : Beim Schreiben mit SetBuffer wird in den jeweiligen Kanal eine 0 eingeschrieben.

property ChanlGain : double;

property Chan2Gain : double;

property Chan3Gain : double;

property Chan4Gain : double;
Diese Eigenschaft gibt den y-Masstab an in Volt/div. Diese Werte werden nur fiir die Mess-
Operationen bendtigt. Intern wird mit skalierten Werten gerechnet (siehe NormYsize). Die
gesamte logische Displayhthe flr einen einzelnen Kanal ergibt sich aus ScalaPartY x
ChanxGain.
Beispiel: ScalaPartY = 10, ChanlGain = 1Volt Display ,Y* = 10Volt

property Chanl1Offs : double;

property Chan20ffs : double;

property Chan20ffs : double;

property Chan20ffs : double;
Die Eigenschaft ChanxOffs bestimmt die aktuelle y-Lage des entsprechenden Kanals. Dabei
kann sich der gewéhlte Offset im Bereich (-2 * NormYsize) bis (+2 * NormYsize) bewegen.
NormYsize x 2 ist die skalierte Display HOohe. Beispiel fur Offset Manipulation in ,Omain.pas"“.

property ChanAddA : Integer;
property ChanAddB : Integer;
Die beiden properties gehoren absolut zusammen, denn sie bestimmen gemeinsam die Kanéle,
die addiert werden sollen:
ChanAddA ChanAddB | Addition
| keine
| chl +ch2
| chl+ch3
| chl+ch4
|
|

ch2 + ch3
ch2 + ch4
ch3 +ch4

WNNNRRERO
AR WHAWNO

property ChanAddMode : double;
Dieses property ist ein Multiplikator fur den mit ChanAddB angewahlten Kanal. Im Normalfall hat
diese Eigenschaft den Wert +1.0 oder -1.0. Damit wird eine Addition oder Subtraktion erzielt. Fr
spezielle Anwendungungen ist jedoch auch ein beliebiger anderer Wert mdglich.
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property BufferFill : Integer;
Gibt die Anzahl der eingeschriebenen yt-Werte zurtick, Read Only. Die Eigenschaft ist
gleichzeitig der Schreib-Pointer bei ,SetBuffer".

property ColDisplay : Tcolor;
Hintergrund Farbe des Displays

property ColRaster : Tcolor;
Farbe des Rasters des Displays

property ColPointer : Tcolor;
Farbe der Messlinien des Displays

property ColMarker : Tcolor;
Farbe der Bezugslinien fur die Messlinien des Displays

property ScalaPartX : Integer;
Anzahl der vertikalen Orientierungslinien auf der t-Achse. (1..20)

property ScalaPartY : Integer;
Anzahl der vertikalen Orientierungslinien auf der y-Achse. (1..20)

property NormYsize : double;
Um die Zeichengeschwindigkeit der Komponente nicht zu sehr zu beeintréchtigen und um méglichst
universell zu sein, wird intern mit normierten Werten gearbeitet. NormYsize beschreibt den y-
Masstab, d.h. das Display lauft in der y-Dimension von -NormYsize bis +NormYsize. Im Beispiel
»oscar” von -4095 bis +4095. Alle Datenoperationen mit den Buffern (Lesen/Schreiben) laufen auf
dieser Basis ab. Ein Punkt mit der y-Koordinate O liegt exakt in der vertikalen Display Mitte, ein
Punkt an der Stelle 4095 am obersten Displayrand und einer mit -4095 am unteren.
Die Komponente selbst rechnet grundsatzlich nur mit diesen Werten. Die Eigenschaften
ChanxGain dienen nur fur die Messoperation.
Beispiel:
NormYsize = 2000
ScalaParty =10
ChanlGain =0.1 (=100mV/Div)

Um einen Punkt an die y-Position +0.25Volt zu setzen muss z.B. bei SetBuffer die entsprechende y-
Koordinate den Wert +1000 haben :

(2 x NormYsize / ScalaPartY) x (0.25 /ChanlGain) = 1000

(2x 2000 / 10 )x(0.25v / 0.1V ) =1000

Da NormYsize und ScalaPartY in der Regel konstant sind, kann man vereinfachen :

400 x (0.25V / 0.1V)

property SamplesXdiv : integer;
Gibt an wieviel Messpunkte in der horizontalen x- bzw. t-Achse pro Teilung (ScalaPartX) dargestellt
werden sollen. ScalaPartX x TimeBase = Zeitintervall fur ein komplettes Display bzw. TimeEnd -
TimeStart.
Im Demo Programm ,Oscar” ist SamplesXdiv = 100, ScalaPartX = 10 und TimeBase = 1msec.
Das Display hat deshalb eine Anzeige Spannweite von 10 x 1msec -> 10msec.
Das Hauptprogramm muss, um ein Raster zu fullen, Anzahl SamplesXdiv Messpunkte liefern, das
bedeutet alle 10usec einen Wert. (TimeBase / SamplesXdiv).

property TimeBase : double;
Gibt den zeitlichen Abstand zwischen zwei vertikalen Orientierungslinien auf der t-Achse an.
TimeBase / SamplesXdiv ergibt die Zeit zwischen 2 Messpunkte (Messintervall).
Achtung:
Die Komponente hat keinerlei Timer oder ahnliches. Es liegt deshalb beim Anwendungs
Programm, dass im Aufzeichnungsmodus die Daten im entsprechenden Zeitabstand mittels
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SetBuffer eingeschrieben werden. TimeBase dient nur zur korrekten Darstellung der Daten
der x- bzw. t-Achse und bei den Messfunktionen.

property TimeStart : double;
TimeStart dient zum Setzen der Display Startzeit innerhalb des Buffers/Aufzeichnung und
damit zum zeitlichen horizontalen verschieben/scrollen des Display.

property TimeEnd : double;
Ahnliche Funktion wie TimeStart.

property MeasChan : integer;
Da jeder Kanal beim Messen sein eigenes Y-Koordinatensystem mitbringt, ist es notwendig,
bevor die Fadenkreuze mit MeasEnable freigeschaltet werden, Mit MeasChan den
gewinschten Kanal (1..4) zu bestimmen.

property MeasEnable : boolean;
Mit MeasEnable wird die Moglichkeit, mit der linken bzw. rechten Maustaste die Mess-
Fadenkreuze zu bewegen freigeschaltet bzw. gesperrt. Ebenso werden die Messfadenkreuze
sichtbar/unsichtbar geschaltet.

property PointerPosX : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die X-Koordinate (Zeit) dieses
Kreuzes wird relativ zur x-Koordinate des Markerkreuzes und absolut zum Aufzeichnungsstart in
dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit PointerPosX kann die absolute x-Position vom Programm
ausgelesen bzw. gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property MarkerPosX : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der y und t Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosX kann die absolute x-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property PointerPosY : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die Y-Koordinate dieses Kreuzes wird
relativ zur y-Koordinate des Markerkreuzes und absolut in dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit
PointerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw. gesetzt werden.

property MarkerPosY : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der y und t Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden.

property BufferLen : Integer;
Grosse des Aufzeichnungs Buffers bzw. Anzahl der mdglichen Aufzeichnungs Records. Ein
Verandern dieses Wertes hat ein Loschen bzw. Freigabe der Buffer zur Folge und eine
anschliessende Neuinitialisierung. Der tatsachliche Speicherverbrauch des Buffers kann aus
der Initialisierung errechnet werden: Maximaler Grdsse ist 16000 Samples.

GetMem(Chan1Buffer, BufferLen * SizeOf(Single));

Mit der function
GetBuffer(adrs : integer; var vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;

kann der Buffer ausgelesen werden. GetBuffer wird true, wenn ,adrs" eine gultigen Wert hat.

Mit der procedure
SetBuffer(val 1, val2, val3, val4 : single);

werden die 4 Werte in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die der Startpointer
.BufferFill“ zeigt. Der Pointer wird automatisch weitergefiihrt. Da gleichzeitig ein Zeichnungs-
vorgang auf das Display erfolgt, ist diese Operation nur im ,Record” Modus zulassig.
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Mit der function

ChangeBuffer(adrs : integer; vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;
werden 4 Werte an die Stelle ,adrs" geschrieben. Der Pointer wird nicht verandert, solange in einen
schon beschriebenen Teil des Buffers geschrieben wird. Ein Schreiben auf einen noch nicht
beschriebenen Teil des Buffers ist mdglich, setzt aber dann den Schreib-Pointer ,BufferFill* auf die
neue Adresse. Ein gleichzeitiges Zeichnen der neuen Werte erfolgt nicht.

property StartRec : boolean;
Wie schon angefihrt, ist ein Schreiben von Werten in den Buffer mit zugehoriger Pointer-
Fortfihrung und Anzeige auf dem Display nur sinnvoll im Record Modus. Durch setzen von
StartRec auf true wird dieser Modus initialisiert, der Schreib-Pointer wird zurtickgesetzt, die Buffer
gelbscht etc. etc. Nach dem Aufzeichnungsvorgang mittels Aufrufe der Methode SetBuffer muss der
Record Modus wieder zurtickgesetzt werden durch StartRec:= false. Erst dann kénnen Zoom-,
Mess- und Speicherfunction ausgefuhrt werden.

Beispiel: Oscar.dpr Omain.pas

property ZoomEnable : boolean;
Sperrt die Zoomfunktion der mittleren Maustaste (oder Shift + Linke Maustaste) oder gibt
diese frei.

property ZoomLight : boolean;
Im nicht-gezoomten Modus wird die zuletzt eingestellte Zoom-Area mittels eines Rahmens
dargestellt. Ist wichtig zum Grossenvergleich, Auffinden etc.

property ZoomFull : boolean;
Schaltet um zwischen Normaldarstellung und gezoomter Darstellung.
Beispiel in Oscar.dpr.

property Joined : boolean;
Bestimmt die Zeichnungsart der Kurven auf dem Display. Wenn Joined = true dann werden die
einzelnen Messpunkte mittels einer Linie miteinander verbunden. Im anderen Fall werden die
Messpunkte nur als Pixel/Punkt gezeichnet. Joined ist relativ langsam, hat aber den Vorteil der
besseren Darstellung.

property onBuffFull: TNotifyEvent;
Der Event (Ereignis) wird aufgerufen, wenn beim kontinuierlichen Schreiben in die Buffer mit
SetBuffer das Bufferende erreicht ist.

property onRecStart : TNotifyEvent;
Das Ereignis zeigt an, dass der Aufnahme Modus (StartRec = true) gestartet wurde.

property onZoomsSet : TNotifyEvent;
Ein Event/Ereignis, das auftritt, wenn der ZoomMode sich andert. Dieses Erreignis ist dann
wichtig, wenn die Anwendung ,private Malereien* oder Texte auf dem Display ausgeben will.

property onRefresh : TNotifyEvent;
Ein Event/Erreignis, das auftritt, wenn das Display sich neu zeichnet. Sonst wie unter
onZoomSet.

Methoden/Prozeduren:

function LoadFromFile(FName : string) : boolean;
Ladt eine zuvor abgespeicherte oder durch ein anderes Programm generierte Konserve aus einer
Datei. FName muss u.U. den kompletten Pfad und den Dateinamen nach DOS-Konventionen
enthalten. Bei Dateien, die durch andere Programme generiert werden, muss die Dateistruktur
folgendermassen beschaffen sein bzw. generiert werden:
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Datei-Header

str:="Gscillo';

str:=str +'|' + FloatToStr(Ti neBase);

str:=str +'|' + FloatToStr(ChanlGi n);

str:=str +'|' + FloatToStr(Chan2Gi n);

str:=str +'|' + FloatToStr(Chan3Gi n);

str:=str +'|' + FloatToStr(Chand4Gi n);

str:=str + '|" + IntToStr(FBufferLen);

str:=str +' @ + "Z

Bl ockWite(DestFile, Str, ord(Str[0])+1);
Daten-Block:

tc:= sizeO(single);

for idx:= 0 to BufferLen-1 do begin
CGetBuffer(idx, chl, ch2, ch3, ch4);
Bl ockWite(DestFile, chl, tc);
Bl ockWite(DestFile, ch2, tc);
Bl ockWite(DestFile, ch3, tc);
Bl ockWite(DestFile, ch4, tc);

end;

function SaveToFile(FName : string) : boolean;
Schreibt den kompletten Buffer mit den zugehérigen Record Parametern in die Datei ,FName®“.
Dateistruktur siehe ,LoadFromFile".

procedure DispRefresh;
Erzwingt ein Neuzeichnen des Displays.

function GetDispRect : Trect;
Mit GetDispRect erhédlt man die Grosse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.
Siehe Beispiel bei ,property canvas®.

function GetBuffer(adrs : Integer; var vall, val2, val3, val4 : single) : boolean;
Mit der function kann der Buffer ausgelesen werden. GetBuffer wird true, wenn ,adrs” eine
glltigen Wert hat.

procedure SetBuffer(vall, val2, val3, val4 : single);
Mit der procedure werden die 4 Werte in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die der
Startpointer ,BufferFill“ zeigt. Der Pointer wird automatisch weitergefihrt. Da gleichzeitig ein
Zeichnungsvorgang auf das Display erfolgt, ist diese Operation nur im ,Record” Modus zuléssig.
(StartRec = true)

function ChangeBuffer(adrs : Integer; vall, val2, val3, val4 : single) : boolean;
Mit der function werden 4 Werte an die Stelle ,adrs" geschrieben. Der Pointer wird nicht verandert,
solange in einen schon beschriebenen Teil des Buffers geschrieben wird. Ein Schreiben auf einen
noch nicht beschriebenen Teil des Buffers ist mdglich, setzt aber dann den Schreib-Pointer
.BufferFill“ auf die neue Adresse. Ein gleichzeitiges Zeichnen der neuen Werte erfolgt nicht.

procedure ScalePnt(XL,YL : double; var XP,YP : Longint);
Skalierungs Routine. Dient vor allem dem ,privaten“ Zeichnen auf dem Display. Beispiel bei
sproperty canvas”. Um die absoluten Koordinaten fir MoveTo, LineTo, TextOut etc. zu erhalten,
wird ScalePnt in XL, YL die logische Koordinate im gewahlten Koordinatensystem (Time,
NormYsize) ubergeben. In XP und YP erhélt man die physikalische Koordinate zuriick.

procedure ChanAdd(ChanA, ChanB : Integer);
Die Pozedur ChanAdd ist eine Kombination der Properties ChanAddA und ChanAddB und
wird genau so angewandt wie diese. Beispiel in ,Oscar.dpr”.
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Variable

DisplayYs :double; Y-Display Hohe absolut, niemals verandern!!
minStepX  : double; kann zum horizontal Scrollen herangezogen werden. Nicht andern!!
DisplayTime : double; kann zum horizontal Scrollen herangezogen werden. Nicht andern!!

ZoomStartX : double;
ZoomEndX : double;
ZoomStartY : double;
ZoomEndY : double;

Mit diesen 4 Variablen kann ein Zoomausschnit aus dem Buffer gewahlt werden. Dabei ist unbedingt zu
beachten, dass sowohl die y-Grenzen (-NormYsize und +NormYsizeY) als auch die t-Grenzen (>= 0 und <
BufferLen x (TimeBase / SamplesXdiv)) nicht Uberschritten werden. Mit ZoomFull = true/false kann der
gewahlte Ausschnitt sichtbar gemacht bzw. riickgesetzt werden.
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xyGraph

Komponente zur graphischen Darstellung von bis zu 4 Messreihen mit jeweils bis zu 8000
xy-Koordinaten in einem frei wahlbaren Koordinatensystem. Die x und y-Achsen sind
unabhangig voneinander Linear oder Logarithmisch einstellbar. Alle Parameter tber
Properties zuganglich. Eingebaute Datei-Operationen (Laden, Speichern, BitMap).

Mehrere Printer/Hardcopy Funktionen. Zoom und Messfunktionen.

Komponenten Deklaration

type
xyCoo = record
xc . single;
yc : single;
end;
TBufferA = array[0..32000] of xyCoo;
type

TxyG aph = cl ass( TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
FOnZoontet TNot i f yEvent ;
FOnRefresh TNot i f yEvent ;
CopyBnp TBi t Map;
FCol Capt TCol or;
FCol Txt Capt TCol or;
FCapti on String32;
FUni t NaneX String32;
FUni t NaneY String32;
FUni t Col X TCol or;
FUni t Col Y TCol or;
FUni t Aut oX bool ean;
FUni t AutoY : bool ean;
FNonLi near X : Bool ean;
FLinStart X : doubl e;
FLi nEndX doubl e;
FLogSt art X doubl e;
FLogEndX : doubl e;
FNonLi nearY : Bool ean;
FLinStartY : double;
FLi nEndY doubl e;
FLogStartyY doubl e;
FLogEndY doubl e;
FMeasEna bool ean;
FPosi ti onShow : Bool ean;
FPoi nt er PosX : doubl e;
FPoi nt er PosY : doubl e;
FCol Poi nter : TCol or;
FCol Di spl ay : TCol or;
FCol Gid . TCol or;
FCol Zer oLi ne: TCol or;
FScal aPart X : | nteger;
FScal aPartyY : Integer;
fScal aDi gsY : Integer;
FMar ker PosX : doubl e;
FMar ker PosY : doubl e;
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FCol Mar ker
FZoonEna
FZoontul |
FZoonli ght
FJoi ned
FChanlNane
FChan2Nane
FChan3Nane
FChan4Nane
FChan1Col
FChan2Col
FChan3Col
FChan4Col
FChanlEna
FChan2Ena
FChan3Ena
FChan4Ena
FChanlVi s
FChan2Vi s
FChan3Vi s
FChan4Vi s
FBuf f er Len
FChanlFi | |
FChan2Fi | |
FChan3Fi | |
FChan4Fi | |
Ch1Buf f
Ch2Buf f
Ch3Buf f
Ch4Buf f

pai nt ed
XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP
XStartL
XAbsL
XEndL
YStartL
YAbsL
YEndL

LoglOStartY :

LoglO0EndY

LoglOStart X :

Log1l0EndX
GidOofs
Text Ypos
axRect,
ayRect,
dxRect ,
dyRect,
Capt Rect,
| ef t Rect,
t opRect,
di spRect,
bot t omRect
zoom ng
MouseX,
MouseY

Poi nt er Px
Poi nt er Py
Mar ker Px

TCol or;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
string;
string;
string;
string;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;
Bool ean;

i nteger;

i nteger;

i nteger;

i nteger;

i nteger;
ATBuf f er A;
ATBuf f er A;
ATBuf f er A;
ATBuf f er A;

Bool ean
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
i nteger;
i nteger;

TRect ;
bool ean;

Longl nt ;
i nteger;
i nteger;
i nteger;
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Mar ker Py
ZoomPos X1
ZoomPos X2
ZoomPosY1
ZoomnmPos Y2
ol dZoom

PROCEDURE
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
function

function

function

function

Procedure
Procedure
Procedure
Procedure

i nteger;
Longl nt ;
Longl nt;
Longl nt ;
Longl nt ;
bool ean;

Cal cMeasPoi nts(X, Y:

Set Posi t i onShow( pVal ue :

nt eger; Shift:
Bool ean) ;

Set Uni t Col X(pVal ue : TCol or);
Set Uni t Col Y(pVal ue : TCol or);

Set Uni t NameX( pVval ue :
Set Uni t NanmeY( pVval ue :
Dr awSi gnal 1(pos : inte
Dr awSi gnal 2(pos : inte
Dr awSi gnal 3(pos : inte
Dr awSi gnal 4(pos : inte
Set NonLi near X( pVal ue
Set NonLi near Y( pVal ue
Set Li nSt art X( pVval ue
Set Li nEndX( pVal ue : do
Set Li nSt art Y(pVal ue
Set Li nEndY(pVal ue : do
Set LogSt art X( pVval ue :
Set LogEndX( pVal ue : do
Set LogSt art Y(pVal ue :
Set LogEndY(pVal ue : do
Set Joi ned( pVal ue: Boo
Set Zoontul | (pVal ue: Bo

ger);
ger);
ger);
ger);

string32);
string32);

Bool ean) ;
Bool ean) ;

doubl e) ;
ubl e);
doubl e) ;
ubl e);
doubl e) ;
ubl e);
doubl e) ;
ubl e);
ean) ;

ol ean);

Set ZoonlLi ght (pVal ue: Bool ean);
Set ChanlNane(pVal ue: string);
Set Chan2Nane( pVal ue: string);
Set Chan3Nane( pVal ue: string);
Set Chan4Nane( pVal ue: string);

Set ChanlEna( pVal ue: Bo
Set Chan2Ena( pVal ue: Bo
Set Chan3Ena( pVal ue: Bo
Set Chan4Ena( pVal ue: Bo
Set ChanlVi s(pVal ue: Bo
Set Chan2Vi s(pVal ue: Bo
Set Chan3Vi s(pVal ue: Bo
Set Chan4Vi s(pVal ue: Bo
Set ChanlRes(pVal ue: Bo
Set Chan2Res( pVal ue: Bo
Set Chan3Res( pVal ue: Bo
Set Chan4Res( pVal ue: Bo
Get ChanlRes : bool ean;
Get Chan2Res : bool ean;
Get Chan3Res : bool ean;
Get Chan4Res : bool ean;
Set Capti on(pVval ue : St

ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);
ol ean);

ri ng32);

Set ChanlCol (pVal ue : TCol or);
Set Chan2Col (pVal ue : TCol or);
Set Chan3Col (pVal ue : TCol or);

TShiftState);

Procedure Set Chan4Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Txt Capt (pVal ue : TCol or);
procedur e DrawText Capt ;
procedure SetBufferLen(pValue : integer);
procedure Set ChanlFill (pValue : integer);
procedure Set Chan2Fill (pValue : integer);
procedure Set Chan3Fill (pValue : integer);
procedure Set Chan4dFill (pValue : integer);
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pr

procedure Set MeasEna(pVal ue: Bool ean);
procedur e Set Poi nt er PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Mar ker PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Poi nt er PosY(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Marker PosY(pVal ue: doubl e);
Procedure Set Scal aPart X(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aDi gsY(pVal ue : integer);
Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedur e Set Col Marker (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Di spl ay(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Gid(pValue : TCol or);
Procedure Set Col Zer oLi ne(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Scal aPart Y(pVal ue : integer);
function FHardCopy : TBitnap;

procedure FCO earBnmp(b : TBitnap);
procedure DrawPoi nter;

procedur e DrawMarker;

procedur e ShowPos;

procedure C ear ChlBuff;

procedure C ear Ch2Buff;

procedure C ear Ch3Buff;

procedure C ear Ch4Buf f;

procedure NewChlBuff;

procedure NewCh2Buff;

procedure NewCh3Buff;

procedure NewCh4Buff;

ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);

procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;
procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
Zoontt art X doubl e;
ZoonEndX doubl e;
ZoonttartyY doubl e;
ZooneEndY doubl e;
function LoadFronFile(FileNane : string) bool ean;
function SaveToFile(FileNanme : string) bool ean;
procedur e ParanChange;
procedure Di spRefresh;
procedure Repaint;
procedure DrawScal a;
function CetDispRect : TRect;
function CheckCoos(coo : xyCoo) bool ean;
procedure Scal ePnt (XL, YL : double; var XP,YP : Longlint);
procedure Poi nt ToScal e(px, py : integer; var sx, sy : double);
function GetChlBuff(adrs : integer; var valx, valy : single) bool ean;
function GetCh2Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) bool ean;
function GetCh3Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) bool ean;
function GetCh4Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) bool ean;
function ChangeChlBuff(adrs : integer; valx, valy : single) : bool ean;
function ChangeCh2Buff(adrs : integer; valx, valy : single) bool ean;
function ChangeCh3Buff(adrs : integer; valx, valy : single) bool ean;
function ChangeCh4Buff(adrs : integer; valx, valy : single) bool ean;
function SetChlBuff(valx, valy : single) bool ean;
function SetCh2Buff(valx, valy : single) bool ean;
function SetCh3Buff(valx, valy : single) bool ean;
ala [, = oy
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function SetCh4Buff(valx, valy : single) bool ean;
procedur e Reset Chanil;
procedure Reset Chan2;
procedur e Reset Chan3;
procedur e Reset Chan4;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property canvas;
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
Property Har dCopy . TBi t Map read FHar dCopy write FO ear Bnp;
Property Caption String32 read FCaption wite SetCaption;
Property UnitCol X TCol or Read FUnit Col X Wite Set Unit Col X;
Property UnitCol Y TCol or Read FUnit Col Y Wite Set UnitColY,;
Property UnitNaneX String32 read FUnitNaneX wite SetUnitNaneX;
Property UnitNaneY String32 read FUnitNaneY wite SetUnitNaney,
property Unit Aut oX bool ean read FUnitAutoX write FUnitAutoX;
property UnitAutoY bool ean read FUnitAutoY write FUnitAutoY,
property ChanlEna bool ean read FChanlEna wite SetChanlEna;
property Chan2Ena bool ean read FChan2Ena wite SetChan2Ena;
property Chan3Ena bool ean read FChan3Ena write Set Chan3Ena;
property Chan4Ena bool ean read FChan4Ena write Set Chan4Ena;
property ChanlRes bool ean read Get ChanlRes wite SetChanlRes;
property Chan2Res bool ean read Get Chan2Res write Set Chan2Res;
property Chan3Res bool ean read Get Chan3Res write Set Chan3Res;
property Chan4Res bool ean read Get Chan4Res write Set Chan4Res;
property ChanlNane string read FChanlNanme  wite Set ChanlNaneg;
property Chan2Nane string read FChan2Nanme  wite Set Chan2Nane;
property Chan3Nane string read FChan3Nane write Set Chan3Nane;
property Chan4Nane string read FChandNanme wite Set Chan4Nane;
property ChanlCol TCol or read FChanlCol write SetChanlCol;
property Chan2Col TCol or read FChan2Col write Set Chan2Col ;
property Chan3Col TCol or read FChan3Col write Set Chan3Col ;
property Chan4Col TCol or read FChan4Col write SetChan4Col ;
property ChanlVis bool ean read FChanlVis wite SetChanlVis;
property Chan2Vi s bool ean read FChan2Vis wite SetChan2Vis;
property Chan3Vis bool ean read FChan3Vis wite Set Chan3Vis;
property Chan4Vis bool ean read FChan4Vis wite SetChan4Vis;
property ChanlFill i nt eger read FChanlFill wite SetChanlFill;
property Chan2Fill i nt eger read FChan2Fill wite SetChan2Fill;
property Chan3Fill i nt eger read FChan3Fill wite SetChan3Fill;
property Chan4Fill : integer read FChan4dFill wite SetChandFill;
property Capt BackCol : TCol or read FCol Capt wite SetCol Capt;
property CaptionCol : TCol or read FCol TxtCapt wite SetCol Txt Capt;
property Col Di splay : TCol or read FCol Display wite SetCol D spl ay;
property Col Gid . TCol or read FCol Gid wite SetCol Gid,
property Col ZeroLi ne: TCol or read FCol ZeroLine wite Set Col ZerolLi ne;
property Poi nter Col TCol or read FCol Pointer wite SetCol Pointer;
property MarkerCol : TCol or read FCol Marker write SetCol Marker;
property Scal aPartX : | nteger read FScal aPart X wite Set Scal aPart X
Property MeasEnabl e : bool ean read FMeasEna wite Set MeasEna;
Property PositionShow : Bool ean Read FPositi onShow Wite SetPositionShow,
Property Poi nterPosX : double read FPoi nterPosX write SetPointerPosX;
Property MarkerPosX : doubl e read FMarkerPosX wite Set MarkerPosX;
Property Poi nterPosY : double read FPoi nterPosY wite SetPointerPosY;
Property MarkerPosY : doubl e read FMarkerPosY wite Set Marker PosY,
property Scal aPartY : |nteger read FScal aPartY wite Set Scal aPart,
property Scal abi gsY : |nteger read FScal aDigsY wite Set Scal ab gsY,
property BufferLen : integer read FBufferLen write SetBufferLen;
property ZoonEnabl e : bool ean read FZoonEna wite FZoonEna;
property Zoontul | . bool ean read FZoonful | write SetZoonful |l ;
ala | n = ol
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property Zooniight : bool ean read FZoonlLi ght wite SetZoonlight;
property Joi ned . bool ean read FJoi ned write SetJoined,;
Property NonLi nearX Bool ean read FNonLinearX write Set NonLinear X
Property NonLinearY : Bool ean read FNonLinearY wite SetNonLinear,
property LinStartX : double read FLinStartX wite SetLinStartX;
property LinStartY : double read FLinStartY wite SetLinStarty;
property LinEndX . doubl e read FLi nEndX write SetLinEndX
property LinEndY . doubl e read FLi nEndY write SetlLinEndY,
property LogStartX : double read FLogStartX wite SetlLogStartX;
property LogStartY : double read FLogStartY wite SetlLogStarty;
property LogEndX . doubl e read FLogEndX write SetLogEndX;
property LogEndY . doubl e read FLogEndY write SetLogEndY,
property onZoontet : TNotifyEvent read FOnZoontSet wite FOnZoonSet;
property onRefresh : TNoti fyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;
end;

function TxyG aph SaveToFil e(Fil eNane : string) : bool ean;

var idx, tc . integer;
DestFile . file of byte;
NumNitten : integer;
st . string;
xyVal : xyCoo;

begi n

AssignFil e(DestFile, FileNane);
Rewr i t e(DestFile);

st:= 'xyGaph';

st:=st +'|" + IntToStr(ChanlFill);
st:=st +'|" + IntToStr(Chan2Fill);
st:=st +'|" + IntToStr(Chan3Fill);
st:=st +'|" + IntToStr(ChandFill);
st':st+'@ + NZ;

NumNitten: = length(St);

Bl ockW|te(DestFi le, NunWitten, 1);

Bl ockWite(DestFile, St[1], NumWitten);

tc: = sizeO (xyCoo);

for idx:= 0 to ChanlFill-1 do begin
CGet Ch1Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyVval, tc);

end;

for idx:= 0 to Chan2Fill-1 do begin
CGet Ch2Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyVval, tc);

end;

for idx:= 0 to Chan3Fill-1 do begin
Get Ch3Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyVval, tc);

end;

for idx:= 0 to ChandFill-1 do begin
CGet Ch4Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyVval, tc);

end;

System Cl oseFi |l e(DestFil e);

Resul t: = true;

end;

Ej.
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Eigenschaften/Properties

property Align;
Delphi kompatibel: automatische Anpassung etc.

property canvas : TCanvas;
Zeichenflache der Komponente. Der Entwickler kann mit den vorhandenen Properties von
.,canvas" eigene Zeichenoperationen durchfiihren und Texte plazieren. Mit GetDispRect er-
halt man die Grésse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.

Beispiel:
var r . TRect;
begi n
r: = xyG&aphl. Get Di spRect;
with r do begin
xy& aphl. Canvas. MoveTo(l eft, top);
xyG aphl. Canvas. Li neTo(right, bottomn;
xy& aphl. Canvas. TextQut (l eft, top + (bottomtop) div 2, 'Text');
end;
end;

property HardCopy : TBitMap;
HardCopy liefert den Inhalt des Displays als BitMap. Hiermit lassen sich diverse Datei- oder
Print Operationen durchfiihren. Das folgende Beispiel speichert die Komponente als BitMap
File auf die Disk. Weitere Beispiele sind im Projekt ,xyDemo.dpr* zu finden.

Beispiel:
xy& aphl. Har dCopy. SaveToFi |l e(* Fi | eNane. bnp’ ) ;
xy@& aphl. Har dCopy: = ni |l ; (* gibt Resource frei *)

property Caption : String32;
Caption ist die Uberschrift der Komponente und erscheint im obersten Textfenster.

property CaptBackCol: Tcolor;
Hintergrund Farbe der Uberschrift

property CaptionCol : Tcolor;
Farbe der Uberschrift

property UnitColX : Tcolor;
Farbe des Textes EinheitX, z.B. ,Volt*

property UnitColY : Tcolor;
Farbe des Textes EinheitY, z.B. ,Amp*

property UnitAutoX : Boolean;
Sperrt bzw. gibt die automatische Umformung der EinheitX, z.B. ,Amp* frei. Bei false wird der Text
im Property UnitNameX direkt angezeigt. Bei true erfolgt ggf. eine Umformung, dabei wird z.B. aus
LAmp* -> mAmp*“ oder ,kAmp*“. Die Beschriftung der X-Scala wird jedoch nicht beeinflusst.

property UnitAutoY : Boolean;
Sperrt bzw. gibt die automatische Umformung der EinheitY, z.B. ,Volt* frei. Bei false wird der Text
im Property UnitNameY direkt angezeigt. Bei true erfolgt ggf. eine Umformung, dabei wird z.B. aus
LVolt* -> mVolt" oder ,kVolt“. Die Beschriftung der Y-Scala wird jedoch nicht beeinflusst.

property ScalaDigsY : Integer; (0..9)
Gibt die max. darstellbaren Ziffern der Y-Scala an. Der Wert 0 schaltet die Beschréankung aus.
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Uberschreitet der aktuelle Skalenwert diesen Vorgabewert, so wird in Exponentendarstellung
umgeschaltet.

property UnitNameX : String32;
Text/Name EinheitX, z.B. ,Volt*. Wird durch ,UnitAutoX" manipuliert.

property UnitNameY : String32;
Text/Name EinheitY, z.B. ,Amp“. Wird durch ,UnitAutoY* manipuliert.

property ChanlEna : boolean;

property Chan2Ena : boolean;

property Chan3Ena : boolean;

property Chan4Ena : boolean;
Beim Wechsel von false nach true wird der zugehdrige Buffer aquiriert und initialisiert. Das
Beschreiben mit Daten wird zugelassen. Beim Wechsel von true nach false wird der requirierte
Speicher des Buffers freigegeben und ein Lesen und Schreiben ist nicht mehr mdglich.

property ChanlRes : boolean;

property Chan2Res : boolean;

property Chan3Res : boolean;

property Chan4Res : boolean;
Ldscht beim Schreiben den zugehdrigen Buffer mit 0, dabei spielt der Wert des boolean (true/false)
keine Rolle. Der Lesezugriff ergibt ChanxRes:= ChanxFill = 0;

property ChanlVis : boolean;
property Chan2Vis : boolean;
property Chan3Vis : boolean;
property Chan4Vis : boolean;
Schaltet die Kurve des entsprechenden Kanals sichtbar bzw. unsichtbar.

property ChanlName : string;

property Chan2Name : string;

property Chan3Name : string;

property Chan4Name : string;
Text/Name fur jeweiligen Kanal, wird im zugehdrigen Feld in der eingestellten Kanalfarbe
angezeigt.

property ChanlCol : Tcolor;
property Chan2Col : Tcolor;
property Chan3Col : Tcolor;
property Chan4Col : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanals sowie der Kurve des zugehorigen Kanals.

property ChanlFill : Integer;

property Chan2Fill : Integer;

property Chan3Fill : Integer;

property Chan4Fill : Integer;
Gibt die Anzahl der eingeschriebenen xy-Werte zuriick und dient gleichzeitig als Schreibpointer fiir
SetChanxBuff. Nur Lesen mdglich.

property ColDisplay : Tcolor;
Hintergrund Farbe des Displays

property ColGrid : Tcolor;
Farbe des Rasters des Displays

property ColZeroLine: Tcolor;
Farbe der Nullinie des Displays
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property PointerCol : Tcolor;
Farbe der Messlinien des Displays

property MarkerCol : Tcolor;
Farbe der Bezugslinien fur die Messlinien des Displays

property ScalaPartX : Integer;
Anzahl der vertikalen Orientierungslinien auf der x-Achse. (1..20)
bei NonLinear X : Anzahl der Linien in einer Dekade
bei Linear X : Anzahl aller Rasterlinien des Displays und Beschriftung der X-Achse

property ScalaPartY : Integer;
Anzahl der horizontalen Orientierungslinien auf der y-Achse. (1..20)
bei NonLinear Y : Anzahl der Linien in einer Dekade
bei Linear Y : Anzahl aller Rasterlinien des Displays und Beschriftung der Y-Achse

property MeasEnable : boolean;
Hiermit werden die Mess Fadenkreuze sichtbar bzw. unsichtbar geschaltet.
Die beiden Mess-Fadenkreuze kénnen mit der linken bzw. rechten Maustaste bewegt werden.

property PointerPosX : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die X-Koordinate dieses Kreuzes wird
relativ zur x-Koordinate des Markerkreuzes und absolut in dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit
PointerPosX kann die absolute x-Position vom Programm ausgelesen bzw. gesetzt werden.

property MarkerPosX : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der x und y Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosX kann die absolute x-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden.

property PointerPosY : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die Y-Koordinate dieses Kreuzes wird
relativ zur y-Koordinate des Markerkreuzes und absolut in dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit
PointerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw. gesetzt werden.

property MarkerPosY : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der x und y Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden.

property BufferLen : Integer;
Grosse des Aufzeichnungs Buffers bzw. Anzahl der mdglichen Aufzeichnungs Records.
Ein Verandern dieses Parameters I6scht die Buffer komplett und initialisiert sie neu.
Der tatséchliche Speicherverbrauch eines Buffers kann aus der Initialisierung errechnet werden:

Get Mem( Ch1Buf f, BufferLen * SizeO (xyCoo));
wobei xyCoo so definiert ist:

type
xyCoo = record
xc . single;
yc : single;
end;
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Mit der function
Get ChlBuff(adrs : integer; var valx, valy : single) : bool ean;

kann der Buffer 1 ausgelesen werden. GetChxBuff wird true, wenn ,adrs* gultig ist.

Mit der function

TxyG aph. Set Ch2Buf f (val x, valy : single) : bool ean;
wird ein Koordinatenpaar in Buffer 2 geschrieben, und zwar an die Stelle auf die der Startpointer
(ChanxFill) zeigt. Der Pointer wird automatisch inkrementiert. Da gleichzeitig ein
Zeichnungsvorgang auf das Display erfolgt, ist diese Operation, vor allem beim ,Joined* Modus,
wenn der letzte Punkt mit dem neuen mit einer Linie verbunden wird, nur sinnvoll, wenn die
erfassten Daten auch sozusagen inkrementell sind. Random geschrieben werden kann nur, wenn
joined immer false ist.

Mit der function

ChangeChlBuff(adrs : Integer; valx, valy : single) : bool ean;
wird ein Koordinatenpaar an die Stelle ,adrs* geschrieben. Der Schreib-Pointer wird nicht veréndert,
solange die Operation einen schon beschriebenen Teil des Buffers betrifft. Ein Schreiben auf einen
noch nicht beschriebenen Teil der Buffer ist mdglich, hat aber zur Folge dass der Schreib-Pointer
(ChanxFill) dann auf diese Adresse gesetzt wird.

property ZoomEnable : boolean;
Sperrt die Zoomfunktion der mittleren Maustaste (oder Shift + Linke Maustaste) oder gibt diese
frei.

property ZoomLight : boolean;
Im nicht-gezoomten Modus wird die zuletzt eingestellte Zoom-Area mittels eines Rahmens
dargestellt. Ist wichtig zum Grossenvergleich, Auffinden etc.

property ZoomFull : boolean;
Schaltet um zwischen Normaldarstellung, gezoomter Darstellung. Beispiel in ,xyDemo.dpr.*

property Joined : boolean;
Bestimmt die Zeichnungsart der Kurven auf dem Display. Wenn Joined = true dann werden die
einzelnen Messpunkte mittels einer Linie miteinander verbunden. Im anderen Fall werden die
Messpunkte nur als Pixel/Punkt gezeichnet. Joined ist relativ langsam, hat aber den Vorteil der
besseren Darstellung.

property NonLinearX : Boolean;
Stellt die Lineare oder Logarithmische Darstellung des Displays fur die x-Achse ein.
Siehe auch ScalaPartX.

property NonLinearY : Boolean;
Stellt die Lineare oder Logarithmische Darstellung des Displays fir die y-Achse ein.
Siehe auch ScalaPartY.

property LinStartX : double;
Definiert die ,linkste" Linie bzw. x-Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner
bzw. negativer sein als LinEndX. Wird benutzt wenn NonLinearX = false.

property LinEndX : double;
Definiert die ,rechste” Linie bzw. x-Endwert der Darstellung des Displays. Muss grésser bzw.
positiver sein als LinStartX. Wird benutzt wenn NonLinearX = false.

property LogStartX : double;
Definiert die ,linkste" Linie bzw. x-Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner
bzw. negativer sein als LogEndX aber immer > 0. Wird benutzt wenn NonLinearX = true.

property LogEndX : double;
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Definiert die ,oberste” Linie bzw. x-Endwert der Darstellung des Displays. Muss grosser bzw.
positiver sein als LogStartY. Wird benutzt wenn NonLinearY = true.

property LinStartY : double;
Definiert die ,unterste” Linie bzw. y-Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner
bzw. negativer sein als LinEndY. Wird benutzt wenn NonLinearY = false.

property LinEndY : double;
Definiert die ,oberste” Linie bzw. y-Endwert der Darstellung des Displays. Muss grdsser bzw.
positiver sein als LinStartY. Wird benutzt wenn NonLinearY = false.

property LogStartY : double;
Definiert die ,unterste” Linie bzw. y-Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner
bzw. negativer sein als LogendY aber immer > 0. Wird benutzt wenn NonLinearY = true.

property LogEndY : double;
Definiert die ,oberste” Linie bzw. Endwert der y-Darstellung des Displays. Muss grosser bzw.
positiver sein als LogStartY. Wird benutzt wenn NonLinearY = true.

property onZoomsSet : TNotifyEvent;
Ein Event/Ereignis, das auftritt, wenn der ZoomMode sich &ndert. Dieses Erreignis ist dann
wichtig, wenn die Anwendung ,private Malereien* oder Texte auf dem Display ausgeben will.

property onRefresh : TNotifyEvent;
Ein Event/Erreignis, das auftritt, wenn das Display sich neu zeichnet. Sonst wie unter
onZoomSet.

Methoden/Prozeduren

function LoadFromFile(FName : string) : boolean;
Ladt eine zuvor abgespeicherte oder durch ein anderes Programm generierte Konserve aus einer
Datei. ,FName" muss u.U. den kompletten Pfad und den Dateinamen nach DOS-Konventionen
enthalten. Bei Dateien, die durch andere Programme generiert werden, muss die Dateistruktur
folgendermassen beschaffen sein bzw. generiert werden:

Datei-Header
str:="'xyGaph';

str:=str + '|" + IntToStr(ChanlFill);

str:=str + '|" + IntToStr(Chan2Fill);

str:=str +'|' + IntToStr(Chan3Fill);

str:=str + '|" + IntToStr(ChandFill);

str:=str +' @ + "Z

Bl ockWite(DestFile, Str, ord(Str[0])+1);
Daten-Block:

tc: = sizeO (xyCoo);
for idx:= 0 to ChanlFill-1 do begin
CGet Ch1Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyval, tc);
end;
for idx:= 0 to Chan2Fill-1 do begin
CGet Ch2Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyval, tc);
end;
for idx:= 0 to Chan3Fill-1 do begin
Get Ch3Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyval, tc);
end;
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for idx:= 0 to ChandFill-1 do begin
Get Ch4Buf f (i dx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyval, tc);
end;

type
xyCoo = record
xc . single;
yc : single;
end;

function SaveToFile(FName : string) : boolean;
Schreibt die 4 Buffer mit den zugehdrigen Record Parametern in die Datei ,Fname*.
Dateistruktur siehe ,LoadFromFile“.

procedure ParamChange;
Nach verandern von Aufzeichnungs- oder Bufferparametern muss ParamChange aufgerufen
werden. Dadurch ist es moglich einen komplett neuen Parametersatz zu installieren, ohne dass bei
jeder einzelnen Parameteranderung die Komponente sich neu zeichnet.

procedure DispRefresh;
Erzwingt ein Neuzeichnen des Displays.

procedure Repaint;
Erzwingt ein Neuzeichnen der gesamten Komponente.

procedure DrawScala;
Erzwingt ein Neuzeichnen der Scala.

procedure ScalePnt(XL,YL : double; var XP,YP : LongInt);
Skalierungs Routine. Dient vor allem dem ,privaten“ Zeichnen auf dem Display. Beispiel bei
sproperty canvas”. Um die absoluten Koordinaten fir MoveTo, LineTo, TextOut etc. zu erhalten,
wird ScalePnt in XL, YL die logische Koordinate im gewahlten Koordinatensystem (LinStartX etc.
etc) ubergeben. In XP und YP erhélt man die physikalische Koordinate zuriick.

function GetDispRect : Trect;
Mit GetDispRect erhéalt man die Grosse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.
Siehe Beispiel bei ,property canvas®.

function GetChl1Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) : boolean;

function GetCh2Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) : boolean;

function GetCh3Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) : boolean;

function GetCh4Buff(adrs : integer; var valx, valy : single) : boolean;
Mit der function GetChxBuff kann der Buffer ausgelesen werden. GetChxBuff wird true, wenn
,adrs* eine giltigen Wert hat. (Siehe property BufferLen)

function SetChi1Buff(valx, valy : single) : boolean;

function SetCh2Buff(valx, valy : single) : boolean;

function SetCh3Buff(valx, valy : single) : boolean;

function SetCh4Buff(valx, valy : single) : boolean;
Mit der procedure SetChxBuff wird ein Koordinatenpaar in den Buffer x geschrieben, und zwar an
die Stelle auf die der pointer ChanxFill zeigt. Der Pointer wird automatisch inkrementiert. Da
gleichzeitig ein Zeichnungsvorgang auf das Display erfolgt, ist diese Operation, vor allem beim
,~Joined“ Modus, wenn der letzte Punkt mit dem neuen mit einer Linie verbunden wird, nur sinnvoll,
wenn die erfassten Daten auch sozusagen inkrementell sind. Random geschrieben werden kann
nur, wenn joined immer false ist.
(Siehe property BufferLen)
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function ChangeChl1Buff(adrs : integer; valx, valy : single) : boolean;

function ChangeCh2Buff(adrs : integer; valx, valy : single) : boolean;

function ChangeCh3Buff(adrs : integer; valx, valy : single) : boolean;

function ChangeCh4Buff(adrs : integer; valx, valy : single) : boolean;
Mit der function ChangeChxBuff wird ein Koordinatenpaar an die Stelle ,adrs" geschrieben. Der
Schreib-Pointer wird nicht verandert, solange die Operation einen schon beschriebenen Teil des
Buffers betrifft. Ein Schreiben auf einen noch nicht beschriebenen Teil der Buffer ist méglich, hat
aber zur Folge dass der Schreib-Pointer (ChanxFill) dann auf diese Adresse gesetzt wird. (Siehe
property BufferLen)

procedure ResetChanl,;

procedure ResetChan2;

procedure ResetChans3;

procedure ResetChan4;
Die Prozedur RestChanx Iéscht den enstsprechenden Buffer mit ,,0 und setzt den Schreibpointer
auf die Adresse ,,0“. Anschliessend wird das Display neu gezeichnet (Refresh).

Variable

ZoomStartX : double;
ZoomEndX : double;
ZoomStartY : double;
ZoomEndY : double;

Mit diesen 4 Variablen kann ein Zoomausschnit aus dem Buffer gewahlt werden. Dabei ist
unbedingt zu beachten, dass sowohl die y-Grenzen(LinStartY und LinEndY bzw. LogStartY und
LogEndY) als auch die x-Grenzen nicht Uberschritten werden. Mit ZoomFull = true/falsekann der
gewahlte Ausschnitt sichtbar gemacht bzw. riickgesetzt werden.
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| xyGraphN

Komponente zur graphischen Darstellung von bis zu 16 Messreihen mit jeweils bis zu
8000 xy-Koordinaten. Jeder Kanal hat sein eigenes frei wahlbares Koordinatensystem.
Die x und y-Achsen sind unabhangig voneinander Linear oder Logarithmisch einstellbar.
Alle Parameter Uber Properties zuganglich. Eingebaute Datei-Operationen (Laden,
Speichern, BitMap). Mehrere Printer/Hardcopy Funktionen. Zoom und Messfunktionen.

Komponenten Deklaration

type
xyCoo = record
xc : single;
yc : single;
end;
TBufferA = array[0..32000] of xyCoo;

{ Forward decl arations }
TxyG aphN = cl ass;

TxyChan = cl ass(TPer si stent)

private
FCont r ol
cChanNane
cChanFi | |
cBuf f er Len
ChanBuf f
cChancCol :
cZeroLi neCol :
cZeroli neStyl
cChanEna :
cChanVi s
cUni t NaneX
cUni t NaneY
cUni t Aut oX
cUni t Aut oY
cUni t Col X
cUnitCol Y
cNonLi near X :
cLinStartX
cLi nEndX
cLogStart X
cLogEndX :
cNonLi nearV :
cLinStarty
cLi nEndY
cLogStartyY
cLogEndY :
cScal abDi gsY :
cScal aPart X :
cScal aPartY :
cScal aPLogX :
cScal aPLogY :
cLoglOStart:
cLoglOEndY :
cLoglOStart X:
cLoglOEndX
cXStartlL

TXYgr aphN;
string;
i nteger;
i nteger;
ATBuf f er A;
TCol or;
TCol or;
TPenSt yl e;
Bool ean;
Bool ean;
String32;
String32;
bool ean;
bool ean;
TCol or;
TCol or;
Bool ean;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
Bool ean;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
I nt eger;
I nt eger;
I nt eger;
I nt eger;
I nt eger;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
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pu

pu

CXAbsL doubl e;

cXEndL doubl e;

cYStartL doubl e;

CcYAbsL doubl e;

cYEndL doubl e;

ChanNum i nteger;

procedur e ParanChange(dol nval bool ean) ;
procedure Di spRefresh;

procedure d ear ChanBuff;

procedure NewChanBuff;

procedur e Set ChanEna(pVal ue: Bool ean);
procedure Set ChanVi s(pVal ue: Bool ean);
procedure Set ChanRes(pVal ue: Bool ean);
function GetChanRes : bool ean

Procedure Set ChanCol (pVal ue : TCol or);
Procedure Set ZeroLi neCol (pVal ue : TCol or);
procedure Set ZerolLi neStyl (pValue : tPenStyle);
procedure Set ChanFill (pVal ue : |nteger)
Procedure Set Scal aDi gsY(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPart X(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPart Y(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPLogX(pVal ue : integer);
Procedure Set Scal aPLogY(pVal ue : integer);
procedur e Set ChanNane(pVal ue: string);
Procedur e Set NonLi near X(pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set NonLi near Y(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetLinStart X(pValue : double);
Procedure SetLi nEndX(pVal ue : doubl e);
Procedure SetLinStartY(pValue : double);
Procedure SetLinEndY(pVal ue : double);
Procedure SetlLogStart X(pVal ue : double);
Procedure Set LogEndX(pVal ue : doubl e);
Procedure SetlLogStartY(pVal ue : double);
Procedure Set LogEndY(pVal ue : doubl e);
Procedure Set Unit Col X(pVal ue : TCol or);
Procedure Set UnitCol Y(pValue : TCol or);
Procedure Set Unit NaneX(pVal ue : string32);
Procedure Set Unit NaneY(pVal ue : string32);
Procedur e Updat ePar am

constructor Create(AControl: TXYgraphN)

blic
procedure Reset Chan

procedure Assign(Source

bl i shed

property ZeroLi neStyl:

Zer oLi neCol
Uni t Col X
Uni t Col Y

Uni t NameX
Uni t NaneY
Uni t Aut oX
Uni t Aut oY
ChanRes
ChanName
ChanCo
ChanVi s
ChanFi I | :
Scal abi gsY :
Scal aPart X :
Scal aPartyY :
Scal aPart NX
Scal aPar t NY:

property
Property
Property
Property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property

TPersistent); override;

TPenStyl e read cZeroLineStyl

wite SetZerolLineStyl;

IL
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]

TCol or read cZeroLineCol wite SetZeroLi neCol
TCol or Read cUnit Col X Wite Set Unit Col X;
TCol or Read cUnit Col Y Wite Set UnitColY,;
String32 read cUnitNaneX wite SetUnitNaneX;
String32 read cUnitNaneY wite SetUnitNaney,
bool ean read cUnitAutoX write cUnitAutoX;
bool ean read cUnit AutoY write cUnitAutoY,
bool ean read Get ChanRes write SetChanRes;
string read cChanNane write SetChanNane;
TCol or read cChanCol write Set ChanCol ;
bool ean read cChanVis wite SetChanVis;
i nt eger read cChanFill wite SetChanFill;
I nt eger read cScal aDigsY wite Set Scal ab gsY,
I nt eger read cScal aPart X wite Set Scal aPart X
I nt eger read cScal aPartY wite SetScal aPart,
I nt eger read cScal aPLogX wite Set Scal aPLogX;
I nt eger read cScal aPLogY wite Set Scal aPLogy,;
LA L [=]
% i 3 ol B [olml== F 1< 2 (ﬁll‘{,ﬂ@l
—_— —_—




Thales by E-LAB Computers seie 1

Property NonLi near X : Bool ean read cNonLinearX wite Set NonLi near X
Property NonLi nearY : Bool ean read cNonLinearY wite SetNonLinear,
property LinStartX doubl e read cLinStartX wite SetLinStartX;
property LinStartyY doubl e read cLinStartY wite SetLinStarty;
property LinEndX doubl e read cLi nEndX write SetlLinEndX
property LinEndY doubl e read cLi nEndY write SetlLinEndY,
property LogStart X doubl e read cLogStartX wite SetlLogStartX;
property LogStartyY doubl e read cLogStartY wite SetlLogStarty;
property LogEndX doubl e read cLogEndX write SetLogEndX;
property LogEndY doubl e read cLogEndY write SetLogEndY,;
end;
TxyG aphN = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
FOnZoontet TNot i f yEvent ;
FOnRefresh : TNotifyEvent;
FOnChChange : TNoti fyEvent;
FCol Capt TCol or;
FCol Txt Capt TCol or;
FCapti on String32;
FMeasEna bool ean;
FPosShow . Bool ean;
FPoi nt er PosX : doubl e;
FPoi nt er PosY : doubl e;
FCol Poi nter : TCol or;
FCol Di splay : TCol or;
FCol Gid . TCol or;
FZer oLi neCol : TCol or;
f Zer oLi neSt yl TPenStyl e;
FMar ker PosX : doubl e;
FMar ker PosY : doubl e;
FCol Mar ker TCol or;
FZoonEna Bool ean;
FZoontul | Bool ean;
FZoonli ght Bool ean;
FJoi ned Bool ean;
FBuf f er Len i nteger;
FSpaceRi ght i nteger;
FSpaceleft i nteger;
FChanCount i nteger;
f Scal aDi gsY : Integer;
fScal aPart X : Integer;
fScal aPartyY : Integer;
f Scal aPLogX : Integer;
f Scal aPLogY : Integer;
FUni t NanmeX : String32;
FUni t NaneY String32;
FUni t Aut oX bool ean;
FUni t Aut oY bool ean;
FUni t Col X TCol or;
FUni t Col Y . TCol or;
FNonLi near X : Bool ean;
FLi nStart X doubl e;
FLi nEndX doubl e;
FLogSt art X doubl e;
FLogEndX : doubl e;
FNonLi nearY : Bool ean;
FLinStartyY doubl e;
FLi nEndY . doubl e;
[ NI} " " =
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FLogStartyY doubl e;

FLogEndY doubl e;

fXStartL doubl e;

f XAbsL doubl e;

f XEndL doubl e;

fYStartL doubl e;

f YAbsL doubl e;

f YEndL : doubl e;

fLogl0StartY: doubl e;

f Logl0EndY : doubl e;

fLogl0Start X: doubl e;

f Log10EndX doubl e;

FConmi d bool ean;

CopyBnp TBi t Map;

axBmp TBi t Map;

ayBnp TBi t Map;

dxBnp TBi t Map;

dyBmmp TBi t Map;

axBnpsav TBi t Map;

ayBnpsav TBi t Map;

dxBrpsav TBi t Map;

dyBrpsav TBi t Map;

ChanArr Array[1l..16] of TxyChan;

Cur Chan . integer;

ChanKeyDown : integer;

pai nt ed Bool ean;

XStartP Longl nt ;

YStartP Longl nt ;

XAbsP Longl nt;

YAbsP Longl nt ;

GidOfs i nteger;

Text Ypos i nteger;

ConBt n TRect ;

KeyArr array[1..16] of TRect;

axRect ,

ayRect,

dxRect ,

dyRect ,

Capt Rect,

| ef t Rect,

t opRect,

di spRect,

bot t omRect TRect ;

zoom ng bool ean;

MouseX,

MouseY Longl nt ;

Poi nt er Px i nteger;

Poi nt er Py i nt eger;

Mar ker Px i nteger;

Mar ker Py i nt eger;

ZoonmPos X1 Longl nt ;

ZoonPos X2 Longl nt ;

ZoonPosY1l Longl nt ;

ZoonPosY2 Longl nt ;

ol dZoom bool ean;

procedure DrawSi gnal (chan, pos : integer);

procedur e DrawConBt n;

PROCEDURE Cal cMeasPoi nts(X, Y: Integer; Shift: TShiftState);

procedure Set Contxi d(pVal ue: bool ean);

Procedure Set PosShow pVal ue : Bool ean);

procedure Set Chanl(pVal ue: TxyChan);
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pr

procedure Set Chan2(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan3(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan4(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan5(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan6(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan7(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan8(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chan9(pVal ue: TxyChan);
procedure Set ChanlO(pVal ue: TxyChan);
procedure SetChanll(pVal ue: TxyChan);
procedure SetChanl2(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chanl3(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chanl4(pVal ue: TxyChan);
procedure Set Chanl5(pVal ue: TxyChan);
procedure SetChaan(pvalue: TxyChan) ;
function GetChanl : TxyChan;

function GetChan2 : TxyChan;

function GetChan3 : TxyChan

function GetChan4 : TxyChan

function GetChan5 : TxyChan

function GetChan6 : TxyChan

function GetChan7 : TxyChan

function GetChan8 : TxyChan

function GetChan9 : TxyChan

function GetChanl0 : TxyChan

function GetChanll : TxyChan

function GetChanl2 : TxyChan

function GetChanl3 : TxyChan

function GetChanl4 : TxyChan

function GetChanl5 : TxyChan;

function GetChanl6 : TxyChan;

procedure SetChanCount(pvalue . integer);
procedure Set Joi ned(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Zoonful | (pVal ue: Bool ean);
procedure Set Zoonli ght (pVal ue: Bool ean);
Procedure SetCaption(pValue : String32);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Txt Capt (pVal ue : TCol or);
procedur e DrawText Capt ;

procedure Set SpaceRi ght(pValue : integer);
procedure Set SpacelLeft(pValue : integer);
procedure SetBufferLen(pValue : integer);
procedure Set MeasEna(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Poi nt er PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Mar ker PosX(pVal ue: doubl e);
procedure Set Poi nterPosY(pVal ue: doubl e);
procedure Set Marker PosY(pVal ue: doubl e);
Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
Procedur e Set Col Marker (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Di spl ay(pVal ue : TCol or);
Procedure SetCol Gid(pValue : TCol or);
procedure Set Cur Chan(pVal ue : integer);
function FHardCopy : TBitmap

procedure FCO earBnp(b : TBitnap);
procedure DrawPoi nter;

procedur e DrawMarker;

procedur e ShowPos;

ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);

procedure MouseMve(Shift:
procedure MouseDown(Butt on:

TShiftState
ThouseBut t on;

X, Y. Integer);
Shift:

overri de;
TShiftState

X Y

I nteger); override;
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procedure MuseUp(Button: TMuseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;
procedure Paint; override;
public
{ Public-Deklarationen }
Zoonttart X doubl e;
ZoonEndX doubl e;
ZoonttartyY doubl e;
ZoonEndY doubl e;
function LoadFronFile(FileNane : string) bool ean;
function SaveToFile(FileNanme : string) bool ean;
procedur e ParanChange;
procedure Di spRefresh;
procedure Repaint;
procedure DrawScal a;
function CetDispRect : TRect;
function CheckCoos(chan : integer; coo : xyCoo) bool ean;
procedure Scal ePnt(chan : integer; XL,YL : double; var XP,YP : Longint);
procedure Poi nt ToScal e(px, py : integer; var sx, sy : double);
function GetChanBuff(chan, adrs : integer; var valx, valy : single)
bool ean;
function ChangeChanBuff(chan, adrs : integer; valx, valy : single)
bool ean;
function SetChanBuff(chan : integer; valx, valy : single) bool ean;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property canvas;
property Align;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
property SpaceRi ght i nt eger read FSpaceRight wite SetSpaceRi ght;
property SpacelLeft i nt eger read FSpacelLeft wite SetSpacelLeft;
property ChanShow i nt eger read Cur Chan write SetCurChan;
Property Har dCopy TBi t Map read FHar dCopy write FO ear Bnp;
Property Caption . String32 read FCaption wite SetCaption;
property Capt BackCol : TCol or read FCol Capt wite SetCol Capt;
property CaptionCol : TCol or read FCol TxtCapt wite Set Col Txt Capt;
property Col Di splay : TCol or read FCol Display wite SetCol D spl ay;
property ColGid TCol or read FCol Gid wite SetCol Gid;
property Poi nter Col TCol or read FCol Pointer wite SetCol Pointer;
property MarkerCol : TCol or read FCol Marker write SetCol Marker;
Property MeasEnabl e : bool ean read FMeasEna wite Set MeasEna;
Property PositionShow : Bool ean Read FPosShow Wite SetPosShow;
Property Poi nterPosX : double read FPoi nterPosX write SetPointerPosX;
Property MarkerPosX : doubl e read FMarkerPosX wite Set MarkerPosX;
Property Poi nterPosY : double read FPoi nterPosY write SetPointerPosY;
Property MarkerPosY : doubl e read FMarkerPosY wite Set Marker PosY,
property BufferLen : integer read FBufferLen write SetBufferlLen;
property ZoonEnabl e : bool ean read FZoonEna wite FZoonEna;
property Zoontul | bool ean read FZoonful | write SetZoonfull;
property Zoonli ght bool ean read FZoonlLi ght wite SetZoonlight;
property Joi ned . bool ean read FJoi ned wite SetJoined;
property ConmonGid : bool ean read FContxid wite SetConGxid;
property ChanCount i nt eger read FChanCount wite SetChanCount;
property Channel 1 TxyChan read Get Chanl write SetChanil;
property Channel 2 TxyChan read Get Chan2 wite SetChanz;
property Channel 3 TxyChan read Get Chan3 wite SetChan3;
property Channel 4 TxyChan read Get Chan4 write SetChan4g,
property Channel 5 TxyChan read Get Chanb wite SetChanb;
property Channel 6 TxyChan read Get Chan6 wite SetChan6;
property Channel 7 . TxyChan read Get Chan7 wite SetChan7,
e = i
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property Channel 8 . TxyChan read Get Chan8 wite SetChans;
property Channel 9 . TxyChan read Get Chan9 wite SetChan9;
property Channel 10 : TxyChan read GetChanlO wite SetChanlO;
property Channel 11 : TxyChan read GetChanll wite SetChanll;
property Channel 12 : TxyChan read GetChanl2 wite SetChanl2;
property Channel 13 : TxyChan read GetChanl3 wite SetChanl3;
property Channel 14 : TxyChan read GetChanl4 wite SetChanl4;
property Channel 15 : TxyChan read GetChanlb wite SetChanls;
property Channel 16 : TxyChan read GetChanl6 wite SetChanlé;
property onZoontet : TNotifyEvent read FOnZoonBSet wite FOnZoonSet;
property onRefresh : TNotifyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;
property onChanChange : TNotifyEvent read FOnChChange wite FOnChChange;
end;

function TxyG aphN. SaveToFil e(Fil eName : string) : bool ean;

var idx, tc, i : integer;
DestFile . file of byte;
NumNitten : integer;
st . string;
xyVal : xyCoo;

begi n

AssignFil e(DestFile, FileNane);
Rewrite(DestFile);
st:= 'xyG&GaphN ;
for idx:=1 to 16 do
st:=st +"'|" + IntToStr(ChanArr[idx].ChanFill);
st:=st +'@ + "z
NumNitten: = I ength(St);
Bl ockWite(DestFile, NunmWitten, 1);
Bl ockWite(DestFile, St[1], NumWitten);
tc: = sizeO (xyCoo);
for i:= 1 to 16 do begin
for idx:= 0 to ChanArr[i].ChanFill-1 do begin
Get ChanBuf f (i, idx, xyVal.xc, xyVal.yc);
Bl ockWite(DestFile, xyval, tc);
end;
end;
System Cl oseFi |l e(DestFil e);
Resul t: = true;
end;

Ej.
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& ytGraph

Fortlaufende graphische Darstellung ankommender Daten/Messwerte. Bis zu einer
gewissen Geschwindigkeit echtzeitfahig. Auch abspielen von gespeicherten Daten. Zoom,
Print und Messfunktionen. 4 Kanale. Y-Achse lin/log. Eingebaute Datei-Operationen
(Laden, Speichern, BitMap).

Die Komponente TRecCltrl ist speziell fur die Steuerung des ytGraph entwickelt worden.
Im Demo Programm ytDemo.dpr ist das Zusammenspiel gut zu erkennen.

Bitte beachten:

Die Komponente zeichnet aus Geschwindigkeitsgriinden direkt auf den Bildschirm ohne
Zwischen Pufferung. Das bedeutet, dass wahrend eines Aufzeichnungvorgangs die
Komponente nicht durch andere Windows Komponenten tberdeckt werden sollte. Dies
hatte ein Neuzeichnen zur Folge, was u.U. mit Datenverlust bezahlt werden muss. Der
Kompromiss wurde gewahlt, um die Zeichnungsgeschwindigkeit wahrend der
Aufzeichnung hoch zu halten. Ein zerstéren der Komponente z.B. durch einen fremden
Dialog wird wahrend der Aufzeichnung nicht repariert, was auf die Aufzeichnung selbst
jedoch keinen Einfluss hat. Die Daten werden sicher gehalten, nur das geldschte Teil des
Displays bleibt weiss.

Komponenten Deklaration
type
Tyt Graph = cl ass( TRahnen)
private
{ Private-Dekl arationen }
FOnZoontet : TNotifyEvent;
FOnRefresh : TNotifyEvent;
FOnPar mChange : TNoti f yEvent;

CopyBmp : TBit Map;
yBmp : TBit Map;
FCol Capt . TCol or;
FCol Txt Capt : TCol or;
FCapti on : String32;
FUni t NaneY : String32;
FUni t Col X . TCol or;
FUni t Col Y . TCol or;

FDi spl ayTyp : ytDispType;
FG aphMbde : yt GraphMode;
FTi neBase . doubl e;
FSanpl es . Longl nt;
FNonLi nearY : Bool ean;
FLinStartY : double;

FLi nEndY . doubl e;
FLogStartyY : doubl e;
FLogEndY : doubl e;
FDat eTi ne . bool ean;
FMeasEna . bool ean;
FMeasShow : Bool ean;

FPoi nt er PosX : doubl e;
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FPoi nt er PosY :

FCol Poi nter :
FCol Di spl ay :
FCol Gid :
FCol Zer oLi ne:
FScal aPart X :
FScal aPartY :
FMar ker PosX :
FMar ker PosY :
FCol Mar ker
FStart Rec
FStart Pl ay
FZoonEna
FZoonli ght
FZoonivbde
FJoi ned
FChan1Col
FChan2Col
FChan3Co
FChan4Col
FChanlNane
FChan2Nane
FChan3Nane
FChan4Nane
FChanlVi s
FChan2Vi s
FChan3Vi s
FChan4Vi s
FBuf f er Len
FBuffFi I |
StartPtr
CurPtr
StartTi ne
EndTi me

Di spTi me
curTinme
RecDat e

I nt Pol

cur Frac

m nTi me

st eppi ng
zoom ng
MouseX,
MouseY
Poi nt er Px
Poi nt er Py

Mar ker Px

Mar ker Py
ZoomPos X1
ZoomPos X2
ZoomPosY1
ZoomPosY2

I nt er Leave

ol dZoom
savMeasEna
RecEndTi ne :
RecSt art Ti ne:

pai nt ed
XStart P
YStart P
XAbsP
YAbsP

doubl €;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
I nt eger;
I nt eger;
doubl €;
doubl €;
TCol or;
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
yt ZoonMode;
Bool ean
TCol or;
TCol or;
TCol or;
TCol or;
string;
string;
string;
string;
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Bool ean
Longl nt ;
Longl nt ;
Pyt Rec;
Pyt Rec;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
TDat eTi me;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
bool ean;
bool ean;

Longl nt ;
i nt eger;
i nt eger;
i nt eger;
i nt eger;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
yt Zoonode;
bool ean;
doubl e;
doubl e;

Bool ean
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;
Longl nt ;

IL
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XEndL
YStartL
YAbsL
YEndL :
LoglOStarty :
LoglOEndY
ol dNor nSt art :
gridStep :
GidOfs

Text Ypos

Scal aYpos
axRect
ayRect,
dxRect,
dyRect,

Si zeRect,
Capt Rect,

| ef t Rect,

t opRect,

di spRect,
sour ceRect,
dest Rect,

Scal aXrect,
Ti reRect A,
Dat eRect ,

Ti nreRect E,
bot t onRect

doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
doubl €;
i nteger;
i nteger;
I nt eger;

TRect ;

PROCEDURE Cal cMeasPoi nts( X, V:

Procedure SetDi spl ayTyp(pVal ue :
Procedure Set GraphMde(pVal ue :

Procedure Set MeasShow( pVval ue :
Procedur e Set Dat eTi ne(pVal ue :
Procedure Set Unit Col X(pVval ue :
Procedure Set Unit Col Y(pVal ue :

Procedure Set Uni t NaneY(pVal ue :

procedur e DrawSi gnal s;
procedure Set StartRec(pVal ue:
procedure SetStartPl ay(pVal ue:

Procedur e Set NonLi near Y(pVal ue :
Procedure SetLinStartY(pVal ue :

Procedure SetLi nEndY(pVal ue :

Procedure SetlLogStartY(pVal ue :

Procedure Set LogEndY( pVal ue :
procedure Set Joi ned(pVal ue: Bo
procedure Set ZoonVode( pVal ue:
procedur e Set Zoonli ght ( pVal ue:
procedure Set ChanlVi s(pVal ue:
procedure Set Chan2Vi s(pVal ue:
procedure Set Chan3Vi s(pVal ue:
procedure Set Chan4Vi s(pVal ue:
Procedure Set Capti on(pVal ue :
Procedure Set ChanlCol (pVal ue :
Procedure Set Chan2Col (pVal ue :
Procedur e Set Chan3Col (pVal ue :
Procedur e Set Chan4Col (pVal ue :

Procedure Set ChanlNane(pVal ue :
Procedur e Set Chan2Nane(pVal ue :
Procedur e Set Chan3Nane(pVal ue :
Procedur e Set Chan4Nane(pVal ue :

Procedur e Set Col Capt (pVal ue :

Procedur e Set Col Txt Capt (pVal ue :

procedur e DrawText Capt ;

by E-LAB Computers

I nteger; Shift:
yt Di spType);

yt G aphMode) ;

Bool ean) ;

Bool ean) ;

TCol or);

TCol or);
string32);

TShiftState);

Bool ean) ;
Bool ean) ;
Bool ean) ;

doubl e);

doubl e) ;

doubl e) ;
doubl e) ;

ol ean);

yt Zoonbde) ;
Bool ean) ;

Bool ean) ;

Bool ean) ;

Bool ean) ;

Bool ean) ;

String32);

TCol or);

TCol or);

TCol or);

TCol or);
string);
string);
string);
string);

TCol or);

TCol or);
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function ScaleX(XL : double) : Longlnt;

function ScaleY(YL : double) : Longlnt;

procedure Poi nt ToScal e(px, py : integer; var sx, sy : double);

procedure SetBufferLen(pValue : Longlnt);

procedure SetBuffFill(pValue : Longlnt);

procedure Set MeasEna(pVal ue: Bool ean);

procedure Set Sanpl es(pVal ue: Longlnt);

procedure Set Ti neBase(pVal ue: doubl e);

procedur e Set Poi nt er PosX(pVal ue: doubl e);

procedur e Set Mar ker PosX(pVal ue: doubl e);

procedure Set Poi nterPosY(pVal ue: doubl e);

procedure Set Marker PosY(pVal ue: doubl e);

Procedure Set Scal aPart X(pVal ue : integer);

Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);

Procedure Set Col Mar ker (pVal ue : TCol or);

Procedure Set Col Di spl ay(pVal ue : TCol or);

Procedure SetCol Gid(pValue : TCol or);

Procedure Set Col ZeroLi ne(pVal ue : TCol or);

Procedure Set Scal aPart Y(pVal ue : integer);

function FHardCopy : TBitmap;

procedure FCO earBnp(b : TBitnap);

procedure DrawPoi nter;

procedur e DrawMarker;

procedur e ShowPos;

Procedure DrawsSi ze;

procedure Scroll Forw,

procedure Scroll Back;

procedure FreeBuffer;

pr ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);

procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;

procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:
I nteger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
overri de;

procedure Paint; override;

public
{ Public-Deklarationen }
Zoonttart X : doubl e;

ZoonEndX . doubl €;
ZoonStartY : doubl e;
ZoonEndY . doubl €;

function LoadFronFile(FNane : string) : bool ean;

function SaveToFile(FNanme : string) : bool ean;

procedure StartForw(pVal ue : bool ean);

function StepForw : bool ean;

procedure StartBack(pVal ue : bool ean);

function StepBack : bool ean;

procedur e PageBack;

procedur e PageForw;

procedure SetDispStart(pVal ue : double);

procedur e ParanChange;

procedure Di spRefresh;

procedure Repaint;

procedure DrawScal a;

Procedure ShowTi ne;

function CetDispRect : TRect;

function GetBuffer(adrs : Longlnt; var vall, val2, val3, val4 : single)
bool ean;

procedure SetBuffer(vall, val2, val3, val4 : single);
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function ChangeBuffer(adrs : Longlint; vall, val2, val3, val4 : single)
bool ean;
constructor Create( AOmer TConponent); override;
destructor Destroy; override;
publ i shed
{ Published- Dekl arationen }
property Align;
property canvas;
property Drawbde;
procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;
Property Har dCopy TBi t Map read FHar dCopy write FO ear Bnp;
Property Caption : String32 read FCaption wite SetCaption;
property DisplayTyp : ytD spType read FDi splayTyp wite SetDispl ayTyp;
Property G aphMde : yt G aphMbde Read FG aphMbde Wite Set G aphMde;
Property UnitCol X : TCol or Read FUnit Col X Wite Set Unit Col X;
Property UnitCol Y TCol or Read FUnit Col Y Wite Set UnitColY,;
Property UnitNaneY String32 read FUnitNaneY wite SetUnitNaney,
property ChanlNane string read FChanlName  wite Set ChanlNaneg;
property Chan2Nane string read FChan2Nanme  wite Set Chan2Nane;
property Chan3Nane string read FChan3Nanme wite Set Chan3Naneg;
property Chan4Nane string read FChandNanme wite Set Chan4Nane;
property ChanlCol TCol or read FChanlCol write SetChanlCol;
property Chan2Col TCol or read FChan2Col write SetChan2Col ;
property Chan3Col TCol or read FChan3Col write Set Chan3Col ;
property Chan4Col TCol or read FChan4Col write SetChan4Col ;
property ChanlVis bool ean read FChanlVis wite SetChanlVis;
property Chan2Vi s bool ean read FChan2Vis wite SetChan2Vis;
property Chan3Vi s bool ean read FChan3Vis wite SetChan3Vis;
property Chan4dVis bool ean read FChan4Vis wite SetChan4dVis;
property BufferFill : Longlnt read FBuffFill wite SetBuffFill;
property Capt BackCol : TCol or read FCol Capt wite SetCol Capt;
property CaptionCol : TCol or read FCol TxtCapt wite Set Col Txt Capt;
property Col Di splay : TCol or read FCol Display wite SetCol D spl ay;
property ColGid : TCol or read FCol Gid wite SetCol Gid;
property Col ZeroLi ne: TCol or read FCol ZeroLine wite SetCol ZerolLi ne;
property Poi nter Col TCol or read FCol Pointer wite SetCol Pointer;
property MarkerCol : TCol or read FCol Marker write SetCol Marker;
property Scal aPartX : | nteger read FScal aPart X wite Set Scal aPart X
property DispSanpl es: Longl nt read FSanpl es wite SetSanples;
property Ti neBase . doubl e read FTi neBase wite SetTi meBase;
Property DateTine . bool ean read FDateTi ne wite SetDateTine;
Property MeasEnabl e : bool ean read FMeasEna wite Set MeasEna;
Property MeasShow Bool ean Read FMeasShow Wite Set MeasShow;
Property Poi nterPosX : double read FPoi nterPosX write SetPointerPosX;
Property MarkerPosX : doubl e read FMarkerPosX wite Set MarkerPosX;
Property Poi nterPosY : double read FPoi nterPosY write SetPointerPosY;
Property MarkerPosY : doubl e read FMarkerPosY wite Set Marker PosY,
property Scal aPartY : |nteger read FScal aPartY wite Set Scal aPart,
property BufferLen Longl nt read FBufferLen write SetBufferlLen;
property StartRec bool ean read FStartRec wite SetStartRec;
property StartPlay : bool ean read FStartPlay wite SetStartPl ay;
property ZoonEnabl e : bool ean read FZoonEna wite FZoonEna;
property Zoonli ght bool ean read FZoonlLi ght wite SetZoonlight;
property Zoomvbde yt ZoonVbde read FZoomvbde wite SetZoomnbde;
property Joi ned . bool ean read FJoi ned wite SetJoined;
Property NonLinearY : Bool ean read FNonLinearY wite SetNonLinear,
property LinStartyY doubl e read FLinStartY wite SetLinStarty;
property LinEndY doubl e read FLi nEndY write SetlLinEndY,
property LogStartyY doubl e read FLogStartY wite SetlLogStarty;
property LogEndY doubl e read FLogEndY write SetLogEndY,;
property onZoonftet TNot i f yEvent read FOnZoonfet wite FOnZoonfet ;
property onRefresh : TNotifyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;
property OnParnChange : TNotifyEvent read FOnPar nChange wite FOnParnChange;
e = i
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function Tyt Graph. SaveToFi |l e(FNane : string) : bool ean;

var idx, tc . integer;
DestFile o file;
NumNitten : integer;
str . string;
Val 1, Val 2,
Val 3, Val4 : single;
Cet Rec . Pyt Rec;
begi n
if BufferFill = 0 then exit;

Result: = true;
AssignFi |l e(DestFil e, FNane);
Rewite(DestFile, 1);

str:="'ytGaph';
str:=str +'|' + DateToStr(RecDate);
str:=str + '|" + IntToStr(BufferFill);

i f NonLinearY then str:= str + '|N
el se str:=str + '"|L";

str:=str +'|' + FloatToStr(FLogStartY);
str:=str +'|'" + FloatToStr(FLogEndY);
str:=str +'|' + FloatToStr(FLi nStartY);
str:=str + '|'" + FloatToStr(FLi nEndY);
str:=str +'|' + FloatToStr(Ti neBase);
str:=str +'|' + FloatToStr(RecStartTi ne);
str:=str +'|' + FloatToStr(RecEndTi ne);
str:= str +' + NZ;

@
NumVitten:= length(Str);
Bl ockWite(DestFile, NumWitten, 1);
Bl ockWite(DestFile, Str[1], NunmWitten);
tc:= sizeO (single);
GetRec: = StartPtr;
for idx:= 0 to BufferFill-1 do begin

val 1: = Get Rec”. v1;
val 2: = Get Rec”. v2;
val 3: = Get Rec”. v3;

val 4: = Get Rec”. v4;
Bl ockWite(DestFile, vall, tc);
Bl ockWite(DestFile, val2, tc);
Bl ockWite(DestFile, val3, tc);
Bl ockWite(DestFile, val4, tc);
Cet Rec: = Get Rec”. next;

end;

System Cl oseFi |l e(DestFil e);

Result: = true;

end;
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Eigenschaften/Properties

property Align;
Delphi kompatibel: automatische Anpassung etc.

property canvas : TCanvas;
Zeichenflache der Komponente. Der Entwickler kann mit den vorhandenen Properties von ,canvas
eigene Zeichenoperationen durchfiilhren und Texte plazieren. Mit GetDispRect erhalt man die
Grosse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.

Beispiel:
var r . TRect;
begi n
r. = yt Gaphl. Get b spRect;
with r do begin
yt G aphl. Canvas. MoveTo(l eft, top);
yt G aphl. Canvas. Li neTo(ri ght, bottom;
yt G aphl. Canvas. TextQut (I eft, top + (bottomtop) div 2, 'Text');
end;
end;

property HardCopy : TBitMap;
HardCopy liefert die Komponente als BitMap. Hiermit lassen sich diverse Datei- oder Print
Operationen durchfiihren. Das folgende Beispiel speichert die Komponente als BitMap File
auf die Disk. Weitere Beispiele sind im Projekt ,ytDemo.dpr* im Formular ,ytPrint* zu finden.

Beispiel:
yt G aphl. Har dCopy. SaveToFi | e(‘ Fi | eNane. bnp’ ) ;
yt G aphl. Har dCopy: = ni l; (* gibt Resource frei *)

property Caption :__String32;
Caption ist die Uberschrift der Komponente und erscheint im obersten Textfenster.

property CaptBackCol: Tcolor;
Hintergrund Farbe der Uberschrift

property CaptionCol : Tcolor;
Farbe der Uberschrift

property DisplayTyp : ytDispType;
DisplayTyp stellt die Erscheinungsform von ytGraph ein. Es gibt 4 Mdglichkeiten:

complete : Alle Teile von ytGraph werden dargestellt.
fullSize : Nur das Display selbst wird dargestellt.
topScreen : Das Display und ,Caption” wird dargestellt.

bottomScreen Das Display und die Kanalnamen werden dargestellt.

property GraphMode : ytGraphMode;
bestimmt die Darstellung wahrend der Aufzeichnung bzw. Wiedergabe. Es existieren 3 Modi:

gmNone : Es wird nur das erste Bild/Seite gezeichnet, dann keine weiteren mehr

gmPage : Seitenweises Schieben von rechts nach links, ist z.Zeit noch nicht implementiert.

gmsScroll : Die erste Seite wird komplett gezeichnet, dann erfolgt ein kontinuierliches Durch-
schieben des Bildes von rechts nach links.
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property UnitColX : Tcolor;
Farbe des Textes EinheitX, z.B. ,Time"

property UnitColY : Tcolor;
Farbe des Textes EinheitY, z.B. ,Amp*

property UnitNameY : String32;
Text/Name EinheitY, z.B. ,Amp*“

property ChanlName : string;
Text/Name fur Kanal 1, wird im unteren linken Feld bei DisplayTyp ,complete” oder
.bottomScreen” angezeigt.

property Chan2Name : string;
Text/Name fur Kanal 2, wird im zweiten Feld von links bei DisplayTyp ,complete” oder
.bottomScreen” angezeigt.

property Chan3Name : string;
Text/Name fur Kanal 3, wird im zweiten Feld von rechts bei DisplayTyp ,complete” oder
.bottomScreen” angezeigt.

property Chan4Name : string;
Text/Name fur Kanal 4, wird im unteren rechten Feld bei DisplayTyp ,complete* oder
.bottomScreen” angezeigt.

property ChanlCol : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanal 1 sowie der Kurve von Kanal 1

property Chan2Col : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanal 2 sowie der Kurve von Kanal 2

property Chan3Col : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanal 3 sowie der Kurve von Kanal 3

property Chan4Col : Tcolor;
Farbe des Text/Namen Kanal 4 sowie der Kurve von Kanal 4

property ChanlVis : boolean;
Schaltet die Darstellung der Kurve Kanal 1 ein bzw. aus

property Chan2Vis : boolean;
Schaltet die Darstellung der Kurve Kanal 2 ein bzw. aus

property Chan3Vis : boolean;
Schaltet die Darstellung der Kurve Kanal 3 ein bzw. aus

property Chan4Vis : boolean;
Schaltet die Darstellung der Kurve Kanal 4 ein bzw. aus

property BufferFill : Longint;
Gibt die Anzahl der eingeschriebenen yt-Werte zuriick, kann auf O gesetzt werden.

property ColDisplay : Tcolor;
Hintergrund Farbe des Displays

property ColGrid : Tcolor;
Farbe des Rasters des Displays
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property ColZeroLine: Tcolor;
Farbe der Nullinie des Displays

property PointerCol : Tcolor;
Farbe der Messlinien des Displays

property MarkerCol : Tcolor;
Farbe der Bezugslinien fur die Messlinien des Displays

property ScalaPartX : Integer;
Anzahl der vertikalen Orientierungslinien auf der t-Achse. (1..20)

property DispSamples: Longint;
Gibt an wieviel Messpunkte in der horizontalen x- bzw. t-Achse im ZoomMode = zmNormal
dargestellt werden sollen. DispSamples x TimeBase = Zeitintervall fir ein komplettes Display bzw.
DispEndTime - DispStartTime.
Im Demo Programm ,ytDemo* ist DispSamples = 1000 und TimeBase = 10msec. Das Display hat
deshalb eine Anzeige Spannweite von 1000 x 10msec -> 10sec.

property TimeBase : double;
Gibt den zeitlichen Abstand zwischen zwei aufgezeichneten Werten an.
Achtung:
Die Komponente hat keinerlei Timer oder ahnliches. Es liegt deshalb beim Anwendungs
Programm, dass im Aufzeichnungsmodus die Daten im entsprechenden Zeitabstand mittels
SetBuffer eingeschrieben werden. Das gleiche gilt umgekehrt bei der Wiedergabe mittels
StartPlay etc. TimeBase dient nur zur korrekten Darstellung der Daten der x- bzw. t-Achse
und bei den Messfunktionen.

property DateTime : boolean;
Ist DateTime = true, dann wird mit dem aktuellen Datum und Uhrzeit als t-Masstab
aufgezeichnet, ansonsten beginnt die Aufzeichnung mit der Zeit 0.
Ein 4ndern von DateTime ist nur unmittelbar vor RecStart sinnvoll und zuléssig.

property MeasEnable : boolean;
Mit MeasEnable wird die Moglichkeit, mit der linken bzw. rechten Maustaste die Mess-
Fadenkreuze zu bewegen freigeschaltet bzw. gesperrt.

property MeasShow : Boolean;
Hiermit werden die Mess Fadenkreuze sichtbar bzw. unsichtbar geschaltet.

property PointerPosX : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die X-Koordinate (Zeit) dieses
Kreuzes wird relativ zur x-Koordinate des Markerkreuzes und absolut zum Aufzeichnungsstart in
dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit PointerPosX kann die absolute x-Position vom Programm
ausgelesen bzw. gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property MarkerPosX : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der y und t Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosX kann die absolute x-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden. Die Einheit ist Sekunden.

property PointerPosY : double;
Das Pointer Fadenkreuz ist das eigentliche Messfadenkreuz. Die Y-Koordinate dieses Kreuzes wird
relativ zur y-Koordinate des Markerkreuzes und absolut in dem entsprechenden Feld angezeigt. Mit
PointerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw. gesetzt werden.
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property MarkerPosY : double;
Das Marker Fadenkreuz dient zur relativen Messung der y und t Werte im Zusammenhang mit dem
Pointer Fadenkreuz. Mit MarkerPosY kann die absolute y-Position vom Programm ausgelesen bzw.
gesetzt werden.

property ScalaPartY : Integer;
Anzahl der horizontalen Orientierungslinien auf der y-Achse. (1..20).
bei NonLinear Y : Anzahl der Linien in einer Dekade
bei Linear Y : Anzahl aller Rasterlinien des Displays und Beschriftung der Y-Achse

property BufferLen : Longint;
Grosse des Aufzeichnungs Buffers bzw. Anzahl der méglichen Aufzeichnungs Record. Der Buffer
ist als RingBuffer in Form einer Linked List organisiert, d.h. ist beim Aufzeichnen der Buffer
komplett gefillt, wird der néchste Wert an die Stelle des ersten Werts geschrieben und dieser damit
Uberschrieben. Die zugehorigen Start- und Endpointer werden automatisch mitgefiihrt. Durch die
RingBuffer Konstruktion werden immer die letzten [BufferLen] Parameter gehalten. Der tatséchliche
Speicherverbrauch des Buffers kann aus der Initialisierung errechnet werden: Maximaler Grosse ist
50000 Samples.

for idx:= 2 to BufferLen do begin

CGetMem(StartPtr, SizeO(TytRec));
end;

wobei TytRec so definiert ist:

type

Pyt Rec = ~Tyt Rec;

Tyt Rec = Record
prev : PytRec;
vl . single;
v2 . single;
v3 . single;
v4 si ngl e;

next : Pyt Rec;
end;

Mit der function

GetBuffer(adrs : Longlnt; var vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;
kann der Buffer ausgelesen werden. GetBuffer wird true, wenn ,adrs" eine gultigen Wert hat,
d.h. innerhalb des beschriebenen Teils Buffers zeigt.

Mit der procedure

SetBuffer(vall, val2, val3, val4 : single);
werden die 4 Werte in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die der Startpointer zeigt.
Die Pointer werden automatisch weitergefiihrt. Da gleichzeitig ein Zeichnungsvorgang auf das
Display erfolgt, ist diese Operation nur im ,Record“ Modus zulassig.

Mit der function

ChangeBuffer(adrs : Longlnt; vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;
werden 4 Werte an die Stelle ,adrs" geschrieben. Die Pointer werden nicht verandert, d.h. ein
Schreiben auf einen noch nicht beschriebenen Teil des Buffers ist mdglich, hat aber dann keine
weiteren Folgen bzw. ist ohne Wirkung.

property StartRec : boolean;
Wie schon angefiihrt, ist ein Schreiben von Werten in den Buffer mit zugehdériger Pointer-Fort-
fuhrung und Anzeige auf dem Display nur sinnvoll im Record Modus. Durch setzen von StartRec
auf true wird dieser Modus initialisiert, alle Pointer werden zurlickgesetzt, der Buffer geldscht etc.
etc. Nach dem Aufzeichnungsvorgang mittels Aufrufe der Methode SetBuffer muss der Record
Modus wieder zuriickgesetzt werden durch StartRec:= false. Erst dann kénnen Zoom-, Mess- und
Speicherfunction ausgefiihrt werden.
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Beispiel: ytDemo procedure FillBuffer

property StartPlay : boolean;
StartPlay initialisiert die Komponente zur kontinuierlichen Wiedergabe des Buffers. Die eigentliche
Wiedergabe unterliegt jedoch dem Anwendungsprogrammierer. Nach dem beenden der Wieder-
gabe muss StartPlay auf false gesetzt werden. Wahrend der Wiedergabe sollten Zoom- und Mess-
funktionen unterbunden werden.

Beispiel fiir einen Wiedergabe Ablauf aus ,ytDemo.dpr :

yt G aph. Start Pl ay: = true;
Repeat
yt G aph. St epFor w;
Appl i cati on. ProcessMessages;
(* ... Delay ... *)
until (* ... Abbruchbedi ngung ... *)
yt G aph. Start Pl ay: = fal se;

property ZoomEnable : boolean;
Sperrt die Zoomfunktion der mittleren Maustaste (oder Shift + Linke Maustaste) oder gibt diese
frei.

property ZoomLight : boolean;
Im nicht-gezoomten Modus wird die zuletzt eingestellte Zoom-Area mittels eines Rahmens
dargestellt. Ist wichtig zum Grossenvergleich, Auffinden etc.

property ZoomMode : ytZoomMode;
Schaltet um zwischen Normaldarstellung, gezoomter Darstellung und ganzer Buffer Darstellung.
Beispiel in ytDemo.dpr.
zmNormal, zmFull, zmZoomed

property Joined : boolean;
Bestimmt die Zeichnungsart der Kurven auf dem Display. Wenn Joined = true dann werden die
einzelnen Messpunkte mittels einer Linie miteinander verbunden. Im anderen Fall werden die
Messpunkte nur als Pixel/Punkt gezeichnet. Joined ist relativ langsam, hat aber den Vorteil der
besseren Darstellung.

property NonLinearY : Boolean;
Stellt die Lineare oder Logarithmische Darstellung des Displays ein.
Siehe auch ScalaPartY.

property LinStartY : double;
Definiert die ,unterste” Linie bzw. Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner bzw.
negativer sein als LinEndY. Wird benutzt wenn NonLinearY = false.

property LinEndY : double;
Definiert die ,,oberste” Linie bzw. Endwert der Darstellung des Displays. Muss grosser bzw.
positiver sein als LinStartY. Wird benutzt wenn NonLinearY = false.

property LogStartY : double;
Definiert die ,unterste” Linie bzw. Anfangswert der Darstellung des Displays. Muss kleiner
bzw. negativer sein als LogEndY aber immer > 0. Wird benutzt wenn NonLinearY = true.

property LogEndY : double;
Definiert die ,,oberste” Linie bzw. Endwert der Darstellung des Displays. Muss grosser bzw.
positiver sein als LogStartY. Wird benutzt wenn NonLinearY = true.
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property onZoomsSet : TNotifyEvent;
Ein Event/Erreignis, das auftritt, wenn der ZoomMode sich andert. Dieses Erreignis ist dann
wichtig, wenn die Anwendung ,private Malereien* oder Texte auf dem Display ausgeben will.

property onRefresh : TNotifyEvent;
Ein Event/Erreignis, das auftritt, wenn das Display sich neu zeichnet. Sonst wie unter
onZoomSet.

property OnParmChange : TNotifyEvent;
Das Erreignis wird durch verandern von Parameter, z.B. durch den Anwender oder durch
Laden einer Konserve von einer Datei, ausgelost.

Methoden/Prozeduren

function LoadFromFile(FName : string) : boolean;
Ladt eine zuvor abgespeicherte oder durch ein anderes Programm generierte Konserve aus einer
Datei. Fname muss u.U. den kompletten Pfad und den Dateinamen nach DOS-Konventionen
enthalten. Bei Dateien, die durch andere Programme generiert werden, muss die Dateistruktur
folgendermassen beschaffen sein bzw. generiert werden:

Datei-Header

str:="'ytGaph';
str:=str +'|' + DateToStr(RecDate);
str:=str + '|" + IntToStr(BufferFill);

if NonLinearY then str:= str + '|N

el se str:=str + '"|L";

str:= str + + Fl oat ToStr (FLogStartY);
str:= str + + Fl oat ToSt r ( FLogENdY) ;
str:= str + + Float ToStr(FLi nStartY);
str:= str + + Fl oat ToSt r ( FLi nEndY) ;
str:= str + + Fl oat ToSt r (Ti neBase) ;
str:= str + + Float ToStr(RecStart Ti ne);
str:= str + + Fl oat ToSt r (RecEndTi ne) ;
str:=str +'@ + "z

Bl ockWite(DestFile, Str, ord(Str[0])+1);

r
I
I
I
I
I
I
I

Daten-Block:
tc:= sizeO (single);

for idx:= 0 to BufferFill-1 do begin
val 1: = Rec.vl;
val 2: = Rec.v2;
val 3: = Rec.v3;
val 4: = Rec. v4;

Bl ockWite(DestFile, vall, tc);
Bl ockWite(DestFile, val2, tc);
Bl ockWite(DestFile, val3, tc);
Bl ockWite(DestFile, val4, tc);
(* nachster Record holen *)
Rec:= ...;

end;

function SaveToFile(FName : string) : boolean;
Schreibt den kompletten Buffer mit den zugehérigen Record Parametern in die Datei ,Fname*.
Dateistruktur siehe ,LoadFromFile“.
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procedure StartForw(pValue : boolean);

StartForw bereitet die Komponente auf nachfolgende StepForw Aktionen vor. Nach erfolgten
Steps muss StartForw auf false gesetzt werden.

function StepForw : boolean;
Schiebt das Display um einen Schritt nach links. Die Funktion kann mehrmals hintereinander

aufgerufen werden. Ein oder mehrere Steps miussen mit der Ankindigung StartForw eingeleitet
werden.

Beispiel:
yt Graph. Start Forw(true);
Repeat
St op: = not yt Graph. St epForw;
Appl i cati on. ProcessMessages;

(* hier kann eine Scrolltaste geprift werden und ggf. Stop gesetzt werden *)
until stop;

yt G aph. Start Forw(f al se);

procedure StartBack(pValue : boolean);

StartBack bereitet die Komponente auf nachfolgende StepBack Aktionen vor. Nach erfolgten Steps
muss StartBack auf false gesetzt werden.

function StepBack : boolean;
Schiebt das Display um einen Schritt nach rechts. Die Funktion kann mehrmals hintereinander

aufgerufen werden. Ein oder mehrere Steps miussen mit der Ankindigung StartBack eingeleitet
werden.

Beispiel:
yt Graph. St art Back(true);
Repeat
St op: = not yt Graph. St epBack;
Appl i cati on. ProcessMessages;

(* hier kann eine Scrolltaste geprift werden und ggf. Stop gesetzt werden *)
until stop;
yt G aph. St art Back(fal se);

procedure PageBack;
Beschreibt das Display mit eine neuen, zeitlich zurilickliegenden Seite.

procedure PageForw;
Beschreibt das Display mit eine neuen, zeitlich vorneliegender Seite.

procedure SetDispStart(pValue : double);
Beschreibt das Display mit dem Buffer Inhalt an der Stelle pValue. Damit kann nach einer
Aufzeichnung das Display-Fenster an eine bestimmte Stelle im Aufzeichnungsbuffer gelegt werden.

Der Wert pValue bestimmt den Aufsetzpunkt (Zeit) innerhalb des Buffers bzw. die linke Anfangszeit
des Displays.

procedure ParamChange;
Nach verandern von Aufzeichnungs- oder Bufferparametern muss ParamChange aufgerufen
werden. Dadurch ist es moglich einen komplett neuen Parametersatz zu installieren, ohne dass bei
jeder einzelnen Parameterdnderung die Komponente sich neu zeichnet.

procedure DispRefresh;
Erzwingt ein Neuzeichnen des Displays.

procedure Repaint;
Erzwingt ein Neuzeichnen der gesamten Komponente.
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procedure DrawScala;
Erzwingt ein Neuzeichnen der Scala.

procedure ShowTime;
Erzwingt ein Neuzeichnen der Zeitangabe rechts unten.

function GetDispRect : Trect;
Mit GetDispRect erhédlt man die Grosse und Position der aktiven Display-Zeichenflache.
Siehe Beispiel bei ,property canvas®.

function GetBuffer(adrs : Longint; var vall, val2, val3, val4 : single) : boolean;

Mit der function
GetBuffer(adrs : Longlnt; var vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;

kann der Buffer ausgelesen werden. GetBuffer wird true, wenn ,adrs" eine gultigen Wert hat,
d.h. innerhalb des beschriebenen Teils Buffers zeigt. (Siehe property BufferLen)

procedure SetBuffer(vall, val2, val3, val4 : single);

Mit der procedure
SetBuffer(vall, val2, val3, val4 : single);

werden die 4 Werte in den Buffer geschrieben, und zwar an die Stelle auf die der Startpointer zeigt.
Die Pointer werden automatisch weitergefiihrt. Da gleichzeitig ein Zeichnungsvorgang auf das
Display erfolgt, ist diese Operation nur im ,,Record“ Modus zuldssig.

(Siehe property BufferLen)

function ChangeBuffer(adrs : Longlint; vall, val2, val3, val4 : single) : boolean;

Mit der function
ChangeBuffer(adrs : Longlnt; vall, val2, val3, val4 : single) : bool ean;

werden 4 Werte an die Stelle ,adrs" geschrieben. Die Pointer werden nicht verandert, d.h. ein
Schreiben auf einen noch nicht beschriebenen Teil des Buffers ist mdglich, hat aber dann keine
weiteren Folgen bzw. ist ohne Wirkung. (Siehe property BufferLen)

Variable

ZoomStartX : double;
ZoomEndX : double;
ZoomStartY : double;
ZoomEndY : double;

Mit diesen 4 Variablen kann ein Zoomausschnit aus dem Buffer gewahlt werden. Dabei ist
unbedingt zu beachten, dass sowohl die y-Grenzen(LinStartY und LinEndY bzw. LogStartY
und LogEndY) als auch die t-Grenzen nicht Uberschritten werden. Mit ZoomMode =
zmZoomed bzw. zmNormal kann der gewéhlte Ausschnitt sichtbar gemacht bzw. rlickgesetzt
werden.
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CurveSynth

Stellt Kurven aus bis 40 Punkten durch Interpolation dar. Lineare, Bezier und Spline
Interpolation.

Komponenten Deklaration

(* in Curves.dcu *)

const
MaxPol yPnt s = 100;
MaxSpl i nePnts = 400;
GeoRoundOr f = 0. 0000001
GeoRoundOf2 = GeoRoundO'f + GeoRoundOf f;
maxpol ydeg = 10;
type

RXYCoord = Record {double X and Y Coor di nat es}

X : doubl e;

Y : doubl e;

r : doubl e;

PAttr: integer;

end;

RLi neSeg = Record

P1: RXYCoor d;

P2: RXYCoor d;

end;

R30XYArray = Array[l..30] of RXYCoord;
XYPol ygon = Array[ 1.. MaxPol yPnts] of RXYCoord;
pol yxypntr = “Pol yXYCoor d;
R30Ar r ay = Array[0..30] of double;
SplinePntr = ~SplineRecord
Spl i nel dx = Array[1l.. MaxSplinePnts] of SplinePntr;
Pol yXYCoord = Record

SegNr: I nt eger;

Pnt: RXYCoor d;

Prev: Pol yXyPntr;

Nxt: Pol yXYPntr;
end;

Spl i neRecord = Record

| dx: I nteger; {Sequence Nunber}

Dx: doubl e; {Change in X}

Dy: doubl e; {Change in Y}

Dist: double; {Di stance Prev to current Pnt}
Di st X: doubl e; {X Di stance}

Di stY: doubl e; {Y Di stance}

ADi st: doubl e; {Accum Di stance First pnt to Curr}
CosX: doubl e; {Cosi ne of X}

SinY: doubl e; {Sin Y}

XCoef f : doubl e; {Spline X Coeff}

YCoef f : doubl e; {Spline Y Coeff}

Nxt: SplinePntr;{Pntr to next spline point}

end;

IL
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Procedure BezierCurve2D(CtrlPnts : R30XYArray; NrCrlPnts : Integer;
NrCurvePnts : Integer; Var CurvePnts : XYPol ygon);

Procedure BSpline(CrlPnts : XYPolygon; NrCrlPnts, SP, EP, NrCurvePnts :
I nt eger;
Var SplineCurve : XYPol ygon);

Procedure tg _polynom al _pnt(nrctripnts : integer; Var ctrlpnts : pol yxypntr;
xval ue : double; Var yvalue, err_est : double);

(* in CurvSynth.dcu *)

type

TCurveSynt h = cl ass( TRahnen)

private
{ Private-Dekl arationen }
FOnRefresh : TNotifyEvent;
FOnChanlErr : TNotifyEvent;
FOnChan2Err : TNotifyEvent;
FOnChan3Err : TNotifyEvent;
FOnChandErr : TNotifyEvent;

FShowerror : bool ean;

CopyBmp : TBit Map;
O gBnp : TBit Map;
FCh1CrvTyp : TCurveTyp;
FCh1iCrvPts : integer;
FCh2CrvTyp : TCurveTyp;
FCh2CrvPts : integer;
FCh3CrvTyp : TCurveTyp;
FCh3CrvPts : integer;
FCh4CrvTyp : TCurveTyp;
FCh4CrvPts : integer;
FCol Capt . TCol or;
FCol Txt Capt : TCol or;
FCapt i on : String32;

FUni t NaneX : String32;
FUni t NaneY : String32;
FUni t Col X . TCol or;
FUni t Col Y . TCol or;
FNonLi near X : Bool ean;
FLinStart X : doubl e;

FLi nEndX : doubl e;
FLogStart X : doubl e;
FLogEndX : doubl e;

FNonLi nearY : Bool ean;
FLinStartyY : doubl €;

FLi nEndY : doubl e;
FLogStartyY : doubl e;
FLogEndY : doubl e;

FMouseFunc : TMhouseFunc;
FPosi ti onShow : Bool ean;
FPoi nt er PosX : doubl €;
FPoi nt er PosY : doubl e;
FCol Poi nter : TCol or;
FCol Di spl ay : TCol or;
FCol Gid . TCol or;
FCol Zer oLi ne: TCol or;
FScal aPart X : | nteger;

Ej.
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FScal aPartY : | nteger;
FMar ker PosX : doubl €;
FMar ker PosY : doubl €;
FCol Mar ker : TCol or;
FChanlNanme : string;
FChan2Nanme : string;
FChan3Nanme : string;
FChan4Name : string;

FChanl1Col . TCol or;
FChan2Col . TCol or;
FChan3Col . TCol or;
FChan4Col . TCol or;
FChanlVi s . Bool ean;
FChan2Vi s . Bool ean;
FChan3Vi s . Bool ean;
FChan4Vi s . Bool ean;
Ch1Buf f . TChanBuf f;
Ch2Buf f . TChanBuf f;
Ch3Buf f . TChanBuf f;
Ch4Buf f . TChanBuf f;
ChlPts . xyPol ygon;
Ch2Pt s : xyPol ygon;
Ch3Pt s : xyPol ygon;
Ch4pt s . xyPol ygon;
FChlx_Succ : Bool ean;
FCh2x_Succ : Bool ean;

FCh3x_Succ : Bool ean;
FCh4x_Succ : Bool ean;

pai nt ed . Bool ean;
XAbsP . Longl nt;
YAbsP : Longl nt;
XStartL . doubl e;
XAbsL . doubl e;
XEndL . doubl e;
YStartL . doubl e;
YAbsL . doubl e;
YEndL . doubl e;
LoglOStartyY : doubl e;
LoglOEndY : doubl e;
LoglOStart X : doubl e;
LoglOEndX : doubl e;
GidOofs . integer;
Text Ypos . integer;
axRect,

ayRect,

dxRect ,

dyRect,

Capt Rect,

| ef t Rect,

t opRect,

di spRect,

bottonRect : TRect;
MouseX,

MouseY . Longlnt;
Poi nt er Px . integer;
Poi nt er Py . integer;
Mar ker Px . integer;
Mar ker Py . integer;
Posx, PosY : doubl e;
cur Chan . integer;
cur Poi nt . integer;
ChlcChange . Bool ean;

Ej.
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Ch2Change Bool ean;
Ch3Change Bool ean;
Ch4Change Bool ean;
Ch1Count i nt eger;
Ch2Count i nt eger;
Ch3Count i nteger;
Ch4Count i nteger;
PROCEDURE Cal cMeasPoi nts(X, Y: Integer; Shift: TShiftState);
Procedure Set Positi onShow( pVaI ue_: Bool ean) ;
Procedure Set ChlCrvTyp(pValue : TCurveTyp);
Procedure Set ChlCrvPts(pValue : integer);
Procedure Set Ch2CrvTyp(pVal ue : TCurveTyp);
Procedure Set Ch2CrvPts(pValue : integer);
Procedure Set Ch3CrvTyp(pVal ue : TCurveTyp);
Procedure Set Ch3CrvPts(pValue : integer);
Procedure Set Ch4CrvTyp(pVal ue : TCurveTyp);
Procedure Set Ch4CrvPts(pVal ue i nteger);
Procedure Set Unit Col X(pVal ue : " TCol or);
Procedure Set UnitCol Y(pVal ue : TCol or);
Procedure Set Unit NaneX(pVal ue : string32);
Procedure Set Unit NaneY(pVal ue : string32);
procedure DrawSi gnal 1;
procedure DrawSi gnal 2;
procedure DrawSi gnal 3;
procedure DrawSi gnal 4;
Procedur e Set NonLi near X(pVal ue : Bool ean);
Procedur e Set NonLi near Y(pVal ue : Bool ean);
Procedure SetLinStart X(pValue : double);
Procedure SetLi nEndX(pVal ue : doubl e);
Procedure SetLinStartY(pValue : double);
Procedure SetLi nEndY(pVal ue : double);
Procedure SetlLogStart X(pVal ue : double);
Procedure SetLogEndX(pVal ue : double);
Procedure SetlLogStartY(pVal ue : double);
Procedure SetLogEndY(pVal ue : double);
procedure Set ChanlNane(pVal ue: string);
procedure Set Chan2Nane(pVal ue: string);
procedure Set Chan3Nane(pVal ue: string);
procedure Set Chand4Nane(pVal ue: string);
procedure Set ChanlVi s(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan2Vi s(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan3Vi s(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Chan4Vi s(pVal ue: Bool ean);
procedure Set ChlX Succ(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Ch2X Succ(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Ch3X Succ(pVal ue: Bool ean);
procedure Set Ch4X Succ(pVal ue: Bool ean);
Procedure SetCaption(pValue : String32);
Procedure Set ChanlCol (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan2Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan3Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Chan4Col (pVal ue : TCol or);
Procedure Set Col Capt (pVal ue : TCol or);
Procedur e Set Col Txt Capt (pVal ue : TCol or);
procedur e DrawText Capt ;
procedure Set MouseFunc(pVal ue: TMouseFunc);
procedur e Set Poi nt er PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Mar ker PosX(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Poi nt er PosY(pVal ue: doubl e);
procedur e Set Marker PosY(pVal ue: doubl e);
Procedure Set Scal aPart X(pVal ue : integer);
Procedure Set Col Poi nter(pValue : TCol or);
ale [ = o
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pr

Inte

over

pu

pu

Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
Procedure
function

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
ot ect ed

{ Protected-Deklarationen }

Set Col Di spl ay(pVal u
Set Col Gi d( pVal ue :
Set Col Zer oLi ne( pVal
Set Scal aPart Y( pVal u
FHar dCopy : TBitmap
FCQ ear Bnp(b :
Dr awPoi nt er;
Dr awVar ker ;
ShowPos;

Di spMessage( chan

Set Col Mar ker (pVal ue

e

ue :

e

TCol or) ;

TCol or);
TCol or);

TCol or);

i nteger);

TBi t map) ;

Char) ;

procedure MouseMve(Shift: TShiftState; X, Y: Integer); override;
procedure MuseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X V:

ger); override;

procedure MuseUp(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
ride;

procedure Paint; override;

blic

{ Public-Deklarationen }

function LoadFronFile(FileNane : string) bool ean

function SaveToFile(FileNane : string) bool ean

PROCEDURE C i pMouse(clip : bool ean);

procedur e ParanChange;

procedure Di spRefresh;

procedure Repaint;

procedure DrawScal a;

function CetDispRect : TRect;

function CheckCoos(coo : rxyCoord) bool ean

procedure Scal ePnt (XL, YL : double; var XP,YP : Longint);

procedure Poi nt ToScal e(px, py : integer; var sx, sy : double);

function GCetChlBuff(point : integer; var valx, valy : double) bool ean
function Get Ch2Buff (poi nt i nteger; var valx, valy : double) bool ean
function Get Ch3Buff (point i nteger; var valx, valy : double) : bool ean
function Get Ch4Buff (poi nt i nteger; var valx, valy : double) : bool ean
function Set ChlBuff (poi nt i nteger; valx, valy : double) bool ean
function Set Ch2Buff (poi nt i nteger; valx, valy : double) bool ean
function Set Ch3Buff (poi nt i nteger; valx, valy : double) bool ean
function SetCh4Buff(point : integer; valx, valy : double) : bool ean
function Get ChlPoi nt (point i nteger; var valx, valy : double) bool ean
function Get Ch2Poi nt (poi nt i nteger; var valx, valy : double) bool ean
function Get Ch3Poi nt (poi nt i nteger; var valx, valy : double) bool ean
function Get Ch4Poi nt (poi nt i nteger; var valx, valy : double) bool ean
function GCetChlVvalueX(valy : double; var val x : double) bool ean
function GetChlVal ueY(valx : double; var valy : double) bool ean
function GCetCh2VvalueX(valy : double; var val x : double) bool ean
function GetCh2Val ueY(val x : double; var valy : double) bool ean
function GCetCh3VvalueX(valy : double; var val x : double) bool ean
function GetCh3Val ueY(valx : double; var valy : double) bool ean
function GCetCh4Vval ueX(valy : double; var val x : double) bool ean
function GetCh4Val ueY(valx : double; var valy : double) bool ean
constructor Create( AOmer TConponent); override;

destructor Destroy; override;

bl i shed

{ Published- Dekl arationen }

property canvas;

property Align;

procedure Styl eChanged( Sender TObj ect) ;

Property Har dCopy
Property Caption

TBi t Map

read FHar dCopy

write FO ear Bnp;
wite SetCaption

String32 read FCaption
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Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
property
Property
Property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

Uni t Col X TCol or Read FUnit Col X Wite SetUnit Col X;
Unit Col Y TCol or Read FUnitCol Y Wite SetUnitColY,;
Uni t NanmeX String32 read FUnitNaneX wite SetUnitNaneX;
UnitNanmeY : String32 read FUnitNameY wite Set UnitNaney;
ChanlCurvTyp : TCurveTyp read FChiCrvTyp wite Set ChliCrvTyp
Chan2CurvTyp : TCurveTyp read FCh2CrvTyp wite Set Ch2CrvTyp
Chan3CurvTyp : TCurveTyp read FCh3CrvTyp wite Set Ch3CrvTyp
Chan4CurvTyp : TCurveTyp read FCh4CrvTyp wite Set Ch4CrvTyp
ChanlCurvPts : Integer read FCh1CrvPts wite SetChliCrvPts;
Chan2CurvPts : Integer read FCh2CrvPts wite SetCh2Cr vPts;
Chan3CurvPts : Integer read FCh3CrvPts wite Set Ch3CrvPts;
Chan4CurvPts : Integer read FCh4CrvPts wite Set Ch4CrvPts;
ChanlNane : string read FChanlName wite Set ChanlNane;
Chan2Nane : string read FChan2Nane write Set Chan2Nane;
Chan3Nane string read FChan3Nane write Set Chan3Nane;
Chan4Nane string read FChan4Nane wite Set Chan4Nane;
Chan1Caol TCol or read FChanlCol write Set ChanlCol
Chan2Caol TCol or read FChan2Col write Set Chan2Col
Chan3Caol TCol or read FChan3Col write Set Chan3Col
Chan4cCaol TCol or read FChan4Col write Set Chan4Col
ChanlVi s bool ean read FChanlVis write Set ChanlVi s;
Chan2Vi s bool ean read FChan2Vis write Set Chan2Vi s;
Chan3Vi s bool ean read FChan3Vis write Set Chan3Vis;
Chan4Vi s . bool ean read FChan4Vis write Set Chan4Vi s;
ChanlX Succ: bool ean read FCh1lX Succ wite Set ChlX Succ;
Chan2X Succ: bool ean read FCh2X Succ wite Set Ch2X Succ;
Chan3X Succ: bool ean read FCh3X Succ wite Set Ch3X Succ;
Chan4X Succ: bool ean read FCh4X Succ wite Set Ch4X Succ;
Capt BackCol : TCol or read FCol Capt write SetCol Capt;
CaptionCol : TCol or read FCol Txt Capt wite Set Col Txt Capt;
Col Di splay : TCol or read FCol Display wite SetCol Di spl ay;
ColGid . TCol or read FCol Gid wite SetCol &id;
Col ZeroLi ne: TCol or read FCol ZeroLine wite SetCol ZerolLi ne;
Poi nt er Col TCol or read FCol Pointer wite SetCol Pointer
Mar ker Col : TCol or read FCol Mar ker wite SetCol Marker
Scal aPart X : | nteger read FScal aPart X wite Set Scal aPart X
MouseFunct TMouseFunc read FMbuseFunc wite Set MouseFunc;
Posi ti onShow : Bool ean Read FPositi onShow Wite Set PositionShow,
ShowEr r or Bool ean Read FShowErr or Wite FShowError

Poi nt er PosX : doubl e read FPoi nterPosX wite SetPointerPosX;,
Mar ker PosX : doubl e read FMarkerPosX wite SetMarkerPosX;
Poi nt er PosY : doubl e read FPoi nterPosY wite SetPointerPosY,
Mar ker PosY : doubl e read FMarkerPosY wite SetMarkerPosY,;
Scal aPartY : |nteger read FScal aPartY wite SetScal aPart,
NonLi near X : Bool ean read FNonLi nearX wite SetNonLi nearX;
NonLi nearY : Bool ean read FNonLinearY wite SetNonLinear;
LinStart X : double read FLinStartX wite SetLinStartX;
LinStartyY doubl e read FLinStartY wite SetLinStarty,
Li nEndX doubl e read FLi nEndX wite SetLinEndX;

Li nEndY doubl e read FLi nEndY wite SetLinEndyY;
LogStart X doubl e read FLogStartX wite SetlLogStartX;
LogStartyY doubl e read FLogStartY wite SetlLogStarty;
LogEndX doubl e read FLogEndX write SetLogEndX;
LogEndY : doubl e read FLogEndY wite SetLogEndY;
onRefresh : TNotifyEvent read FOnRefresh wite FOnRefresh;
onChanlErr : TNotifyEvent read FonChanlErr wite FonChanlErr;
onChan2Err TNoti fyEvent read FonChan2Err write FonChan2Err;
onChan3Err TNoti fyEvent read FonChan3Err wite FonChan3Err;
onChan4Err TNoti fyEvent read FonChan4Err wite FonChan4Err;
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| ChartBar

Bargraph Element zum graphischen Darstellen von Daten wie bei Spread-Sheets.

Umrandung, Farben und Transparenz einstellbar.

Komponenten Deklaration

Type
TChartBar = cl ass(TG aphi cControl)
private
Fval M n . doubl e;
FVal Max . doubl e;
Fval ue . doubl e;
FCol Back . TCol or;

FCol Bar Pos : TCol or;
FCol Bar Neg : TCol or;
FCol Border : TCol or;

FOri ent . TOrientation;
FBor der . TBor dLi ne;
FTranspar : bool ean;
FCapti on . String;
FCol Capt . TCol or;
XStartL . doubl e;
YStartL . doubl e;
XAbsL . doubl e;
YAbsL . doubl e;
pai nt ed . Bool ean;

i sSi zi ng . Bool ean;
isChild . Bool ean;
Cur Pos . integer;
rAll,

r Pos,

r Neg . TRect;

procedure SetOrientation(pValue : TOrien
procedure Set Col Back(pVal ue : Tcol or);
procedure Set Col Bar Pos(pVal ue : Tcol or);
procedure Set Col Bar Neg(pVal ue : Tcol or);
procedure Set Col Border (pValue : Tcol or);
procedure Set Col Capt (pVal ue : Tcol or);
procedure SetCaption(pValue : string);
procedure SetVal ue(pVal ue : double);
procedure SetVal M n(pVal ue : double);
procedure SetVal Max(pVal ue : double);
procedure Set Transp(pVal ue : bool ean);
procedure SetBorder(pVal ue : TBordLi ne);
procedur e Drawval ue;
procedure WWSi ze(var Message: TWE ze);

pr ot ect ed
procedure Paint; Override

public
procedure Scal ePnt (XL, YL : double; var
procedure Styl eChanged(Sender : TCObject)
constructor Create(AOmer: TConponent);
destructor Destroy; override;

publ i shed
property Ond i ck;

tation);

message WM Sl ZE;

XP, YP : integer);

overri de;
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property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
end;

OnDbl di ck;

OnMouseDown;
OnMouseMove;

OnMouseUp;
Vi si bl €;
Col Capt
Caption
Val ueM n
Val ueMax
Val ue

Col Bar Pos
Col Bar Neg
Col Back
Col Bor der
Bor der
Transpar ent

Oientation :

TCol or
string
doubl e
doubl e
doubl e
TCol or
TCol or
TCol or
TCol or

read
read
read
read
read
read
read
read
read

FCol Capt
FCapti on
Fval M n
Fval Max
Fval ue
FCol Bar Pos
FCol Bar Neg
FCol Back
FCol Bor der

TBor dLi ne read FBor der
bool ean read FTranspar

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite

Set Col Capt ;
Set Capt i on;
Set Val M n;
Set Val Max;
Set Val ue;

Set Col Bar Pos;
Set Col Bar Neg;
Set Col Back;
Set Col Bor der;
Set Bor der ;
SetTransp,

TCXlentatlon read FOient wite SetOrientation;
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fiil

ChartBase

Basiselement zum plazieren und steuern der ChartBars.

Komponenten Deklaration

Type

TChart Base =

pr

ot ect ed

cl ass(TCust onPanel )

{ Protected-Deklarationen }

di spBnmp
FCol Head

FCol Txt Head

FNaneHead

FDi spl ayTyp

FOri ent
Fval ueM n
FVal ueMax
FBor der
FScal aPart
FCol G'i d
FCol Di sp
FUni t Nane
FUni t Col
XAbsP
YAbsP
XStartL
YStartL
XAbsL
YAbsL

SkLi nks,
SkRecht s,
Skben,
SkUnt en
headRect,

| ef t Rect,
t opRect,

di spRect,
bot t onRect
Chi | dCount
pai nt ed

Procedure Set Col Gid(pVal ue :
Procedure Set Col Di sp(pVal ue :
Procedur e Set Unit Nane(pVal ue :
Procedure Set Unit Col (pVal ue :

Procedure Set Scal aPart (pVal ue :

Procedure SetDi spl ayTyp(pVal ue :
Procedur e Set NaneHead(pVal ue :
Procedure Set Col Head( pVal ue :

Procedur e Set Col Txt Head( pVal ue :
Procedure SetOrient(pVal ue :
procedure SetVal M n(pVal ue :
procedure Set Val Max(pVal ue :
procedur e Set Border (pVal ue :

TBi t Map;

TCol or;

TCol or;
String32;

tdi spType;
TOrientation;
doubl e;

doubl e;

TBor dLi ne;

I nt eger
TCol or;
TCol or;
String;
TCol or;
Longl nt ;
Longl nt ;
doubl e;
doubl e;
doubl e;
doubl e;

Longl nt ;

TRect ;
i nteger;
Bool ean;

TCol or);

TCol or);
string);

TCol or);

i nteger);
tdi spType);
String32);

TCol or);

TCol or);

TOrientation);

doubl e) ;

doubl e) ;

TBor dLi ne) ;

procedur e DrawText Head;
procedure NewChil d;
procedure RenoveChil d;
procedure Chil dSet up;

IL
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procedure DrawDi sp;

procedure DrawTransp(fr

procedure DrawScal a;
procedure Paint;
public

TRect) ;

overri de;

{ Public-Deklarationen }

bRect TRect ;

procedure Styl eChanged( Sender
constructor Create( AOwmner

destruct or
publ i shed

Destroy;

ov

. TObj ect);
TConponent) ;
erride;

overri de;

{ Published- Dekl arationen }

Align;

Bevel | nner;
Bevel Qut er;
Bevel W dt h;
Bor der W dt h;
Bor der Styl e;
Enabl ed;

Col or;

¢l 30

Font ;

Par ent Col or;
Parent Ct | 3D;
Par ent Font ;
Par ent ShowHi
PopupMenu;
ShowHi nt ;
TabOr der;
TabSt op;

Vi si bl €;
Ond i ck;
OnDbl A i ck;
OnEnt er;
OnExi t;
OnMouseDown;
OnMbuseMove;
OnMouseUp;
OnResi ze;
NanmeHead

Di spl ayTyp
Col Head

Col Txt Head
Bar Ori ent

property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
property
Property
property
property
property
property
property
property
property
Property
Property
property
property
property
end;

Bar Bor der
Uni t Nanme
Uni t Col
Scal aPart
ColGid
Col Di spl ay

nt;

Bar Val ueM n
Bar Val ueMax :

wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
wite
Wite
wite
wite
wite

String32 read FNaneHead
tdi spType read FDi spl ayTyp
TCol or read FCol Head
TCol or read FCol Txt Head
TOrientation read FOi ent
doubl e read FVal ueM n
doubl e read FVal ueMax
TBor dLi ne read FBorder
String read FUnit Nane
TCol or Read FUnit Col

I nt eger read FScal aPart
TCol or read FCol Gid
TCol or read FCol Di sp

Set NaneHead;
Set Di spl ayTyp;
Set Col Head;
Set Col Txt Head,;
SetOri ent;

Set Val M n;

Set Val Max;

Set Bor der ;

Set Uni t Name;
Set Uni t Col ;
Set Scal aPart ;
Set Col Gi d;
Set Col Di sp;

Bl EEE
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= TextScroll

Textanzeige/Editor. Umschaltbar von Ascii in Hexmodus. Umfangreiche Manipulations-
Moglichkeiten des Erscheinungsbildes. Diverse Highlights.

Komponenten Deklaration
type
{Search option flags for editor and viewer}
TSear chOQptions = (
soFi nd, {find (this option is assuned)
soBackwar d, {search backwar ds
soMat chCase, {don't ignore case when searching
sod obal , {search gl obally
soRepl ace, {find and repl ace (editor only)}
soRepl aceAl'l, {find and repl ace all (editor only)}
soWhol eWor d, {match on whole word only (editor only)}
soSel Text); {search in selected text (editor only)}
TSear chOpti onSet = set of TSearchQpti ons;

e e

type
{types of tabs supported in the editor}
TTabType (ttReal, ttFixed, ttSmart);

t sHexSi ze

(hsByte, hsWrd, hsLong) ;

{entry field flag for display of nunber field with zero val ue}
TZer oDi spl ay = (zdShow, zdHi de, zdH deUntil Modified);

Tt sCar et Shape = ( {Predefined caret shapes..}
csBl ock, {..block over whole cell}
csHal f Bl ock, {..block over bottom part of cell}
csVertLine, {..vertical line to left of cell}
csHor zLi ne, {..horizontal line on bottom of cell}
csCust om {..custom wi dt h/ hei ght}
csBi t map) ; {..bitmap caret, custom wi dth/hei ght}

TtsCaret Ali gn = ( {Al'i gnnent of caret in cell..}
calLeft, {..left side, centered vertically}
caTop, {..top side, centered horizontally}
caRi ght, {..right side, centered vertically}
caBott om {..bottom side, centered horizontally}
caCenter); {..centered vertically and hori zont al | y}

(* TTextScroll *)

{user conmand notify event}

TUser CommandEvent =
procedur e( Sender : TObject; Command . Word)
of object;

TShowsSt at usEvent =
procedur e( Sender : Tbject; Li neNum . Integer; Col Num: |nteger
overwite, changed : bool ean) of object;
{-event to notify of a viewer or editor caret position change}

TTopLi neChangedEvent =
procedur e( Sender : Tbject; Line : Integer)
of object;

o
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{-event to notify when the top line

Vi ewer }

TFont ChangeEvent =
pr ocedur e( Sender
of object;

{-event to notify when font

THexChangeEvent
pr ocedur e( Sender

{-event to notify when the user

TText ChangeEvent

changes for the edi tor or

Tbj ect ; fHeight, fwidth I nt eger)

size changes for the editor or viewer}

Tbj ect ; adr Integer; b :

: byte) of object;
edited the |ine}

pr ocedur e( Sender Tbj ect ; Li ne, Col Integer; c : char) of object;
{-event to notify when the user edited the |ine}
const
{default property values for viewer and descendants}
Def Bor der St yl e = bsSingl e;
Def Buf f er PageCount = 16;
Def Col or = cl Wi te;
Def ExpandTabs = True;
Def Fil ter Chars = True;
Def Hei ght = 150;
Def Hi ghl i ght Back = cl Highlight;
Def Hi ghl i ght Text = cl Hi ghl i ght Text;
Def | sOpen = Fal se;
Def Mar gi nCol or = cl Silver;
Def Scrol | Bar s = ssBot h;
Def ShowBookmnar ks = True;
Def ShowCar et = True;
Def TabSi ze = 8;
Def TabSt op = True;
Def W dt h = 200;
MaxMar ker s = 10; { maxi mum nunber of text markers}
MaxdbMar ks = 100; { maxi mum nunber of single mar ker s}
type
TText Scrol | er = cl ass(TCust onControl)
protected {private}
FFi | eNane PString;
FFil eSi ze I nt eger;
{property fields - persistent}
FBor der Styl e TBor der St yl e;
FExpandTabs : Bool ean;
FCol Back TCol or;
FCol Back?2 TCol or;
FCol Text TCol or;
FCol HBack TCol or;
FCol HText : TCol or;
FMar gLef t Col TCol or;
FMar gTopCol : TCol or;
FCol Mar gTxt TCol or;
FMar gLef t i nt eger;
FMar gTop i nteger;
FMar gCapt string;
FFont Si ze i nteger;
FScrol | Bars : TScrol | Styl e;
FShowBooknar ks Bool ean;
FShowCar et : Bool ean;
e = i
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FTabSi ze Byt e;

FPassi ve bool ean;

FMar k@ yphs : TBi t Map;
FdbMar kd yph TBltth, {mar ke
FCur sor Mar g TCur sor;
FNonHex Chr char;

FHexMode Boolean
FHexSi ze t sHexSi ze
FHexBuf i nteger;

FHexOf f s i nt eger;
FReadOnl y bool ean
FOverWite : bool ean
Fdirty bool ean

Fl ntegral H bool ean
FdsgW dt h i nt eger
FdsgHei ght i nteger;
{property fields - set at runtine}

FCar et Ef f Col Integer

FCar et Pos Tt sText Pos;
FLi neCount I nt eger;

FMar ker s array[ 0. . MaxMar ker s- 1]
FdbMar ks array[ 0. . Maxd
FTopLi ne I nt eger;

{event vari abl es}
FOnShowst at us :
FOnTopLi neChanged
FOnUser Conmand
FOnHexChange
FOnText Change
FOnFont Change

TShowsSt at usEvent ;
TTopLi neChangedEven
TUser CommandEvent ;
THexChangeEvent ;
TText ChangeEvent ;
TFont ChangeEvent ;

{Qher fields}

{mar ker gl yphs}
r gl yph}

of TtsText Pos;

bMar ks- 1] of integer;

t;

fvLines : TtsStringList;
{other internal fields}
t sAnfocused : Bool ean; {True if focused}
t sAnchor Tt sText Pos; {anchor for highlighting}
t sCar et TtsS|ngIeCaret {our caret}
tsCol s I nt eger; {nunber of colums in w ndow}
tsCol Wd : I nt eger; {wi dth of one col umj}
t sDef aul t Char Char ; {repl acement Char for current font}
tsDi t her edBG Bool ean; {True if a background color is
di t her ed}
t sDi vi sor I nt eger; {divisor for scroll bars}
tsFile Integer {handl e of file being browsed}
t sFi rst Char Char ; {first Char in current
font}
t sHi ghl i ght : Tt sRange; {hi ghlight range}
t sRange TtsRange {highlight range, also if highlight off}
t sRange2 Tt sRange; { background2 range}
tsHDel t a I nt eger; {hori zontal scroll delta}
t sHScrol | Bool ean; {True if we have a horizontal scrol
bar}
t SHSHi gh I nt eger; {horizontal scroll limt}
t sLast Char Char ; {last Char in current font}
tsLlneSeICursorCh : Boolean {is line selection cursor in use?}
t sRowHt I nt eger; {hei ght of one r ow}
t sRows I nt eger; {nunber of rows in w ndow}
t sSaveCur sor HCur sor ; {saved cursor for lengthy waits}
tsVScrol | : Bool ean; {True if we have a vertical scrol
bar}
e = i
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t sVSH gh I nt eger; {vertical scroll limt}
t sVSMax I nt eger; {max val ue for vertical scroll bar}
tsWaiting Bool ean; {True if wait cursor is shown}
tsLeft Margin i nteger; {MUST be even}
t sTopMar gi n i nteger;
t sMousePos Tt sText Pos;
HexBuf Pt r poi nter;
Ext er nBuf : bool ean;
SavShowCar et Bool ean;
SavCar et Shape Tt sCar et Shape;
SaveCar et BMP TBi t Map;
SavCar et Hot X i nteger;
SavCar et Hot Y i nteger;
HexBrnmp TBi t Map;
Hex Capt string;
pai nt ed bool ean;
dsgWdth i nteger;
dsgHei ght i nteger;
pr ot ected
{private nessage nethods}
public
{VCL net hods}
constructor Cr eat e( AOwner TConponent); override;
destructor Destroy; override;
function GetColumWdth : integer;
function Get RowHei ght : integer;
function Get HexLi neLength : i nt eger;
procedur e ExternHexBuf (BufPtr poi nter; BufSize : integer);
procedure RefreshHexLi ne(Li neNum : Integer);
function Actual Col um(Line : Integer; EffectiveCol I nt eger) I nt eger;
{-return the actual columm given the |ine and effective col um}
procedure C earMarker(N : Integer);
{-renove the specified text marker}
procedure C eardbMarker(Line : Integer);
{-renove the specified text marker}
procedure C earAl | Marker;
{-renmove all text marker}
procedure C ear Al | dbMar ker ;
{-renove all text marker}
procedure CopyTod i pboard;
{-copy highlighted text to the clipboard}
function EffectiveColum(Line : Integer; Actual Col I nt eger)
I nt eger;
{-return the effective columm given the Iine and actual col um}
function GCetCaretPosition(var Col I nt eger) I nt eger;
{-return the current position of the caret}
function GetCaretPositionHex : integer;
function GetMusePosition(var Col I nt eger) I nt eger;
{-return the current position of the nouse}
function GetLine(Li neNum : I nt eger; Dest PAnsi Char; DestlLen :
Integer) : PAnsi Char;
{-get the speci fied |ine}
function GetMrkerPosition(N : Integer; var Col I nt eger) I nt eger;
{-return the current position of the specified marker}
function isMarkerSet(N : Integer; Line, Col I nt eger) bool ean;
{-return true if the specified marker is set}
function isdbMarkerSet(Line : |nteger) bool ean;
{-return true if the specified marker is set}
function GCetPrintableLine(LineNum: Integer; Dest : PAnsi Char;
LA L [=]
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DestLen : Integer) : Integer
{-get aline in a format suitable for printing}
function GetSelection(var Linel : Integer; var Coll : Integer
var Line2 : Integer; var Col2 : Integer) : Bool ean

{-get aline in a format suitable for printing}
function GetRange(var Linel : Integer; var Coll : Integer

var Line2 : Integer; var Col 2 : Integer) . Bool ean
{-return True if any text is currently sel ected}
function GetRange2(var Linel : Integer; var Line2 : Integer) : Bool ean

{-return True if any background is currently sel ected}
procedure GCotoMarker(N : Integer);
{-nmove the caret to the specified text marker}
function Search(const S : string; Options : TSearchQptionSet) : Bool ean
{-search for a string returning True if found}
vi rtual
function SearchHex(Fi ndBytel, FindMvaskl, Fi ndByteZ2, Fi ndvask2,
Fi ndByt e3, Fi ndvask3, Fi ndByte4, Fi ndvask4 : byte;
Options : TSearchOptionSet) : Bool ean

procedure ResetHi ghlight;
procedure SelectAll (Caret AtEnd : Bool ean);
{-select all text in the editor}

procedure CotolLine(Line : Integer);
{-nmove the caret to a specified line }
procedure SetCaretPosition(Line : Integer; Col : Integer);

{-nmove the caret to a specified |line and col um}
procedure Set Marker (N : Integer);
{-set a text narker at the current caret position}
procedure Set Marker At (N : Integer; Line : Integer; Col : Integer);
{-set a text nmarker at the specified position}
procedure SetdbMarker(Line : Integer);
{-set a text narker at the current caret position}

procedure SetM ni Marker(Line : Integer; show : bool ean);
function i sM ni MarkerSet(Line : Integer) : bool ean
procedure Set Sel ection(Linel : Integer; Coll : Integer
Line2 : Integer; Col2 : Integer;
Caret At End : Bool ean) ;
{-select a region of text}
procedure Set Range2(Linel : Integer; Line2 : Integer);
{-select a region of text for background2}

procedure ReSet Range2
{-unselect a region of text for background2}

procedure AppendString(st : string);

procedure AppendHexByte(b : byte; refresh : BOOLEAN) ;
function ReplaceString(Line : integer; st : string) : bool ean
function GCetHexByAdr(adr : i nteger) : byte

procedure Set HexByAdr (adr : integer; b : byte);
function GetHexByLine(Line, Col : integer) : byte;
procedure Set HexByLine(Line, Col : integer; b : byte);
function GetWrdAt Caret(var cPos : TPoi nt) : string;
function GetChar At Caret(var cPos : TPoi nt) . char
function GetWrdAt Mouse(var cPos : TPoi nt) : string;
function Get Char At Mouse(var cPos : TPoi nt) . char
procedure Set Char At Caret (ch . char);

function GetLinePtr(LineNum: Integer; var Len : Integer) : PAnsi Char
function GetLinePtrMLineNum: Integer; var Len : Integer; var mark
bool ean) : PAnsi Char

function CheckLi ne(Li neNum : Integer) : Integer;
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function SaveToFile(FNane : string; canoverwite : bool ean) : bool ean;
function LoadFronFile(FNane : string) : bool ean;
procedure Fl ush;

{public properties}
property CaretActual Pos : TtsTextPos read Cet Caret Act ual Pos
wite SetCaretActual Pos;

property CaretEffectivePos : TtsTextPos read GetCaretEffectivePos
wite SetCaretEffectivePos;

property LineCount : Integer read FLi neCount wite SetlLineCount;
property LineLength[Li neNum . Integer] : Integer read GetLineLength;
property Lines[LineNum: Integer] : string read CGet StringLine;

property TopLine : Integer read Get TopLine wite SetTopLine stored Fal se;
property dirty . Bool ean read Fdirty wite Fdirty;

publ i shed
{properties}
property BorderStyle : TBorderStyle read FBorderStyle
wite SetBorderStyle default DefBorderStyle;
property Caret : TtsCaret read GetCaret Type wite SetCaretType;
property ExpandTabs : Bool ean read FExpandTabs
write Set ExpandTabs default Def ExpandTabs;

property FontSize . integer read FFontSize wite Set Font Si ze;
property Col orHBack : TCol or read FCol HBack wite Set Col or HBack;
property Col orHText : TCol or read FCol HText wite Set Col or HText ;
property Col orBack : TColor read FCol Back wite Set Col or Back;
property Col orBack2 : TCol or read FCol Back2 wite Set Col or Back2;
property Col orText : TColor read FCol Text wite Set Col or Text ;
property MarginLeft : integer read FMargLeft wite Set Mar gLeft;
property MarginTop : integer read FMargTop wite Set Mar gTop;
property MarginCapt : string read FMargCapt wite Set Mar gCapt ;

property MargCursor : TCursor read FCursorMarg wite FCursor Marg;
property MargTxtCol : TCol or read FCol MargTxt wite Set Col MargTxt;
property MarglLeftCol or : TCol or read FMargLeft Col

write Set MarglLeft Col default Def Margi nCol or;
property MargTopCol or : TCol or read FMar gTopCol

write Set MargTopCol default Def Margi nCol or;
property ScrollBars : TScroll Style read FScrol |l Bars

wite SetScrollBars default DefScroll Bars;
property ShowBookmarks : Bool ean read FShowBooknar ks

write Set ShowBookmar ks default Def ShowBooknarks;
property ShowCaret : Bool ean read FShowCar et

wite SetShowCaret default Def ShowCar et ;
property Markd yphs : TBitMap read Get Markd yph wite Set Markd yph;
property MarkDbd yph : TBitMap read Cet dbMar k@ yph write SetdbMar k@ yph;
property Passive . Bool ean read FPassive wite SetPassive;
property ReadOnly : Bool ean read FReadOnly wite Set ReadOnlys;
property OverWite : Bool ean read FOverWite wite SetOverWite;

property NonHexChar : Char read FNonHexChr write SetNonHexChr;
property HexMode . Bool ean read FHexMbde  wite SetHexMbdde;
property | ntegHei ght: Bool ean read FIntegralH wite Setlntegral H
property HexSize . tsHexSi ze read FHexSi ze wite Set HexSi ze;
property HexBuflLen : integer read FHexBuf wite Set HexBuf ;

property HexOffset : integer read FHexOr'fs wite  SetHexOffs;
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property TabSi ze . Byte read FTabSi ze wite  SetTabSize default
Def TabSi ze;
{event s}
property OnShowStatus : TShowSt at usEvent read FOnShowStatus wite
FOnShowsSt at us;
property OnTopLi neChanged : TTopLi neChangedEvent read FOnTopLi neChanged
write FOnTopLi neChanged;
property OnUser Command : TUser ConmandEvent read FOnUser Conmand
wite FOnUser Conmand;
property OnHexChange : THexChangeEvent read FOnHexChange wite
FOnHexChange;
property OnText Change : TText ChangeEvent read FOnText Change wite
FOnText Change;
property OnFont Change : TFont ChangeEvent read FOnFont Change wite
FOnFont Change;

property FileNane : string read GetFileName wite SetFil eNane;
property IsQpen : Boolean read GetlsQpen wite SetlsQpen default DeflsQpen;

property Align;

property DragCursor;

property DragMde;

property Parent ShowH nt;

property PopupMenu;

property ShowH nt;

property TabOrder;

property TabStop default Def TabSt op;
property Visible;

property Ond i ck;
property OnDbl di ck;
property OnDragDrop;
property OnDragOver;
property OnEndDr ag;
property OnEnter;
property OnExit;
property OnKeyDown;
property OnKeyPress;
property OnKeyUp;
property OnMuseDown;
property OnMuseMve,;
property OnMuseUp;
property OnStart Drag;
end;
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